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COMPUTADORA 
ATARI800 XL -64 kb 


^ No requiere 

instrucciones previas y es 
más veloz para cargar 
programas que cualquier 
otra computadora. 


Ideal para 

programas educativos en 
cassette. 


En 11 modos 
gráficos distintos y 5 
modos de texto. 


Computación en seiio 


Importa, fabrica, distribuye y garantiza; SKYDATA S,A, 
Castro Barros 348, (1217) Capital, 97-0326 / 3227 /5Ó6Ó 
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Luego de revolucionar a Estados Unidos, Atar! ha lle¬ 
gado por fin a nuestro pala. 
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RADIOGRAFIA DE LA C-64 


Mediante esta serie de notas nos proponemos apren¬ 
der un poco de hardware de esta famosa compu¬ 
tadora, 
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TS 1G0QJ15G0; CZ 1000/1500; TK 83/35 

* Encierro (Pág. 18) 

* Set matemático: Suma, Resta, Multiplicación y Di¬ 
visión (Pág. 41) 

Spectrum; TS 2088; TK90X 

* Analizador de códigos de lenguaje de Máquina Z8Q 
(Pág. 10) 

* Cultest (Pág. 48) 

T199/4 A 

* Alumnos que son verdaderos Creadores (Pág. 44) 

CÚMMDDORE 

* Números Romanos (Pág. 50) 

* Tiro ai Tronex (Pág. 64) 

MSX 

'* Argentina (Pág. 38) 

ATAR» 

* Chess (Pág. eo) 
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PIRATAS DE BITS 


Los Corsarios de las computadoras han vuelto a lasi 
andadas. Hace poco tiempo el mundo de la informá^ 
tica se vio conmovido por la aparición de tres jóve¬ 
nes "'hackers 11 en Francia. Los audaces estudiantes 
de computación "entraron” en fuentes de datos se¬ 
cretas y sofisticadas durante varios dias. La defensa 
nacional, a incluso la Comisión de Energía Atómica, 
se inquietaron. Todo con una Sinclair ZX8l(o la 
GZ-1000 o TK-83 para el mercado argentino) 
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LENGUAJES DE PROGRAMACION 

BASta Logo, Pascal, FORTRAN, COBOL C, Lisp - 
éstos y otros cientos de nombres extraños son los iem 
guajes que utilizamos para comunicarnos con las 
computadoras. 
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PROGRAMAS PARA EL EQUIPO 
DE FAVALORO 


El doctor Migue» Boruell desarrolló en el Sanatorio 
Guarnes un software especifico que resultó de gran 
utilidad para el seguimiento de los pacientes. 
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EL TRASBORDADOR ATARI 


PROGRAMAS INEDITOS 
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MOUSE PARA MSX 

Apenas con 2D0 gramos de peso, incluyendo su 
cola, este nuevo MOUSE que nos brinda la em¬ 
presa TELEMATICA a los usuarios de las MSX 
nos permitirá junto con el programa CHEESE. di¬ 
señar, almacenar e imprimir todo lo que nos su¬ 
giera la imaginación 

De esta forma, nuestra MSX se parecerá cada 
vez más a una PC, cosa que ensancha el hori¬ 



zonte informático y la creatividad de cualquier 
tímido usuario, 

En efecto, este nuevo periférico nada tiene que 
envidiarle a los que brindan cualquiera de las 
otras máquinas. 

Otro dato importante es que, entre otras posibi¬ 
lidades, puede ser usado simplemente como 
joystick, 

SUPER COMPUTADORA 

Una computadora capaz de realizar 250 millones 
de operaciones por segundo entró en funciona¬ 
miento. E3 acontecimiento tuvo como escenario 
Silicon VaJley r la fabulosa comarca californiana 
de! chip. 


El proyecto que demandó 16 años de trabajo in¬ 
tensivo, costó 120 millones de dólares. El jueves 
21 de julio, sin estridencias, a las cinco de la ma¬ 
ñana, el Sistema Numérico de Simulación Aero¬ 
dinámica se conectó automáticamente con las 
computadoras personales del Departamento de 
Defensa que se calculan en 150. Además, lo hi¬ 
zo con las de universidades e industrias. 

El sistema se basa en una computadora Cray-2 
—poseedora de una memoria de 256 millones de 
caracteres—, procesadores de apoyo y 21 com¬ 
putadoras de graficación de color. 

Los primeros trabajos se centrarán, en su ma¬ 
yoría, en investigación aerodinámica y vuelo hí- 
persónico y apuntan a Ea construcción de un 
avión aeroespactaí para ia NASA. La nave unirá 
Washington con Tokio en dos horas, 

SPECTRUM PLUS 2 

Desde la venta de Sinclair Research a Amstrad, 
todos se preguntaban como serla la próxima 
Spectrum que se venia prometiendo. Algunas 
versiones indicaban que se llamaría “Loki'L con 
prestaciones similares a la Amiga de Commo- 
dore, manteniendo compatibilidad con Spec- 
trurn, y a un precio de alrededor de u$s 300, Nada 
de eso. Ese proyecto quedó en el archivo para 
quien sabe cuando. Lo que si parece ser cierto 
es una nueva Spectrum plus 2. que tendrá la mis¬ 
ma apariencia de la Plus, con el mismo teclado 
y con un grabador a cassette “pegado" al cos¬ 
tado derecho. También tendrá 126 K, el mismo 
Basic que la 128 y un port para Joysticks. Será 
puesta a la venta ahora en Septiembre, y costa¬ 
rá algo más de u$s 200, 

LAS NUEVAS HOME 
COMPUTER S 

Desde que Amstrad compró a SincFair hace más 
de tres meses, nada nuevo parece que esté por 
sucederán lo que hace a nuevos modelos. Sólo 
con la nueva Commodore 64C parece haber un 
aire fresco, Pero en realidad, tal como indicára¬ 
mos en el número pasado de K-64 p se trata de 
“viejos aires refrescados". Lo mismo pasa con 
la prometida Spectrum 128 plus 2. ¿Se habrá 
agotado el mercado de las más chicas? Según 
Commodore y Atar!, concentrados en los mega- 
micros, parece que si, ¡Más aún para. Commo¬ 
dore, que está perdiendo 120 millones de dólares 
por añot 

Por otra parte resulta que la venta de maquini- 
tas exclusivas de juegos como la vieja Atari VCS 
2600 y la nueva 7600 han vuelto a venderse en 
gran cantidad. 

¿Qué rumbros lomará esto? No se sabe. Lo que 
si es seguro, es que bajará la ansiedad de los 
usuarios preocupados por “el modelo que viene 1 ', 
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RANDOM 


aumentará aun más la cantidad y calidad de soft 
para las más populares (Commodore, Spectrum, 
Atari y MSX), y también resultará en una mayor 
aparición de aplicaciones nuevas, como el uso 
de bases de datos e interfaces de control. Tal 
vez sea una suerte, habremos llegado aun stan¬ 
dar, como pasó con ei automóvil. 

PERIFERICOS 

RANDGM, productora del Fast Load para C-64, 
de excelente desempeño y que incluimos en 
nuestro Hard Test del número anterior —cuya 
mención un fantasma robó—, ahora prepara el 
lanzamiento de un nuevo producto, el Fast Load 
paraC-128, cuya revisión brindaremos en el pró¬ 
ximo número. En cambio, ahora presentamos 
la INTER FACE PARALELA. 

Este producto fabricado por HANDOM COMPU¬ 
TACION significa otro hito en el camino del de¬ 
sarrollo de hardware para la Commodore 64/128- 
Hacer funcionar correctamente la impresora 
MPS-1000 en 132 columnas con el software exis¬ 
tente en plaza y con los programas más especi 
fíeos en modo CPM, se había convertido en un 
problema. 

RANDOM COMPUTACIÓN y su equipo de pro¬ 
gramadores ha solucionado este inconveniente 
mediante una INTERFAGE PARALELA INTELI¬ 
GENTE, La misma se adapta a la interface “Cén¬ 
trenle* 1 que tiene dicha impresora. Ésta 
interface, llamada Interprínt, posee varias carac¬ 
terísticas que se destacan. Una de ellas es la ca¬ 
pacidad de uso no sólo con la impresora 
MPS-1000 sino a una gran variedad de impreso¬ 



ras como la Zenith op-100, Star Micronics, Epson, 
etc. Además, máquinas de escribir electrónicas 
tipo Brother, Es compatible con todos los pro¬ 
gramas comerciales desarrollados hasta el mo¬ 
mento y también posee buffer de gráficos para 
usar todos ios caracteres gráficos de la Com¬ 
modore. 


TODOS LOS ACCESORIOS PARA 
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN 




■ ■■■ 
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* ACCESORIOS PARA 
PROCESAMIENTO 
DE DATOS S.A. 

Rodríguez Peña 330, 

Tel. 46-4454 
45-6533. Capital 


■ ■■■■■ 
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FILTRO 

Las computadoras hogareñas son altamente 
sensibles a tas perturbaciones que usualmente 
presentan las lineas de suministro eléctrico. Las 
máquinas muchas veces comparten ia misma 
alimentación con acondicionadores de aire, 
electrodomésticos, etc. Con el propósito de con¬ 
trarrestar este problema, ETEA S.A, desarrollé 
un filtro protector de linea. Este elemento actúa 



y proveedores. Por otra parte, brinda el servicio 
de AGRO0ANCO que posibilita realizar opera¬ 
ciones bancadas desde el domicilio. Además, 
con un programa especial del sistema se pue¬ 
den calcular los costos y márgenes brutos 
agrícolas. 

Para obtener mayor información se puede con¬ 
sultar a los teléfonos 30-2315/6859. 

Por su parte, Texas Instruments también se hi¬ 
zo presente en la mencionada muestra. Su apor- 
te se basó en la presentación de software 
agropecuario. En tal sentido, todos los partici¬ 
pantes de la exposición fueron invitados a visi¬ 
tar su stand para conocer el material ofrecido. 
Continuando con ei rubro, DELPHI, primer sis¬ 
tema de información, comunicaciones y servicio, 


contra los picos transitorios de gran amplitud 


extiende su base de datos a ios usuarios dedL 


así como contra interferencias de Radio Fre¬ 
cuencia y electromagnética, 

E! filtro protector de línea ETEA puede conectar¬ 
se a computadoras, impresoras, monitores, uni¬ 
dades de disco, televisores y video juegos. De 
esta manera se evitarán alteraciones en los pro¬ 
gramas y las malas operaciones de la computa¬ 
dora. Para más detalles técnicos se puede 
consultaren los negocios especializados 


cados a la actividad agropecuaria. Ahora, duran¬ 
te las 24 horas, la empresa ofrece Información 
sobre los mercados de hacienda y cereales — 
nacionales y extranjeros—, la Junta Nacional de 
Granos y bolsas de comercio, el estado de los 
puertos, la oferta de campos, los datos meteo¬ 
rológicos, las variables económicas y financie¬ 
ras, etc. Si se desea ampliar la información hay 
que comunicarse con los teléfonos 


33-6249/5393/4483 y 34-5825. 


COOPERACION CON JAPON 

Gomo consecuencia dei reciente acuerdo de 
cooperación alcanzado por Japón en el área de 
informática de nuestro país entre 600 y 1000 pro¬ 
gramadores anuales serán formados con las 
más modernas metodologías en el Centro 
Argentino-Japonés de Desarrollo y Capacitación 
en Software, según se conoció en la subsecre¬ 
taría de Informática y Desarrollo. El acuerdo 
mencionado, según comentaron prevjé el apor¬ 
te de equipamiento ysoftware, y la presencia de 
expertos japoneses en el país, con el fin de ca¬ 
pacitar a nuestros profesionales y elevar las téc¬ 
nicas de desarrollo de programas. Asimismo se 
contempla la estadía en el Japón de instructo¬ 
res y otros especialistas argentinos con el fin de 
completar su formación. 

AGROINFORMÁTICA 

Entre las alternativas que la computación brin¬ 
dó en la centésima Exposición Internacional de 
Agricultura, Ganadería e Industria se encuentra 
lo ofrecido por AGñOTEX - Interconexión Agro¬ 
pecuaria. 

Según sus responsables, el sistema permite la 
interconexión, transacción e información con el 
propósito de incrementar beneficios, reducir 
costos y ahorrar tiempo 
AGRQTEX le ofrece al usuario tomar decisiones 
más racionales con toda la Información agrope¬ 
cuaria al instante. El productor puede consultar 
y concretar operaciones con sus compradores 



COMPUTACION 

INFORMATICA 

COMUNICACION 


PARA SU commodore 128 y 64 


• MONITORES 


80 cotumnas-maflocromáticas 
y color 


• IMPRESORAS 


ZENITH - IBM - IMF 1000 
EPSON- - M. TAILY 


• SOFTWARE 


CP/M - Utilitarios • contabilidad 
asesoramiento 


• MODEMS 


Comuniqúese c/olras 
computadoras - Suscrip. a 
bases de datos 


j. fifirqflglfnA Dísketteras - juegos - consolas 
AbU:MJmU5 y lodo jipo per ¡f ér ¡ G Q S 


PARAGUAY 647 - 313-3331 

313-9458 


Sábado Abierto 
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BANCO DE GALICIA 

V 3LL!^QS ^ :Kt b 


plenamente su podc-t de 
COffipfl 

Asi de redondo es el 
Gríolo Galicia de Ahorro 
Previo, 

Arinqúese a cualquiera de 
las 123 ca&m del Banco de 
Galicia y Buenos Aires 

O r jiara su mayor 
comodidad* a Tle tira] J.D 
Perón 462. Capital Federal, 
de 10 a 18 hs. 

4 Pldll rlIrtUT» III llii'vr-. 


profesional, maquinaria 
aplicóla 

Usted puede inscribirse en 
planes de Ahorro Previo para 
obtener impones desde 
tA 500 en adelante. con 
cuotas a la medida de sus 
posibilidades í \l 

Tanto las cuotas como Jos 
montos son ajustables según 
la variación de ios índices 
de precios al consumidor lo 
que le permite conservar 


Muchas veces, por 
cuestiones ecorWWi lk fls , 
usted tuvo que postergar la 
realización lIc sus deseos. 

Ahora, granas al Circulo 
Galicia de Ahorro Ptpvío 
podrá hacerlos realdad 
Circulo Galacia es el 
sistema de circulo cerrado 
sin reposición que ie 
adjudica, por sorteo o 
licitación, el impone que 
usted necesita para comprar 


¡d contado un bien o 
conjunto de bienes, 
pudiendo elegir la maro y 
el lugar óe compra. 

Es decir que, pagándolo 
en cuotas, usléd adquiere un 
trien a preció de contado. 

Imagine lo que quiera 
comprar artículos 
electrodomésticos. autos, 
nuevos o usados, 
embarcaciones, 
computadora h . ni si mi me nía i 


MCWILJAHEA 


Nt? ilude que a usted Jo bei relie i¿r 


SUeiKíS, 



























| CONCURSO K-64 _ 

JUAN PABLO LUCCIONI: 
PROGRAMADOR DEL AÑO 


Después de una ardua tarea, debido a la cantidad de 
programas presentados, nuestro jurado tuvo que optar y 
elegir a quien reuma las mejores cualidades. El Lingote de 
Oro le sera entregado al creador de un programa pero dejando 
expresa constancia de la alta calidad del Soft recibido, Juan 




Juan Pablo Luccioni es el más jo¬ 
ven de cuatro hermanos pertene¬ 
cientes a una familia tucumana. 
Estudiante de Ingeniería Eiectró- 
nica, cursa el segundo año de 
esa carrera en la Universidad Na¬ 
cional deTucumán. Posiblemen¬ 
te su curiosidad por saber cómo 
funcionaban los programas de 
los juegos haya sido el inicio ca¬ 
sual de la obtención de este pri¬ 
mer premio. 

Desde su último año en eJ cole¬ 
gio secundario Julio García Fer¬ 
nández, Juan Pablo posee una 
TS-2068. Esta posibilidad se su¬ 
mó a su inquietud sobre progra¬ 
mación V al gusto por el trabajo 
en hardware. El interés sobre la 
informática tal vez no sea fortui¬ 
to. Su padre es profesor de Ma¬ 
temáticas y se dedica a la 
computación en el Centro de 
Cómputos de la Universidad. Jus¬ 
tamente, el ingreso de Juan Pa¬ 
blo a la casa de altos estudios le 
abrió la posibilidad de acceder al 
uso de equipos más grandes, es¬ 
pecialmente la Digital VAX. 


Isidro Zoroza (19), Daniel Iglesias 
(26) y Esteban Gasañe (19) se co¬ 
nocen desde hace varios años. 

Para ellos la computación es un 
hobby, aunque coinciden en ver- 
la como una valiosa herramienta 
utüizable para cualquier dis¬ 
ciplina. 

Porteños del Barrio Norte, el te¬ 
ner casas en un mismo iJ country' p 
les permitió dedicarse de lleno, 
durante tos fines de semana, a la 
confección del programa selec¬ 
cionado, 

Isidro estudia Ingeniería Aero¬ 


náutica en La Plata y desde ha¬ 
ce tres años, cuando hizo el 
colegio secundario en la Escue¬ 
la Argentina Modelo, está en con¬ 
tacto con computadoras. 
Primero se familiarizó con una 
TI-99 y un año después se com¬ 
pró una PV100 Casio. En la actua¬ 
lidad posee una Spectrunru 
Daniel se reconoce autodidacta 
de la computación con mucha 
lectura de libros. Egresado del 
colegio Carlos Pe¡legrim T en la 
actualidad estudia Ingeniería 
Electrónica en la UBA. Comenzó 
hace dos años con una TS-2G66 




L 


















































y ahora tiene un Sinclair 120 y 
una Spectrum. 

Esteban empezó viendo compu¬ 
tación en el colegio secundario 
durante tres años. En esa época 
se consideraba un “balazo' 1, en la 
materia. Cree que gracias a la 
didacdca de su profesor. Y algo 
de razón debe tener porque ese 
profesor fue cambiado y el inte¬ 
rés de Esteban decayó. 

El juego: luego de fas aventuras 
de Pac-Man. los fantasmas han 
logrado capturar a Mrs, Pac-Man 
y la han llevado prisionera a su, 
castillo. Ei objetivo del héroe es, 
entonces, llegar hasta los sóta¬ 
nos del lugar y liberarla. Para es¬ 
to deberá sortear diversos 
obstáculos y, sobre todo, conse¬ 
guir la llave maestra que abrirá el 


candado de la celda en que tie¬ 
nen encerrada a la heroína. Esta 
Nave está celosamente c ustod ia- 


Tercer premio 


da por el "Peludo”, quien será ín- 
vencibíe, salvo que se utilice el 
arma adecuada. 



lana *<w 5 
Mientras Claudio Ñoñis {27) estu¬ 
diaba Ingeniería Electrónica, uno 
de sus compañeros de facultad 
ganó un concurso auspiciado por 


MENCIONES 

1, Marcelo Fiscalía 

Texas 

“Volver al futuro” 

Maximiliano Dufour 


(Ent.) 

2. Ornar H. Fernández 

2060 

“Cálculo de momento 

(City Bell-La Plata) 


vector de vigas” (edu.) 

3. Andrés Sima 

1SÜG 

“Kárate” 

(Sania Catalina) 


(ent.) 

4. Cristina OTIaherty 

C-64 

“Basic en Castellano” 

(Bahía Blanca) 


(Uti.) 

5. Marcelo Galán 

1500 

“Osciladores con 555” 

(Quilmes) 


(edu.) 

6. Marcelo Santangelo 

2060 

“Síntetizador 2068” 

Capital 


(ent.) 

7. Jorge R. Pique 

Spectrum 

“Memograí” j 

(Mar de Ajó) 


(ent.-edu.) 

3. Fabio Leguizamón 

1500 

“Pac-Man” 

(Paraná-Eritre Ríos) 


(ent.) 

9. Carlos A. Cuello 

Spectrum 

“Bloqueo” 

(Sla. Rosa- La Pampa) 


(ent.) 

10. Rubén Thomson 

2063 

“Analizador deío- 

(Florida - Bs. As.) 


funciones (edu.) 

11. Alberto Chay 

Texas 

“Gráficas de funciones” 

Pablo Blanch (Capital) 


(edu.) 

12. Francisco Risso 

Spectrum 

“Panteología” 

(Resistencia-Chaco) 


(edu.) 

13, Pablo Afvarez 

Spectrum 

“Geografía Argentina” 

Diego Al varez (City Bell) 


(edu.) 

14, Gonzalo Rasimes 

Spectrum 

“City Defence” 

(Capital) 


(ent*) 

15. Pablo Gasparotto 

Spectrum, 

“Demoledor” (ent.) 

(Capital) 

TK-90, TS-2068 

16. Juan Pablo Márquez 

MSX Talent 

“Argentina” (edu.) 

(Capital) 

Spectravideo 

-1 


122 


A,6lantí '*S*Jo< 
nuestra resista. Posiblemente 
eso lo decidió a probar suerte 
con éste “porque si alguien del 
interior ganó un concurso de una 
revista de la Capital, quiere decir 
que ia cosa va en serio”. 
Claudio empezó viendo progra¬ 
mación en la facultad y sólo en 
forma teórica. Recién en diciem¬ 
bre del '35 tuvo su primera máqui¬ 
na, una TS-2008. Lo primero que 
hizo fue “destriparla”, porque su 
verdadero interés se centraba en 
el hardware. Desde ese momen¬ 
to comprendió algo que para él 
es una realidad; casi no hay na¬ 
da para leer y aprender sobre la 
máquina, 

,- Gsías rr empezó a tomar forma a 
partir de abril. Para ello tuvo fa 
colaboración de Marta Alejandra 
Gayol (21), maestra jardinera, que 
le dio ia música, y Viviana Sandra 
Ñoñis (24), su hermana, estudian¬ 
te de Matemáticas, que lo com¬ 
plementó en la parte de algorit¬ 
mos. 

Un inconveniente en la emisión 
musical por parte de la computa¬ 
dora, dos meses y medio antes 
de finalizar el concurso, hizo pe¬ 
ligrar la participación., Pero sin 
desanimarse, Claudio continuó 
investigando hasta desentrañar 
el problema, cristalizando ei soft¬ 
ware definitivo. 

El juego: el oso Oslas se ha per¬ 
dido en un bazar de característi¬ 
cas muy peculiares. La tarea es 
ayudarlo a encontrar la salida. La 
estructura del bazar es laberín¬ 
tica y Osfas podrá salir sí previa 
mente recoge todos los objetos 
— botellas, reloj, etc.— que han 
sido desparramados. 
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ANALIZADOR DE 
CODIGOS EN LENGUAJE DE 
MAQUINA Z-80 



GOWP TSZO&a - Spectrum - TK90X 
CLASUTJ 

AUTO-R Juan Pablo L jccion. - le' Premio 


JUAN PABLO LUCCIONI tiene 19 
años y vive en San Miguel de 
Tucumán. 

El programa qué nos envió, y que 
él mismo llamó como “INTER* 
PFIETE DE LENGUAJE OE MÁ- 
QUINA 11 demuestra que es un ex¬ 
celente programador. 

Los que alguna vez han trabaja¬ 
do con el 6&Q0G (m íe ropo mesad o r 
de Motorola) o con alguna com¬ 
putadora que posea en Basic la 
¡unción TRACE, saben que esto 
permite ver en pantalla el núme¬ 
ro de línea, que contiene a la Ins¬ 
trucción que se está ejecutando. 
Ésto es en Basic, en Assembler 
el número d3 linea está dado por 
la posición de memoria en que se 
encuentra la instrucción que se 
está ejecutando. 

Es asi como el 68000 que posee 
esta instrucción como parte de 
su lenguaje de máquina, nos per* 
mi te “ver" como va trabajando 
un programa Assembler. 

Pero desgraciadamente el Z-80 
no posee esta instrucción, por 
ende las computadoras que lo 
contienen no permiten ver el fun¬ 
cionamiento de una rutina en có¬ 
digo de máquina. 

Es asi que Juan Pablo decidió 
crear para las TS-2068, TK-9GX y 
Spectrum, un programa que per¬ 
mita ver el funcionamiento de un 
programa Assembler, por ejem¬ 
plo: los juegos comerciales. 

Con su programa podremos ha¬ 
cer ejecutar lentamente cual¬ 
quier juego, ver como varían ca¬ 
da uno de los registros del Z-80, 
cambiarlos en el momento que 
más deseemos, detener el pro¬ 
grama en cualquier parte, permi¬ 
tiéndonos entre otras cosas, co¬ 
piar sus pantallas en impresora. 
El único dato necesario para que 
este simulador blando del Z-80 
pueda trabajar, es la dirección de 
comienzo del código de máquina 
en cuestión 

Este excelente desarrollo, será 
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Indispensable para el mundo del 
programador Assembler y de uti¬ 
lidad didáctica en los primeros 
pasos de la investigación de es¬ 
te apasionante lenguaje. 

El desarrollo 

La ejecución de un programa de 
máquina bajo el dominio de este 
utilitario, se realiza a una veloci¬ 
dad máxima de 1/60 y 1/150 (de¬ 
pendiendo del tipo de Instruc¬ 
ción) de la velocidad normal de 
proceso del Z-80. 

Asimismo, se ejecutan más de 
5000 instrucciones por segundo, 
siempre que ef usuario no desee 
una menor velocidad. 

Es conveniente aclarar el punto 
más destacable del programa: 
este intérprete no se basa en el 
hecho de retrasar el proceso nor¬ 
mal del Z-80 mediante un servicio 
de Interrupciones especial. Este 
tipo de método es muy Ineficien¬ 
te, ya que sólo permite la deten¬ 
ción del proceso cada 16 milise- 
gundos t tiempo suficiente para 
que el Z-80 de una Spectrum rea¬ 
líce muchísimas instrucciones. 
Este programa es un verdadero 
intérprete y se encarga el mismo, 
de ejecutar cada instrucción del 
listado Assembler con que de¬ 
seamos trabajar. Mantiene asi, 
todo ef tiempo el control del 
programa. 

Detalles importantes 

1.— El programa es automodifi- 
cante y esencialmente no reubf- 
cable; pero están previstas varías 
versiones que corren en distintos 
sectores de memoria y un archi¬ 
vo fuente para ZEUS ASSEM¬ 
BLER que permite la reubícación. 
2 — Ejecuta todas las instruccio¬ 
nes de! 2-80, pero el proceso de 
interrupciones sigue ejeoutándo 
se a velocidad normal. Están pre¬ 
vistos los tres modos de funcio¬ 
namiento de interrupciones del 
Z-80. no siendo este programa, si¬ 




no el procesador en forma direc¬ 
ta, el que ejecuta la subrutina de 
servicio de interrupciones. Ha si¬ 
do prevista la habilitación, des- 
habilitación de interrupciones 
(instrucciones DI, El), y esto no 
representa ningún inconveniente 
en ef retorno al BASIC en cual¬ 
quier instante (este tema se ex¬ 
plica más adelante en el desarro¬ 
llo del programa). 

3. — Si se quiere mantener el con¬ 
trol del programa interpretado, 
éste no debe superponerse con 
el área BASIC de la máquina (al¬ 
go muy frecuente en juegos de 
SPECTRUM adaptados para 
TS2068), En fa SINCLAIR SPEC¬ 
TRUM no existe este problema. 

4. — Cada vez que se desee, me¬ 
diante una secuencia de teclas 
BREAK, el programa retoma al 
BASIC, donde reside el programa 
para controlar/fmprimir/modificar 
registros. Este tipo de estructu¬ 
ras, permite que usuarios que no 
poseen amplios conocimientos 
de lenguaje de máquina, puedan 
realizar modificaciones impor¬ 
tantes de acuerdo con el tipo de 
tarea que requieran: inspección 
de Program Counter, coplas de 
pantallas, operación simultánea 
con un desensamblador, etcétera, 

5. — Su uso no está limitado a 
programas escritos por el usua¬ 
rio, juegos o utilitarios en assem¬ 
bler; ya que el intérprete BASIC 
en ROM es un programa en len¬ 
guaje de máquina, este puede a 
su vez ser interpretado por este 
simulador Z-80. Por lo tanto este 
es un programa Idóneo para reco¬ 
nocer la ubicación de subrutinas 
en Código de Máquina que mane¬ 
jan las distintas funciones del 
BASIC, Más adelante se analiza¬ 
rá esta situación en la T32068 y 
Sinclair Spectrum. 

Operación 

Básicamente, el programa puede 
correrse de la siguiente manera: 
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Una vez presente en memoria el 
programa que se quiere simular, 
se carga alguna de las versiones 
del simulador (se debe elegir 
aquella que no interfiera, por su 
ubicación en memoria, con el 
programa en código de máquina}. 
Se especifica Juego la dirección 
de comienzo del programa que se 
quiere simular, función que ha si¬ 
do facilitada de tal manera que lo 
único que se debe hacer es eje¬ 
cutar RANDQMIZE NNNMN (don¬ 
de NNNNN es la dirección de co¬ 
mienzo del código en lenguaje de 
máquina que se quiere interpre¬ 
tar) (nótese que no es RANDJJSR 
sino sólo RAND.). A continuación 
se convoca el intérprete con la 
instrucción PRINT USR XXXXX ó 
LEI var = USR XXXXX (donde 
XXXXX es la dirección de co¬ 
mienzo o inicio de la versión del 
simulador que se ha cargado}. 

A partir de este momento, co¬ 
mienza a ser interpretado el có¬ 
digo de máquina cargado. Mien¬ 
tras no se oprima la secuencia de 
teclas BREAK (en las versiones 
provistas en el cassette, esta se¬ 
cuencia es M + Symbol Shift + 
BREAK (apretadas juntas)), el có¬ 
digo será interpretado a la máxi¬ 
ma velocidad, sin realizar 
impresión alguna además de 


aquellas que sean característi¬ 
cas del dódlgo que se ejecuta. 

Cuando se oprime la secuencia 
de teclas BREAK, el control retor¬ 
na al BASIC, donde está previs¬ 
to que resida un programa que 
imprima los registros, copie la 
pantalla, o simplemente retrace 
la ejecución (todo esto puede ser 
escrito por un usuario que no ten¬ 
ga mucho conocimiento de len¬ 
guaje de máquina, ya que sólo 
consiste en averiguar mediante 
PEEK a las direcciones que se 
detallan más adelante, todo tipo 
de información sobre este simu¬ 
lado procesador). Están provistos 
en el cassette algunos ejemplos. 

Ahora bien, estando el control en 
BASIC, se puede continuar con la 
ejecución del código de máquina 
mediante la instrucción PRIÑT 
USR XXXXX (donde XXXXX es la 
dirección de retnicio, que se da 
para cada versión de simulador). 
Ei proceso de interpretación con¬ 
tinua de esta manera desde el 
punto exacto donde había sido 
interrumpido, usando los mismos 
valores de registros (salvo que 
hayan sido cambiados por el 
usuario) y la misma condición de 
interrupciones (habilitada, 
deshabilitada). 

Como se ha visto, cada versión 
del simulador cuenta con dos di¬ 
recciones fundamentales: 

1. — dirección de inicio del 
proceso 

2. — dirección de relnicio des¬ 
pués de un BREAK. 

Siempre que ei programa retorne 
al BASIC, el registro 8C del pro¬ 
cesador real, contendrá la direc¬ 
ción del Program counter del pro¬ 
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ceso simulado, de tal manera 
que esta información puede ser 
impresa en forma directa por ei 
programa en BASIC o asignada a 
una variable, sin necesidad de 
preguntar con PEEK como para 
los otros registros. Es decir T el 
efecto de PRINT USR XXXXX se¬ 
rá que ai retomar al BASIC se im¬ 
prima el Program Counter, 
Vamos a ver un ejemplo: Se de¬ 
sea analizar el funcionamiento 
de un programa dado en lengua¬ 
je de máquina cuya dirección de 
comienzo es 32768, Para ello se 
carga una versión del simulador 
cuya dirección de inicio es 30575 
y de reínicto 30745. Esta versión 
ocupa desde 29696 hasta poco 
más de 1Kbyte más adelante, lo 
que debe ser tenido en cuenta si 
el código a ejecutar es muy ex¬ 
tenso o reside en esa zona. 

Se puede dígitar el siguiente pro¬ 
grama en BASIC: 

10 RANDÜMI2E 32768 
20 PRINT AT, 0; USR 30575 
30 BEEP ,01,1 

40 PRiNT AT 0,0; USR 30745 
50 GOTO 30 

Este programa ejecutará un códi¬ 
go residente en 32768 y cada vez 
que se oprima Ja secuencia de te¬ 
clas BREAK. imprimirá en el án¬ 
gulo superior izquierdo de la pan- 


Fast . 
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CARTRIDGE 
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talla, la dirección de la instruí 
ción en lenguaje de máquina que 
se acaba de ejecutar. 

Para detenerlo, simplemente se 
debe accionar la secuencia 
8REAK del intérprete más el 
BREAK tradicional de BASIC, 
Para averiguar o modificar regis¬ 
tros, se deberá incluir en este 
programa, entre las lineas 30 y 40 
las subrutinas correspondientes, 
según el detalle que se hará más 
adelante de la ubicación de los 
registros. 

Recordar que secuencia de te¬ 
clas 8REAK implica M + Symbol 
Shsft + BREAK (Space).. 

Sí llamamos ORIGEN al primer 
byte de la versión del intérprete, 
ia dirección de INICIO es ORI- 

Pantalla 



GEN + 879 y la de REiNICIQ es 
ORIGEN + 104. Esto se verifica 
para todas las versiones de intér¬ 
prete que se proveen y que even¬ 
tualmente fueran generadas por 
el usuario a través del ZEUS AS- 
SE MBLER y el source file de cu¬ 
bicación que se encuentra en el 
cassette y cuyo listado se acom¬ 
paña, Más adelante se explica 
como se realiza la reubicación. 
A continuación se detalian las di¬ 
recciones donde pueden encon¬ 
trarse los valores de los distintos 
registros del Z-60 simulado cada 
vez que se retorne al BASIC: 

En cada caso deberá sumarse el 
valor a la dirección ORIGEN o 
bien a ia dirección INICIO * 879: 


PCL 

34 

A - 

68 

PCh 

35 

F 1 

67 

A 

80 

B 1 

66 

F 

79 

C’ 

65 

B 

78 

D 1 

64 

C 

77 

E 

63 

H 

76 

H' 

62 


L 

75 

L 1 

61 

D 

74 

SPL 

36 

E 

73 

SPh 

37 

IXh 

72 



1X1 

71 



(Vh 

70 



iYL 

69 




Secuencia de teclas Break 


En todas las versiones del simu¬ 
lador que han sido provistas, las 
teclas a apretar para la detención 
dei proceso son M + Symbol 
Shift + Break (space); pero esta 
secuencia es fácilmente altera¬ 
ble haciendo POKE ORIGEN + 
1009, NN; donde origen es la di¬ 
rección característica de la ver¬ 
sión del simulador y NN es un nú¬ 
mero de 0 a 31 que representa el 
IN 32766 para el cuat se quiere 
que el proceso se detenga. Se de¬ 
be recordar que a este IN respon¬ 
den las tedas B(bií 4), N(bit 3), 
M(bit 2), SyShfbit 1) y BREAK o 
SPACE(bit 0), donde la pulsación 
de una tecla se representa con el 
bit correspondiente bajo. 
Poniendo NN=31 se garantiza 
que el proceso retornará at BA¬ 
SIC después de ejecutar cada 
instrucción del programa en len¬ 
guaje de máquina, lo cual es ave¬ 
ces muy útil 

Reubic ación 

Luego de cargar el ZEUS ASSEM- 
BLER y el código de reubicación, 
se deberá realizar la operación 
OLD 32768 (o bien 0). Con esto 
se dispone de un source que pue¬ 
de ser modificado. 

En el label ORIGEN debe poner¬ 
se una dirección que coincida 
con un comienzo de página de 
memoria (divisible en 256) y en 
TABLAJUMP el resultado de ha¬ 
cer ORIGEN/256, Luego se debe 
ejecutar el comando J A' (por As- 
semble) y J X r (por execute), Tén¬ 
gase en cuenta que 'X 4 no hace 
que el programa comience a an¬ 
dar sino sólo hace correr una par¬ 
te del source que se encarga de 
i a reubicación. 

La dirección de INICIO y FIEINI- 
CIO podrá buscarse con el co¬ 
mando del Zeus, de acuerdo 
con la siguiente relación: 

INICIO - dirección especificada 
por START 

REIN1CIO = dirección especifi¬ 
cada por REENT 



El nuevo simulador Z-8G podrá 
grabarse desde BASIC, teniendo 
en cuenta que el código comien¬ 
za en ORIGEN y tiene una longi¬ 
tud menor de 1500 bytes. 

Se debe notar que al final del 
source file de reubicación reside 
un programa que nada tiene que 
ver con el simulador en sí, y está 
precedido por seudoinstrucción 
ORG, ENT, que permite que se 
ejecute con X. Este programa se 
ubica en 56000 (valor de ORG, 
que puede cambiarse)y tiene co¬ 
mo misión crear una Tabla en ba¬ 
se a las etiquetas o labels calcu¬ 
ladas por el ensamblador con 'A' 
y además transportar una tabla 
que reside en 32500 hasta la di¬ 
rección origen+ 256. Por ello se 

Pantalla 
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debe tener cuidado ai copiar ai 
cassette el archivo fuente, ya que 
éste no comienza en 32768 sino 
en 32500! 

Interpretación del ROM 

Como ya se ha dicho, al ser el in¬ 
térprete BASIC un programa en 
lenguaje de máquina, puede ser 
ejecutado con el simulador Z-80. 
La única restricción es no incu¬ 
rrir en un código de error de Ba¬ 
sic (aún el l T sintáctico), ya que 
se produce una irremediable in¬ 
terferencia entre las variables del 
programa Basic original (con que 
se llamó al intérprete Z-80) y el 
proceso BASIC simulado. De to¬ 
das maneras, se puede analizar 
con detenimiento al intérprete 
con un programa muy sencillo: 
Se carga una versión de intérpre¬ 
te Z-80, por ejemplo aquella cuya 
dirección de inicio es 30575. 

Se tipea el siguiente programa 
BASIC y se ejecuta con RUN: 

10 REM versión TS 2068 
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20 RANDGMIZE 3725 
30 PRINT USR 30575 

10 REM versan SPECTRÜM 
20 RANDOMIZE 4867 
30 PRINT U8R 30575 
Se observará entonces la í mpre¬ 


sión del OK 0:1, a partir de este 
momento, se podrá ver como tra¬ 
baja el intérprete BASIC en forma 
lenta. 

Sí se hubiera cargado antas de 
ejecutar este programa un pro- 
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grama básYc común, se le agrega, 
el programa anterior y luego se lo 
puede hacer correr como un pro¬ 
grama BASIC cuyo intérprete es 
a su vez interpretado por un su 
mui ador Z-BQí 


Código para copiar a partir de la dirección de memoria 27648 
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SÜPERCOMPUT ADORAS 


LA BESTIA 666 
ESTA ENTRE NOSOTROS 

Raúl Horacio Burzaco, creador de excelentes y 
resonantes medios periodísticos (el último 
acierto, Tiempo Argentino^ nos contó una 
historia en la cual el Apocalipsis parece hacerse 


La historia es asi: la Comunidad 
Económica Europea,en Béigica l 
tiene su sede. En ese lugar, han 
montado una computadora fabu¬ 
losa. Tiene una capacidad de me¬ 
moria que ie permite manejar la 
información de una cifra en el or¬ 
den superior a los cinco mil mi¬ 
llones de asuntos y esto está di¬ 
señado así para que se pueda co¬ 
locare todo el género humano 
dentro de esa computadora. Tra¬ 
baja con un sistema de informa¬ 
ción que son tres cifras de seis 
dígitos cada una y está calcula¬ 
do que dentro de esos 16 dígitos 
se puede ubicar todo el género 
humano, Gada uno con su nú¬ 
mero identificatorio. Tanto es así 
que los constructores de esta 
máquina la llaman "La Bestia ". 
¿Por qué? El número apocalípti¬ 
co de ¡a Bestia es 666 y esta má¬ 
quina lo tiene. 

A partir de allí empecé a buscar 
y conseguir Información. Si los 
individuos que diseñaron ésto le 
llaman "La Bestia 1 ’ porque da la 
coincidencia que da ios tres gru¬ 
pos de seis dígitos, si la máqui¬ 


na tiene lacapacidad para alma¬ 
cenar toda la información de to¬ 
dos los hombres del mundo, ¿pa¬ 
ra qué puede servir esta máqui¬ 
na? Puede servir para tener los 
datos, por lo menos los económi¬ 
cos o los de filiación de todo el 
mundo, si se lograra que se es¬ 
tableciera un sistema de anota¬ 
ción mundial tal que la gente en¬ 
tre en este sistema de 16 
digitos. 

Entonces, averiguando voy des¬ 
cubriendo que ya en Bélgica se 
marca a los niños en la palma de 
la mano o en la planta del pie, no 
sé exactamente dónde, con un 
sistema de numeración que com¬ 
prende los 16 dígitos que estuve 
diciendo. Para eso se usa un sis¬ 
tema de rayos láser que queda 
grabado en la piel de por vida, en 
forma imperceptible. Solamente 
poniendo esa planta o palma 
frente a una pantalla sensible se 
lee el numero. Sé que en Estados 
Unidos, en Chicago y California, 
existen empresas, como ser su¬ 
permercados o bancos, que re¬ 
gistran una cifra como si fuera la 



carta de crédito, en ia palma de 
la mano. En el local se pone la 
palma arriba de la pantalla y se 
abre la puerta sin necesidad de 
ninguna tarjeta. Con la mano 
puede registrarse en una caja de 
cobro cuál es la cuenta y si se 
puede descontar eí dinero que se 
está gastando, sin necesidad de 
presentar una tarjeta de crédito. 
Hay artículos donde se demues¬ 
tra que se tiende a ello, que un 
día el hombre ponga la mano y 
obtenga los fondos, como se ha- 
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ce ahora con estos cajeros 
automátícos. 

La mano tendrá u na numeración. 
Si la misma se la eieva a ese gra¬ 
do de los IB dígitos se puede 
hacer que todo el mundo negocie 
en todo el mundo y que haya una 
gran central que registre las idas 
y venidas del dinero de todo el 
mundo. 

Todo esto a mi me espanta un 
poco, y sigo la reflexión, Es que 
evidentemente se construyó un 
equipo que es capaz de registrar 
la actividad económica y des¬ 
pués de todo tipo, porque sabien¬ 
do lo económico se sabe cómo 
se vive, cómo se consume, cómo 
se compra, Sos gustos que se tie¬ 
nen, cómo viaja y lo q ue hace una 
persona. Una vez que se estable- 
ció el control de la persona en to¬ 
do el mundo, vamos a llegar a la 
novela de Orwell. 

Esto da un poder tremendo, in¬ 
controlable. Así yo tomo la Apo¬ 
calipsis y en su capítulo 13„. El 
Apocalipsis tiene la particulari¬ 
dad de decir muchas cosas que 
parecen fantasiosas y que cuan¬ 
do ocurren, la fantasía se con¬ 
vierte en realidad. Es decir» está 
escrito para entenderse el dia 
preciso en que se debe entender. 
Evidentemente, si yo lela ese ca¬ 
pítulo 13 hace 10 ó 20 años, a mi 
nunca se me iba a ocurrir al leer 
que habia una incidencia directa 
porque todavía no se había des¬ 
cubierto la manera de grabar con 
rayo láser, porque no se habían 
dado las computadoras que fue¬ 
ran capaces de hacer lo que es¬ 
to dice. 

El capitulo 13 es la historia de las 
dos bestias. La bestia que sale 
del mar y que tiene siete cabezas 
y diez cuernos, y sus cuernos 
diez diademas, y esto es muy 
simbólico, porque el edificio de la 
Comunidad Económica Europea 
tiene diez cuernos arriba. Es una 
casualidad, porque esas satien- 
cias representan diez naciones y 
no hay que olvidarse que el Apo¬ 
calipsis dice que va a haber diez 
naciones que van a dominar el 
mundo, diez reyes. 

El Apocalipsis dice que sube del 
mar una bestia que tiene siete ca¬ 
bezas y diez cuernos y en sus 
cuernos diez diademas y sobre 


sus cabezas un nombre blasfe¬ 
mo. Pero después la bestia es he¬ 
rida y aparece otra, una especie 
de segunda, que tenía dos cuer¬ 
nos semejantes a los de un cor¬ 
dero pero hablaba como dragón. 
Y ejerce toda la autoridad de la 
primera bestia en presencia de 
ella, o sea una especie de bestia 
sustituía, y hace que la Tierra y 
sus moradores adoren a la prime¬ 
ra bestia cuya herida mortal fue 
cerrada. 

Tenemos una especie de sumo 
sacerdote que hace rendir cuito 
a !a bestia. También hace gran¬ 
des señales, de manera que ha¬ 
ce descender fuego del cielo a la 
tierra delante de los hombres, y 
engaña a los moradores de la Tie¬ 
rra con la señal de que se te ha 
permitido hacer en presencia de 
la bestia, mandando a jos mora¬ 
dores de la Tierra que le hagan 
imagen de la Bestia, que tiene la 
herida de la espada y vivió. 

Entonces se le permitió infundir 
aliento a la imagen de la bestia 
para que la imagen hablase e hi¬ 
ciese matar a todo el que no la 
adorase, hasta acá todo lo que 
forma parte del Apocalipsis. Pe¬ 
ro ahora sigo leyendo ft y hacía 
que a todos, pequeños y grandes, 
ricos y pobres, libres y esclavos» 
se le pusiese una marca en la 
mano derecha o en la frente y 
que ninguno pudiese comprar ni 
vender sino el que tuviese la mar¬ 
ca o el nombre de la bestia o el 
número de su nombre ! \ Es dec i r, 
la marca, el nombre y el número 
son la misma cosa, “Aquí hay sa¬ 
biduría” dice el Apocalipsis ll el 
que tiene entendimiento cuente 
el número de la bestia pues es 
número de hombre y su número 
es 666". 

Ahora hay chicos que desde que 
nacen tendrán una marca. Va a 
llegar un día en que todos ten¬ 
drán una marca, que no se ve, In¬ 
dolora: poniendo la mane en una 
pantalla especial automática¬ 
mente se sabe quien es. 
Entonces de pronto encuentro 
este capitulo del Apocalipsis, de 
la Bestia, que es la máquina, una 
máquina a la que se insufla alien¬ 
to y da órdenes, la gran compu¬ 
tadora, Y estos señores, como 
decía ese pasaje de la Biblia» la 



llamaron La Bestia. La Bestia 
apocalíptica. 

Esto es esencialmente la anéc¬ 
dota. Registra un momento de la 
historia que estamos vimiendo 
que es realmente apocalíptico, 
en la que un pasaje del Apocalip¬ 
sis se hace tangible, comproba 
ble. 

Con un lenguaje que a pesar de 
todo parece oscuro, pero se ha¬ 
ce claro. El que no tiene la mar¬ 
ca no puede comprar ni vender. 
No usa otro lenguaje la Biblia, 
comprar y vender, este es el ma¬ 
nejo de la economía de todas las 
personas, el manejo comercial, 
que ya se está haciendo en algu¬ 
nas partes. Quiere decir que el 
Apocalipsis ya preveía como uno 
de los pasos del fin de los tiem¬ 
pos, el día en que íbamos a tener 
que adorar una bestia y la bestia 
será Moldoc, la bestia del dinero. 
Y es una máquina. Y esa máqui¬ 
na manejada por un gran sacer¬ 
dote que es la segunda bestia, le 
da órdenes y controla lo que ha¬ 
ce la gente. 

El problema no es la máquina, es 
el hombre. A medida que adquie¬ 
re poder va a ejercitar ese poder. 
El hombre está con Dios o en ma¬ 
nos del Demonio» esto no es ma 
niqueísmo, sino una realidad,.. 
En el momento de manejar el po¬ 
der el hombre es un ser que pue¬ 
de rápidamente ser tentado. 
Cuando con la ciencia tenemos 
el poder, podemos manipular y a 
eso se tiende. Ya no son países, 
sino grupos, empresas que ma¬ 
nejan el mundo en su economía. 
Cuanto más avanzado estén, 
más posibilidades van a tener de 
controlar. Hoy en día ya podemos 
poner el televisor en una banda 
que brinda información de biblio¬ 
tecas» de archivos, de todo, y pró¬ 
ximamente operaremos con los 
supermercados para hacer com¬ 
pras directas. Ya lo están hacien¬ 
do en Argentina hoy los bancos» 
que permiten que las cuentas 
sean operadas con el teléfono di¬ 
rectamente. Es decir que esta¬ 
mos I legando a un sistema de co- 
municación tal que nos vamos a 
meter en todas las operaciones 
desde nuestra casa, pero tam¬ 
bién van a meter a nuestra casa 
todo lo que quieran. 
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El siguiente es un juego Inri pie- 
mentado totalmente en lenguaje 
Assembler* Se trata de encerrar 
entre cuatro paredes una pefotl- 
ta enloquecida, que no para 
nunca. 

Nos permite mover cada una de 
las paredes en los cuatro senti¬ 
dos, y hace que la pelctita rebo¬ 
te en ellas, para tratar de 
encerrarla. 

La velocidad de nuestra demen¬ 
te y pequeña amiga, es totalmen¬ 
te variable, y llega a ponerse In¬ 
soportablemente escurridiza. 


Por lo menos, ai comienzo, no es 
aconsejable elevar demasiado su 
velocidad, pues la máquina pue¬ 
de sufrir daños no deseados. 
Para cargar el listado Assembler 
debemos crear una linea 1 REM, 
seguida de 1624 espacios. 

Así cargaremos el listado a par¬ 
tir de la posición 16514 por me¬ 
dio de algún cargador casero de 
confección simple. 

Una vez cargado el CM en la línea 
1 „ podremos agregar las slguien 
tes líneas: 

T0 LET K= USR 17606 


20 SAVE “TRAMPA" 

30 GOTO 10 

Y luego hacerlo correr desde la lí¬ 
nea 20 para grabarlo y comenzar 
a jugar. 

En la figura 1 podremos ver ios 
movimientos que nos proporcio¬ 
na cada una de las teclas. 

El movimiento de cada una de las 
paredes en todos los sentidos se 
logra por medio de las teclas de 
cursor que indicamos a 
continuación: 

Y-P: aumentan la velocidad de 3a 
pelotita. 

Z*V: disminuyen su velocidad. 

A: habilita una barra vertical. 

Q: habilita una barra horizontal. 
J: habilita la segunda barra 
vertical. 

N: habilita la segunda barra 
horizontal. 

O: reanuda el juego. 
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CUENTAS f 
CORRIENTES; ¡ 
Hasl¿ 2000 cuentas 
Resúmenes 

de cuentas. 


EIQUIDACION 
DE IMPUESTOS 
I.V.A. 

Convenio , 
Multilateral,?,; 


Y también: 

Contabilidad general. Hislorias Clínicas médicas, 
Administración de consorcios. Sueldos y jornales. 
Control de Stock, Gestión financiera (hasta4500 
cheques diferidos). Lenguajes de programación, 
fiases de datos. Procesadores de textos. Hojas elec¬ 
trónicas, Programas a medida. 


A 


micro cómputo 


Rívadavia 5Q4Ü Local 21 - Capital Federal 
Tel. 43M0B1 
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BANCOS DE DATOS VULNERABLES 


LOS PIRATAS DE BITS 


Los corsarios de las computadoras han vuelto a las 
andadas. Hace poco tiempo el mundo de la 
informática se vio conmovido por la aparición de tres 
Jóvenes “backers” en Francia. Los audaces 
estudiantes de computación “entraron " en fuentes de 
datos secretas y sofisticadas durante varios dias. La 
defensa nacional, e incluso ¡a Comisión de Energía 
Atómica, se inquietaron. Todo con una Sinclair ZX81 
o la CZ-1000 o TK-83 para el mercado argentino. Les 
explicamos de qué manera lo lograron. 


En la actualidad, muchos de los 
grandes computadores (Mainfra- 
mes) no son sistemas cerrados y 
físicamente confinados en su ac¬ 
cionar a límites geográficos. 
Normalmente, el inmenso costo 
de éstos hace deseable que sean 
utilizados hasta el último minuto 
disponible. De hecho, en informé* 
tica, la mercadería de intercam¬ 
bio (el tiempo de procesamiento) 
es lejos la más perecedera, cada 
segundo pasado sin utilización 
es un costo que no se recupera. 
El progreso de las redes de co¬ 
municaciones ha permitido esta¬ 
blecer redes de computadores 
Jnterconectados entre sí (net- 
work) a los que, a su vez, pueden 
acceder los usuarios geográfica¬ 
mente dispersos. 

Como contrapartida, el acceso a 
fos recursos de un computador 
tales como el tiempo de procesa¬ 
miento, uso de impresores, espa¬ 
cio de memoria o acceso a disco 
debe ser celosamente controla¬ 
do, para impedir que se haga de¬ 
rroche de los mismos. Por otra 
parte, al coexistir numerosos 
usuarios la información almace¬ 
nada en los computadores es de¬ 
seable que sólamente sea 
accedida por aquellos a los cua¬ 
les está dirigida. 

No pocas veces fas característi¬ 
cas de esta información son vita¬ 
les para sus dueños y por cierto 
codiciadas por su competencia 
fia inteligencia industrial es bas¬ 
tante más que el argumento de 
novelas y series de televisión). 
Estos dos factores hacen que la 


ALA. 

I DERECHA 
I 1 8 A la 
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2? A LA 
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mayoría de los sistemas operati¬ 
vos actuales para grandes com¬ 
putadores tengan estrictos 
esquemas de seguridad y protec¬ 
ción del acceso a los distintos re¬ 
cursos a nivel de clase de 
usuario, grupo e inclusive in¬ 
dividuo. 

Parecería fácil limitar el espectro 
del problema limitando el acceso 
al computador por usuarios ex¬ 
ternos, efectivamente sería una 
buena solución sí ésta fuera 
práctica, pero no lo es. 

Las características de Jas redes 
de comunicación necesarias son 
de tal índole y complejidad que, 
rara vez pueden ser afrontadas 
por un único usuario. Al no ser 
las mismas privadas, casi cual¬ 
quiera con el hardware apropia¬ 
do puede hacer uso de las 
mismas. Además, ni siquiera el 
hardware necesario es limitante, 
pués las redes preven normal¬ 
mente el acceso de usuarios que 
por la baja utilización que hacen 
del servicio no les es rentable 
una alta inversión en el hardwa¬ 
re de comunicación necesario. 
Para estos casos se preven dis¬ 
positivos denominados “puer¬ 
tas” (Gateways) mediante los 
cuales se puede interactuar con 
la red con elementos de comuni¬ 
cación modestos tales como un 
simple módem BELL-103 o CCÍTT 
y un canal telefónico normal, el 
gateway realiza fas conversiones 
en ambos sentidos para transfor¬ 
mar las señales de este tipo en 
ios protocolos más veloces y 
complejos que rigen las comuni¬ 



caciones entre computadores. 
Las redes de este tipo están mun¬ 
dialmente establecidas e inclusi¬ 
ve están interconectadas entre sí 
(en nuestro País esta red recibe 
el nombre de AfíPAC). 

Por todo lo anterior el acceso for¬ 
zado a un computador es mate¬ 
máticamente imposible. Pero 
existe un punto flojo en Ja cade¬ 
na de seguridad: el usuario 
mismo. 

El computador no tiene otra for¬ 
ma de establecer la identidad de 
quien lo accede excepto a través 
de dos elementos: una identifica¬ 
ción del! usuario y la password 
del mismo. 

La identificación del usuario es 
una palabra más o menos sin sig¬ 
nificado otorgada por el centro 
de procesamiento como medio 
de identificación y cuyo principal 
uso es administrativo. 

La pasword es una palabra clave, 
de 5 a 10 caracteres de longitud 
conocida SOLAMENTE por el 
usuario y que permite al compu 
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re, mucha creatividad, gran tiem¬ 


tador reconocerlo como válido, 
esta palabra es tan Importante 
que los sistemas operativos ac¬ 
tuales en los cuales existe un es* 
quema de seguridad instalado se 
guarda tan celosamente que es 
imposible de identificar aun pa¬ 
ra los "syatem programmer" más 
hábiles. 

Para impedir que alguien no 
autorizado baga uso del compu¬ 
tador esta es la barrera primarla, 
la más eficaz y... la única. 

La popularización de computado¬ 
res y comunicaciones, o mejor di¬ 
cho la masticación de ellos ha 
permitido el surgimiento de suje¬ 
tos cuyo principal objetivo es la 
utilización de computadores de 
gran porte como entretenimien¬ 
to, y por supuesto sin pagar por 
ello, Reciben el nombre de 
Hackers. 

De ocasión en ocasión los me¬ 
dios de comunicación nos infor¬ 
man de andanzas particular¬ 
mente espectaculares de estos 
sujetos, tales como penetrar en 
sistemas de computación alta¬ 
mente secretos (teóricamente im¬ 
penetrables); hasta se han escrito 
novelas y guiones cinematogró- 
ticos sobre ellos, tales como el 
film “War Carnes" (Juegos de 
Guerra). AHI se hacen hipótesis 
sobre casos donde la actividad 
de un hacker puede ser extraor¬ 
dinariamente peligrosa. 

No obstante, conducidos por la 
alarmante falta de conocimien- 
tos de informática que en gene¬ 
ral exhiben los medios de comu¬ 
nicación masiva, se tienden a en* 
fatizar dos elementos como la 
base de la espectacularidad de 
estos hechos; la normalmente 
baja edad de los protagonistas 
(rara vez más que adolescentes) 
y el hecho de perpetran los mis¬ 
mos con computadores de muy 
bajo tamaño. 

La edad pierde espectacularidad 
si tenemos en cuenta que hoy es 
una realidad (aun en nuestro 
país) una generación en ciernes 
que se ha criado con acceso a 
computadores. A eso le unimos 
que para poder lograr violar un 
esquema de seguridad de un 
computador es casi Imprescin¬ 
dible poseer aparte de conoci¬ 
mientos muy buenos de softwa¬ 


po de dedicación, desprecio de 
los conceptos establecidos refe¬ 
ridos a los limites de lo correcto 
e incorrecto, y por sobre todos 
los factores una reacción instin¬ 
tiva, casi salvaje, ante los ‘impo¬ 
sibles'. 

Desde el punto de vista técnico 
el acceso a un gran mainframe 
con capacidad de procesamien¬ 
to de comunicaciones no requie¬ 
re demasiado más que un 
computador, un módem y ser 
abonado a un network. En notas 
anteriores vimos que práctica¬ 
mente cualquier computador, por 
pequeño y rudimentario que sea, 
llena los requisitos para servir co¬ 
mo terminal de comunicaciones. 
Los requisitos para ser abonado 
a un network no son demasiado 
exigentes, excepto en países co¬ 
mo el nuestro que por motivos de 
infraestructura tienen problemas 
de capacidad en sus redes de co¬ 
municaciones, por lo demás ei 
uso de un network no Implica 
más que conectarse telefónica¬ 
mente con el mismo. 

Como quiera que fuese llegar 
hasta ei computador es ta parte 
más sencilla del juego, al alcan¬ 
ce de cualquiera, lo realmente di¬ 
fícil es entrar dentro de él. 

Las variantes que han sido des¬ 
cubiertas como efectivas han 
motivado muchas líneas descri¬ 
biéndolas en detalle y en general 
para comprenderlas cabalmente 
hay que conocer detalles de los 
sistemas operativos en ios que 
fueron aplicadas. 

En general, hay esquemas de se¬ 
guridad de todos ios tipos, algu¬ 
nos mucho más eficientes e 
impenetrables que otros; pero 
aun así un “asalto" frontal como 
estrategia de acceso no es posi¬ 
ble en ningún caso. Las variantes 
más intrincadas y tediosas son 
las exitosas. A menudo sólo una 
combinación de pequeños e Irre- 
tevantes defectos en el software 
de base del computador dan el 
camino necesario. 

Todos los esquemas se basan en 
lograr, por varios métodos, obte¬ 
ner un número y password de 
usuario, aunque la jerarquía del 
mismo no permita hacer casi 
nada. 


Ésto es menos difícil de lo que 
parece. Los hackers, cuando han 
sido descubiertos, demostraron 
que, rara vez, trabajaron en forma 
aislada, sino que mas bien auna¬ 
ron esfuerzos con el objetivo de 
conseguir el acceso a donde fue¬ 
ra que se lo propusieron. En con¬ 
trapartida, el obtener un código 
de usuario es a poco estar en un 
ambiente, aunque sea remota¬ 
mente cercano al de procesa¬ 
miento de datos una tarea trivial 
a tal punto que suele aparecer en 
cuanta salida el computador pro¬ 
duzca, siendo en general un tex¬ 
to de formación regular. 

La real barrera es la password, 
pero no es imbatible. Muchos 
usuarios de computadores pien¬ 
san en ella sólamente en térmi¬ 
nos de sus necesidades y no es 
raro que no tomen idea de la po¬ 
tencia de su propia password ac¬ 
tuando ifberalmente con ella en 
términos de comentaría a terce¬ 
ros, escribirla para no olvidarla o 
en algunos casos dándote un va- 
lorharto trivial. Muchos fragmen¬ 
tos de información sin sentido 
intrínseco pueden tener significa¬ 
dos muy notables cuando se 
reúnen. 

Dado que aún los esquemas de 
secundad más deficientes pre¬ 
ven el cambio periódico de ia 
password en lapsos regulares de 
tiempo y t puesto que la misma 
debe ser fácilmente recordada 
por el usuario, un pésimo aunque 
frecuente método de definirla, 
consiste en utilizar el propio 
nombre más el número del mes 
(son más usuales que lo desea¬ 
ble). Al menos una docena de mé¬ 
todos igualmente triviales. 
Muchos sistemas, alguno de 
ellos muy sensitivos en términos 
de la información que contenían, 
fueron violados con el simple ex¬ 
pediente de Intentar et acceso 
con un código de usuario válido 
y utilizando como password con¬ 
secutivamente los componentes 
de una lista no muy extensa de 
obviedades tal como el nombre 
del usuario, el de la esposa de és¬ 
te o la marca de su auto. Por 
mencionar sólo algunas posibles 
passwords triviales. 

No obstante, una vez dentro del 
sistema, sólo una parte muy re- 
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tíuclda de la tarea total está fina' 
lizada. Es raro que un usuario, 
físicamente externo, tenga mu¬ 
cho poder en términos de la jerar¬ 
quía del sistema operativo de un 
computador en lo que a utiliza¬ 
ción de recursos se refiere. 

Una vez con posibilidades de ac- 
ceso se requiere un tiempo para 
familiarizarse con los usóse Edio- 
sincracia de cada instalación, de 
tal manera que una acción deten 
minada no resulte demasido ob- 
vía por ser infrecuente. Hay que 
recordar que siempre habrá una 
estructura importante de perso¬ 
nas trabajando en el manteni¬ 
miento del computador, tales 
como operadores, programado- 
res, analistas e ingenieros de 
sistemas. 

La utilización del número de 
usuario no puede ser tampoco 
excesiva dado que esto impasta¬ 
ría al mismo en términos de su 
factura por servicios y por consi¬ 
guiente no pasarla demasiado 
tiempo hasta que el usuario cam¬ 
bie su password. 

Los casos descubiertos hablan 
de una Inmediata y, sistemática¬ 
mente ejercida, tendencia a obte¬ 
ner nuevos números de usuario 
de cada vez mayor poder; las téc¬ 
nicas para ello son tanto o más 
tediosas que las necesarias pa¬ 
ra obtener el acceso inicial. Pero 
nuevamente se basan no en In¬ 
tentos frontales, sino en aprove¬ 
char folias humanas tales como 
dejar la password en bibliotecas 
en disco sin acceso restringido, 
emitir trabajos al computador 
que en determinado momento ex¬ 
hiban en caso de error la misma 
o hacerla demasiado pública en 
términos de la comunidad de 
usuarios. 

En algunos casos, la técnica con¬ 
siste en inducir a otros usuarios 
a declarar su password, sin que 
éste lo advierta. Dos métodos 
muy ingeniosos, aunque no siem¬ 
pre posibles son el dejar un pro¬ 
grama propio en el computador 
gigante que se parezca al que ex¬ 
hibe la máquina al momento del 
acceso. Cada vez que un usuario 
lo utiliza, naturalmente tipea su 
password, laque es almacenada 
para futura inspección. Otra va¬ 
riante es leer ciertas zonas de 


memoria donde, a modo de buf- 
fer el computador almacena Jo 
que recibe de sus terminales y 
donde, por supuesto, figuran las 
passwords. Por supuesto, no to¬ 
dos los sistemas operativos per¬ 
miten esquemas de esta natura¬ 
leza. Es válido aquéllo de “lo 
barato,,.”. 

Debe entenderse que este 'as¬ 
censo" en la jerarquía tiene ínfi¬ 
mas posibilidades de ser exitoso. 
De hecho, la mayoría de las vio¬ 
laciones no pasan de la utiliza¬ 
ción ilegal de una determinada 
cantidad de tiempo de computa¬ 
dor. Pero si tenemos en cuenta 
una enorme cantidad de sujetos 
en el intento en muchas instala¬ 
ciones y durante períodos prolon¬ 
gados de tiempo, por Infimas que 
sean las posibilidades, algunas 
de ellas tienen éxito. Muchas de 
ellas aun asi no tienen otro efec¬ 
to que el lograr que el sistema 
sea abandonado sin consecuen¬ 
cias ulteriores, dado que el obje¬ 
tivo es simplemente lograr violar 
toda una estructura pre¬ 
establecida de imposibles, lo que 
al conseguirse no presenta ulte¬ 
riores atractivos. 

Por más que parezca increíble, 
los accesos aún a niveles de mu¬ 
cho poder dentra de una instala¬ 
ción no suelen tenerconsecuen 
das serlas para nadie. De hecho 
los casos de fraude se suelen 
inscribir en la categoría de “rate¬ 
rías” al estilo de cambiar una no 
ta en la computadora del colegio 
o usar tiempo de un mainframe 
para jugar sin pagar. Por ello ra¬ 
ra vez se producen delitos gra¬ 
ves, tales como “robos electró¬ 
nicos” o espionaje a pesar que 
ésto es físicamente posible. 
Muchas veces el autor de una 
violación de un computador de¬ 
mostró tanto ingenio y conoci¬ 
mientos que terminó siendo 
contratado como staff perma¬ 
nente de la instalación víctima. 
La tecnología para robar un ca¬ 
ramelo y un banco es esencial¬ 
mente la misma, io primero es 
más frecuente que lo segundo. 
Lo primero es una travesura inde¬ 
seable pero travesura al fin. Lo 
segundo, es un delito. El primer 
individuo puede ser corregido rá¬ 
pidamente con acciones enérgi¬ 


cas, el segundo, es mucho más 
difícil. 

Los conceptos anteriores, al mo¬ 
do de una ráfaga introductoria, 
no es más que un aviso de lo que 
en sociedades más avanzadas 
que la nuestra está ocurriendo 
cuando fa computación irrumpe 
en un medio que no está jurídica, 
social y, a veces, emocionalmen¬ 
te preparado para manejar todas 
las implicancias de ello. 

La mayoría de los padres de ado¬ 
lescentes que se tranformaron 
en “hackers” de cierta reputa¬ 
ción, demostraron haber catego- 
rizado las actividades de sus 
hijos en materia de computación 
de forma similar a sus gustos 
musicales o de vestimenta, no 
del todo lógicos, pero inevitables 
y básicamente inofensivos. 

La irrupción de los computado¬ 
res en la vida cotidiana es un he 
cho. Con el tiempo en forma 
directa o indirecta nuestra cali¬ 
dad de vida será irreversiblemen¬ 
te dependiente de ello. Para 
entonces, situaciones como las 
comentadas pueden causar im¬ 
pactos también serios en nuestra 
vida cotidiana. 

La educación, históricamente el 
último resorte al que se apela, 
parece ser la única respuesta a 
algo que en el futuro se tranfor¬ 
mará en cada vez más frecuente. 
Tenemos el tiempo necesario pa¬ 
ra tomar acciones positivas. 
Usémoslo. 

GLOSARIO 

Mainframe; se llama asi a los 
grandes sistemas de computa¬ 
ción altamente desarrollados. En 
síntesis, son computadoras 
monstruosas. 

Buffen es una pequeflo espacio 
dentro de algún tipo de memoria 
(RAM o magnética), en el cual se 
dejan descansar datos hasta que 
el dispositivo para el cual se han 
de dirigir, se desocupe o esté lis¬ 
to para tomarlos, 

NetWork: alguna de las redes te¬ 
lemáticas, o bases de datos. 

BELL-103 y CCITT; son las nor¬ 
mas más comunes para la trans¬ 
misión de datos por vías 
telefónicas. 












MSX la norma Universal de Microcomputación 

$Vt presento en ta Argentina a SVl - MSX la primer norma universal de rnicrGcomputaciqn hogareña que asegura compatibilidad Oe soírwgre y 

equipos 

La idea iundamenlal de MSX es compa^ilidad Microsafr, líder mundial en el desarrollo de sqhware. y SVl fian delimito una norma dé software y 
equipos que ha sido adoptada rxr los principales fabricantes {Jet mundo entero El indicalivo MSX sobre cualquier hardware significa que es tola^rierfle 
compatible e intercambiable con cualquier otro producto MSX 

Con el advenimiento de MSX ¡os días de la inconsistencia y la confusión han lemvrudo En todo ei mundo los principales fabricantes, tanto de 
soflwaré Cómo de hardware, ésten desarrollando productos que harán que el poder potencial total de Jos. compuiadores. sea muy accesible y $é torne 
práctico para el usuario 

EiSVi - 728 és un computador digno de esla norma que hará hi&tona 5u internares impresióname y poderoso Su exterior es limpio, funcional y prolito. 
y su moderno diserto permite una ubicación en todo lugar El corazón del SVl - es él poderoso y veloz procesador Z-&G A que al operar en una 
frecuencia de 3 6 Mhz, deja muy alrás a otros computadores SVl ha contornado (as características mas deseabas y útiles para e- usuario |unto con el 
diserto y re&puesfa de los computadores protestárteles más conocidos 

SVl 728 marca el avance de MSX 


f_g impresionante lista de funciones y características del 
SVl 728 induye también 

■ BASIC MSX con más de 140 comandos 

■ ROM de 32 Kbytes. 

■ RAM BO Kbyies expandidles. 

■ GRAFICOS de atta resolución (256 x 192), 

■ SPRlTES 32 figuras definibles programabas desde ei 
Baste. 

■ SONIDO 3 canales con 6 ocia vas por canal 

■ ENVOLVENTE programadle para lograr efectos sonoros 
especiales 


TECLADO profesional alfanumérieo-numérico con 90 te 
das. 

TECLADO numérico incorporado 
10 FUNCIONES PROGRAMADLES 5 ledas especiales 
¡NTERFACE PARA CASETES de audío standard incorpora¬ 
do (.casetes comunes).- 

íNTERFACE PARA IMPRESOR MSXconecior incorporado 
parausar cualquier con inferface tipo Centronics paralelo 
CÜNECTOR PARA CARTUCHOS para expansión y juegos 
para expansión MSX - para pantalla 80 coJumnas. para 
módem + RS 232C - para juegos MSX - etc. 
CONECTOR JOVSTÜCK, se pueden usar dos palancas 


SVl 

SPECTOAVI DEO 


UNICO DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO AUTORIZADO 
POR SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL PARA 
ARGENTINA ULTRATEC 
AV. PTE. ROQUE S. PENA 846 (1035) 


MSX 
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HBEGINNERS_ 

LENGUAJES DE 
PROGR AMAC IÓN 

BASIC, Loga, Pascal, FORTRAN, COBOL, 

1 C f Lisp —éstos y otros cientos de 
nombres extraños son los lenguajes 

S \ue utilizamos para comunicarnos con 
as computadoras. 

Les explicamos cómo surgieron y se 
desarrollaron. 


Con esta nota iniciamos un pe¬ 
queño curso de unos de estos 
lenguajes, Pascal, 

Las respuestas que se planteen 
pueden ayudarnos a decidir cuál 
lenguaje es e! mejor para cada 
uno. 

Imaginemos que cada vez que le 
pedímos a una persona que ha¬ 
ga una tarea, debemos explicar¬ 
le concienzudamente caí ja paso 

del proceso. 

Por ejemplo, explicar a una per¬ 
sona cómo sacar la basura po¬ 
dría llevar diez minutos: 

Camine hacia los basureros que 
están ubicados a un metro en 
frente de otro y avance. Deténga¬ 
se, Extienda los brazos sobre su 
‘ tacho” y sacuda el bote peque- 
ño sobrp el grande. Verifique que 
no ha caído basura sobre ei pa- 
vimento. Una vez hecho esto, to- 
me el cesto entre sus manos y 
levántelo. Luego avance hasta la 
puerta que se encuentra detrás 
de la cocina y deténgase. Abra la 
puerta (si no lo está). Atraviese la 
entrada y busque un pequeño 
poste que está en la entrada..." 
Y asi sucesivamente. 

Las personas no necesitan este 
tipo de instrucciones paso a pa¬ 
so para la mayoría de las tareas, 
Pero las computadoras si lo re¬ 
quieren. 

Técnicamente, la única formado 
hacer que una computadora ha¬ 
ga algo consiste en rediseñar sus 
pasos internos de corriente con¬ 
mutando el equivalente de miles 
de microscópicos interruptores 
sí/no. Guando se programa en el 
nivel más fundamental de una 
computadora, —un código bina¬ 


rio de unos y ceros que controlan 
estos interruptores— los progra¬ 
madores pueden instruir a sus 
computadoras en tareas muy 
sencillas, como ser, sumar dos 
números o almacenar un nume¬ 
ro en la memoria. Cuando se 
combinan cientos, y aún miles, 
de estos comandos simples, las 
máquinas pueden realizar tareas 
de alta complejidad. 

Pero programar una computado¬ 
ra en códigos binarios (llamados 
comúnmente "Código de máqui¬ 
na”) puede ser algo muy engorro¬ 
so. Para hacer que ia tarea de 
programación sea más sencilla y 
rápida, los científicos e ingenie¬ 
ros han dedicado las últimas 
cuatro décadas para desarrollar 
lenguajes de programación como 
alternativas más sencillas para 
comunicarse con computadoras 
en código binario. Muchos de es¬ 
tos lenguajes se componen de 
palabras comunes en inglés, y 
sirven como traductores o intér¬ 
pretes entre el lenguaje del pro¬ 
gramador y el lenguaje de la 
máquina. 

Por ejemplo, muchas de las com¬ 
putadoras personales y del hogar 
(como las MSX) vienen con un 
lenguaje llamado BASIC, que es 
una sigla que significa “Begin- 
ner's All —purposeSymbolic Ins- 
tructíon Cade”, o sea ‘'Código 
Simbólico de Instrucciones Mui- 
(¡propósito para Principlantes”. 
Una instrucción típica en inglés 
es el comando BASIC para impri¬ 
mir: PRINT 

Cuando PRINT está seguido por 
algún texto entre comillas, como 
PRINT “HOLA”, la computadora 
imprime (muestra) el texto en la 


pantalla del monitor. Para hacer 
algo equivalente en código de 
máquina, se requerirían al menos 
una docena de instrucciones pa¬ 
ra ejecutar lo mismo. 

Por esta razón, lenguajes tales 
como BASIC o PASCAL se clasi¬ 
fican como “de alto nivel”, se en¬ 
cuentran relativamente lejos de 
los códigos binarios), Programar 
en un lenguaje de alto nivel ver¬ 
sus en código de máquina es 
equivalente a la diferencia en de¬ 
cir M Por favor, saque la basura" 
o explicar todo el proceso, paso 
a paso, como se mostró ante¬ 
rio rmente. 

Existen otras razones por las 
cuales se siguen desarrollando 
continuamente nuevos lengua¬ 
jes. Distintas personas poseen 
estilos de programación diferen¬ 
tes, y por lo tanto más lenguajes 
nos brindan más opciones. Asi¬ 
mismo, tareas especializadas re¬ 
quieren herramientas especiali¬ 
zadas; el lenguaje para escribir 
un programa de contabilidad 
puede no ser ideal para lograr un 
juego de aventuras. 

La evolución de estos lenguajes, 
sin embargo, ha distanciado a 
los programadores del trabajo in¬ 
terno de las computadoras. Los 
lenguajes de alto nivel hacen que 
sea más sencillo escribir progra¬ 
mas, pero cada vez menos perso- 
nas entienden lo que está 
sucediendo realmente dentro de 
la caja —cómo pasan los electro¬ 
nes dentro y fuera de tas com¬ 
puertas lógicas. Es como 
conducir un automóvil sin pensar 
cómo la nafta y el aire entran en 
combustión en los cilindros, em¬ 
pujando los pistones hacia aba¬ 
jo y arriba. ¿Es importante 
conocer estos detalles? Se está 
debatiendo en la comunidad 
computaclonal. 

Hoy en día, podemos correr un 
programa en una computadora 
personal como 3a Talent MSX, 
simplemente insertando un dis- 
Kette o un cartucho de programa, 
encendiendo el sistema y proba¬ 
blemente pulsando una tecla pa¬ 
ra que comiencen a funcionar el 
sistema. 

Esto es un gran avance respecto 
a 40 años atrás, cuando se cons¬ 
truyó la primer computadora 


[?33 





















electrónica digital: ENIAC 
ENIAC (Electronic Numeric Inte 
grator and Cafculator o sea Inte- 
grador y calculadora numérica 
electrónica) era una máquina de 
30 toneladas, de 30 metros de 
longitud que contenía cientos de 
miles de tubos de vacío, resisten¬ 
cias y capacitores. 

La ENIAC se programaba reco¬ 
nectando todos sus cables de co¬ 
mando por cada programa que se 
deseaba correr. No existía me¬ 
moria donde la computadora pu¬ 
diera almacenar los datos. Una 
vez programada, ENJAC podía re- 
solver las ecuaciones mucho 
más rápidamente que las perso¬ 
nas. 

Surge a fa vista el problema de 
comunicarse mediante códigos 
binarios y reprogramar la compu¬ 
tadora una y otra vez. 

Además de ser enormemente ca¬ 
ras para construir y mantener, las 
primeras computadoras eran ca¬ 
ras debido al tiempo que insumía 
programarlas (t iempo que se hu¬ 


biera aprovechado en cálculos). 
Por esto los ingenieros tomaron 
una idea del pionero de la infor¬ 
mática John von Neumann: pro¬ 
gramas almacenados. Agregan¬ 
do memoria a la computadora pa¬ 
ra almacenar temporariamente 
los programas, hace que los mis¬ 
mos se corran más rápida y fácii- 
mente que reconectando cables. 
Hacia 1943, los británicos com¬ 
pletaron la Mark J, comúnmente 
reconocida como la primer com¬ 
putadora con almacenamiento 
de programas. Bastaba cambiar 
los interruptores del panel fron¬ 
tal de la Mark I, y los ingenieros 


podían Ingresar pequeños pro¬ 
gramas en la máquina, Esto era 
un gran avance, pero seguía sien¬ 
do muy engorroso. Y además, ¡el 
código debía ingresarse del fin al 
principio! 

Así es como se llega a las tarje¬ 
tas perforadas, donde el progra¬ 
ma se guarda en estas tarjetas 
de a una instrucción por tarjeta. 
Por primera vez se separó física¬ 
mente ai programador de las 
computadoras. Existían expertos 
programadores que escribían las 
tarjetas, y los expertos de hard¬ 
ware que alimentaban las máqui¬ 
nas con las mismas. 
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EQUIPOS 


I.B.M. - C0MM0D0RE - NIITSAO 
COMPUPRINT - PANASONIC 
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BEGINNERS 


Por otra parte, se acostumbraba 
cargar todos los datos en un lo¬ 
te de tarjetas y dejar procesando 
la máquina. Esto se denomina 
procesamiento en lotes o batch. 
El primer avance real en softwa¬ 
re (programación) fueron los pro¬ 
gramas Ensam bal dores (as- 
sembler). 

Un ensamblador traduce un mne¬ 
mónica como LD (cargar un nú¬ 
mero de la memoria) JP (saltar a 
un lugar de programa) a los códl- 
gos binarios que las computado¬ 
ras entienden. 

Cada código de operación co¬ 
rresponde directamente a una 
instrucción de código de má¬ 
quina. 

Rápidamente, los programadores 
comenzaron a acumular progra¬ 
mas útiles escritos con los en¬ 
sambladores. Por ejemplo, si 
alguien necesita una rutina para 
calcular ralees cuadradas, podía 
conseguirla de otro programador 
en vez de reinventar la rueda. 
Este conjunto de rutinas de 
“complete los espacios en blan¬ 
co 11 se Maman macro instruccio¬ 
nes o "macro’L 

Una librería de macros no es un 
lenguaje en sí por no estar estan¬ 
darizado ní organizado. Pero los 
macros fueron los primeros pa¬ 
sos hacia los lenguajes de alto 
nivel. 

LENGUAJES DE 

ALTO NIVEL 

Uno de los primeros lenguajes de 
alto nivel fue el FORTRAN (FOR- 
muia TRANslator —traductor de 
fórmulas), desarrollado en 1954 
(actualmente disponible para 
MSX en su versión FORTRAN 80). 
Antes de FORTRAN, los ingenie¬ 
ros y científicos que no conocie¬ 
ran las computadoras tenían que 
describir a los programadores un 
problema, y ellos escribían el pro^ 
grama para resolverlo. FORTRAN 
hizo que los ingenieros y cientí¬ 
ficos puedan escribir sus propios 
programas. 

Así como FORTRAN se escribió 
para los científicos, COBOL 
(Common Business Oriented 
Language — lenguaje orientado 
hacia las aplicaciones comercia¬ 
les) se creó para los contadores. 
Desarrollado a fines de la déca¬ 


da del 50 por la Capitana de la 
Marina Americana G race Hopper, 
COBOL sigue siendo uno de los 
lenguajes más populares en las 
computadoras grandes para con¬ 
tabilidad, y se usa mayormente 
para escribir programas de liqui¬ 
dación de sueldos y otras aplica¬ 
ciones en departamentos que 
procesan gran cantidad de infor¬ 
mación, MSX posee COBOL en 
dos versiones; RM COBOL y CO 
BOL 80, 

En 1964, cuando FORTRAN y CO¬ 
BOL eran ios lenguajes más po¬ 
pulares de programación, dos 
profesores de la Universidad de 
Dartmouth formularon un conjun¬ 
to de ideas importantes. Primero, 
sugirieron que en vez de procesar 
los programas en lotes, una mis¬ 
ma computadora podría tener co¬ 
nectada varias terminales, 
compartiendo su tiempo entre va¬ 
rios usuarios. 

Un mecanógrafo rápido puede 
trabajar a 10Q palabras por minu- 
to, mientras que una computado¬ 
ra puede aceptar instrucciones 
mucho más velozmente: millones 
por segundo. Un sistema de tiem¬ 
po compartido (time-sharing 
System) de terminales permite 
que más de una persona utilice 
la computadora simultáneamen¬ 
te, Dado que la computadora tra¬ 
baja tan rápidamente, cada 
persona puede tener la ilusión de 
que es el único que está trabajan¬ 
do con la máquina. 

Su segunda idea era un nuevo 
lenguaje. BASIC, un lenguaje ge¬ 
neral de computadoras que sería 
más sencillo de aprender que 
FORTRAN o COBOL y más 
flexible. 

Dartmouth se transformó en la 
primer universidad que puso a 
disposición de los estudiantes 
tiempo de computadora, gracias 
al tiempo compartido y BASIC. 
(Los dos profesores, John Ke- 
meny y Thomas Kurtz, han reali¬ 
zado una versión reciente del 
BASIC, llamada True BASIC), 
Con ei tiempo, al hacer más ac¬ 
cesible la computadora a más 
usuarios, BASIC preparó el cami¬ 
no a las computadoras per¬ 
sonales. 

De más está recalcar la popula¬ 
ridad de este lenguaje, incorpo- 

iSJ 


rado en las computadoras MSX 
en una versión que agrega gran¬ 
des capacidades de manejo de 
archivos, gráficos y sonido, per¬ 
mitiendo que un programador no¬ 
vato se convierta rápidamente en 
un experto. 

Luego del desarrollo de BASIC, 
comenzaron a aparecer muchos 
lenguajes de alto nivel. Las com¬ 
putadoras empezaron a adaptar¬ 
se a más aplicaciones, y más 
gente comenzó a utilizarlas, y la 
demanda creció para lenguajes 
más especializados. 

A fines de la década del SO, un 
debate creció en la comunidad 
científica y computaclonai sobre 
'‘programación estructurada 11 . 
Este es un método que pretende 
hacer que ios programadores 
sean más organizados y los pro¬ 
gramas más ‘legibles 11 y fáciles 
de modificar. 

El primer lenguaje que se diseñó 
específicamente para impulsar 
esta f i loso fía fue el Pascal 
—inventado por Mikfaus Wirth en 
Suiza y cuyo nombre es un home¬ 
naje al matemático francés Blai- 
se Pascal. Hoy en día Pascal es 
muy popular en las universidades 
e institutos porque los instructo¬ 
res dicen que permite enseñar un 
estilo adecuado de programa¬ 
ción. Además es muy sencillo se¬ 
guir el flujo de un programa. 
Llegamos a donde queríamos at 
iniciar esta nota: ver cómo evolu¬ 
cionaron los diversos lenguajes 
hasta llegar al Pascal, uno de los 
más avanzados en cuanto a téc¬ 
nicas de programación. 

Con esta nota iniciamos un pe¬ 
queño curso de Pascal que nos 
permitirá ir avanzando paso a pa¬ 
so, desde MSXBAStC a Pascal, 
sin esfuerzo. 

Las versiones que utilizaremos pa 
ra ello son las disponibles en 
MSX: 

Turbo Pascal (disponible para 
unidades de disco). 

HiSoft Pascal (disponible en 
cassette). 

Nos basaremos fundamental¬ 
mente en el Turbo Pascal debido 
a su gran capacidad de manejo 
de instrucciones, pero tomando 
el Pascal standard, stn los agre¬ 
gados del Turbo, 

Hugo. D. Caro 
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rj APLICACIONES MEDICAS 


PROGRAMAS PARA EL 


EQUIPO DE FAVALORO 

El doctor Miguel Boruell desarrolló en el Sanatorio 
Güemes software especifico que resultó de gran 
utilidad para el seguimiento de los pacientes. 


El Doctor Miguel Boruell trabaja 
en el Sanatorio Güemes en Ciru¬ 
gía Cardiovascular formando par¬ 
te del equipo médico del doctor 
fiené F aval oro. Boruell nos con¬ 
tó que llegó a la computación a 
través de un libro que te enseñó 
el lenguaje BASIC Cuando termi¬ 
nó de leerlo podía hacer unos pe¬ 
queños programas, pero no sabía 
si funcionaban o no f porque en 
ese momento no tenía computa¬ 
dora. 

Tiempo más tarde se compró una 
TI 99/4A, 

Profesional mente comenzó a to¬ 
mar contacto con otros colegas 
a través de unas jornadas de 
"Computación y medicina" que 
organizó en agosto de 1964. Tu¬ 
vo el apoyo de la Fundación Fa- 
vaforo» que le cedió su salón pa¬ 
ra realizar las jomadas, que du¬ 
raron dos días. 

Tuvieron unos cien asistentes, 
muchos del interior del país, que 
trajeron Interesantes trabajos. 
Los mejores fueron los de Men¬ 
doza, Trelew y Rosario. 

Durante 1935 Boruell y otros mé¬ 
dicos organizaron las "Jornadas 
de Informática para la Salud", 
que llevaron a cabo con el apoyo 
de la Sociedad Científica, SADÍO 
(Sociedad Argentina de Informá¬ 
tica e Investigación Operativa) y 
una empresa especializada en 
medicina. Podían participar pro¬ 
fesionales de otras áreas. Para 
los médicos fue muy importante 
porque por primera vez tenían 
contacto con especialistas en 
computación. Se reunían dos 
ciencias para el mejoramiento de 
la salud. Fueron tres días a ful!'. 
La experiencia personal que fue 
adquiriendo, robándoles horas al - 
sueño, le posibilitó desarrollar 
programas. Empezó a adaptar ru¬ 
tinas para crear programas que 
lo ayudaran en su profesión. Pa- 



Doctor Miguel Boruell 


saba horas frente a computado¬ 
ra tratando de pulir el software 
que necesitaba para un propósi¬ 
to muy especifico. El primer pro¬ 
grama que logró fue uno donde 
calculaba una serie de datos ma¬ 
temáticos y trigonométricos. Ha¬ 
cer estos cálculos a mano le lle¬ 
vaba unos quince minutos, la TI 
lo hacia en quince segundos. A 
medida que usaba la máquina 
para hacer cálculos, que forma¬ 
ban parte de un diagnóstico dia¬ 
rio, se convencía de que podía 
usar la TI para hacer algo más 
complejo. Así fue como llegó a 
hacer un programa que le daba 
un diagnóstico probable que po¬ 
día no ser Igual al de él. "En me¬ 
dicina se manejan datos con una 
cierta variación de exactitud. El 
médico es quien debe tomar la 
responsabilidad de decidir que 
es lo correcto", precisó, 

Y a esa altura de sus conocim ien- 
tos informáticos entonces, deci¬ 
dió incorporar fa computadora a 
su trabajo en el Sanatorio Güe- 
mes. Había desarrollado un pro¬ 
grama complejo que le daba una 


ficha del paciente con sus datos 
y posible diagnóstico, A su vez 
esos datos eran volcados en otro 
disket donde a fin de mes le pe¬ 
día a la computadora los datos 
de todos los pacientes atendi¬ 
dos, con el fin de hacer un proto¬ 
colo para control del sanatorio, a 
la obra social del paciente y pa¬ 
ra éL Esto lo alentó a llevar la 
computadora al Güemes. 

En la Argentina se ha desarrolla¬ 
do una válvula cardiaca de dise¬ 
ño y fabricación nacional, que 
cuenta con reconocimiento inter¬ 
nacional. Ha sido probada expe- 
rimentalmente en los Estados 
Unidos y en Japón, con resulta¬ 
dos muy satisfactorios. Un verda¬ 
dero orgullo de la industria nacio¬ 
nal, debido al alto grado de tec¬ 
nología que la Argentina a alcan¬ 
zado, con un precio altamente 
competitivo en el mercado inter¬ 
nacional. Para el Sanatorio Que¬ 
mes saber qué le ocurre al pa¬ 
ciente luego de su operación es 
fundamental, no por posibles re¬ 
chazos sino por la durabilidad del 
material de la válvula. Por eso los 
médicos que atienden a esos pa¬ 
cientes necesitan saber cómo les 
va con sus vidas. 

El Güemes cuenta con un servi¬ 
cio de seguimiento del paciente 
que tiene implantada esta válvu¬ 
la. Esto antes se hacía a mano, 
con los consiguientes proble¬ 
mas, Porque un médico puede 
manejar cien fichas de pacien¬ 
tes, pero cuando se llega a qui¬ 
nientos la situación se complica 
demasiado. Además le pierden el 
rastro al paciente y no saben si 
falleció. Por eso actualmente ha¬ 
cen este seguimiento con la TI. 
La computadora tiene todos los 
datos de los pacientes para po¬ 
der localizarlos. Incluso les da, 
mediante una oblea adhesiva, el 
nombre con su domicilio para en- 
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vtar por correo una ficha con una 
serie de datos que el paciente o 
el familiar, en caso de falleci¬ 
miento, debe llenar y devolverlo 
al Güernes por correo. Es sor¬ 
prendente la respuesta de la 
gente. 

En Cirugía Cardiovascular tienen 
un programa para el seguimien¬ 
to de los que se van a operar. Al 
entrar el paciente al Güemes Me¬ 
na una ficha de color verde, con¬ 
feccionada por la T¡. En esa ficha 
se vuelcan una serle de datos pa¬ 
ra el control del paciente. La fi- 
cha verde cuenta con cuatro po¬ 
sibilidades en el tratamiento: el 
alta, el pase a otro servicio, el fa¬ 
llecimiento o su operación, SI se 
cumple la última opción luego de 
operado va a terapia intensiva 
durante unos días. Allí se le con¬ 
fecciona una ficha de color rosa 
con tres opciones: alta, alta con 
mala evolución o fallecimiento. 
Si se cumple la primera opción 
pasa a internación común por 
una serie de días. Una vez en in¬ 
ternación en pisos se le hace lle¬ 



nar la última ficha que es de co¬ 
lor amarilla. La última ficha tie¬ 
ne cuatro opciones (alta, alta con 
mala evolución, fallece y se 
com plica). 

Al irse la persona necesita un in¬ 
forme para ser presentado al mé- 
dico de cabecera. Antes se de¬ 
moraba 15 días en hacerlo con 
una dactilógrafa. Hoy sale de la 
institución con un informe gra¬ 
cias a la TI. 

También tienen un archivo biblio¬ 


gráfico, especializado en revistas 
médicas, que cuenta con cinco 
palabras clave para el rastreo de 
la información que necesita el 
médico. Unas fichas, que llena el 
médico cuando lee algún artícu¬ 
lo que le interesa, tienen el arti¬ 
culo, el autor, el nombre de la re¬ 
vista, el volumen, las páginas, el 
año y un breve comentario, ade¬ 
más de las cinco palabras clave. 
Estos datos luego son volcados 
a la computadora. 

El Doctor Borueil nos dijo que te¬ 
nemos que hacer hincapié en el 
desarrollo científico de la infor¬ 
mática en la medicina. Y al res¬ 
pecto señaló que el único progra¬ 
ma comercial que usa es el pro¬ 
cesador de la palabra, Sos demás 
programas son de elaboración 
propia. Se lomó el trabajo de ir 
adaptando las distintas rutinas 
que le permiten usar !a TI; así lo¬ 
gró hacer el software lo más es¬ 
pecifico que se podía para su 
profesión. 


Mauricio Uldane 



Dato a computar: 
Todas las cintas, 
cassettes y diskettes 
están en la linea 
informática de 
Pelikan. 

Nacieron <je los Centros de Investtgación 
y Desarrollo de Pelrkan, donde los más avanzados 
equipos de ingenieros profesionales en electrónica, 
químicos y especialistas en (mías, irlms y libras, 
incorporan permanentemente nuevas 
venteras a cada producto. 

Un ciclo de labricación totalmente integrado, que 
abarca desde la generación de la propia materia 
prima hasta los más exhaustivos controles 
de calidad, permite asegurar niveles 
máximos de precisión y rendimiento. 

Antes de elegir cintas, cassettes y’O diskettes. 
consulte a Potikan. en su amplísima gama eslá el 
producto exacto que su equipo necesita 


ifhUkun © 




























| SERVICIOS 

I BANCA ELECTRONICA 


Un acuerdo entre Telemática y el Banco del Buen Ayre permite 
a los clientes de la casa bancaria acceder a datos por medio 
de una computadora Talent MSX. 



Sala de informática del Banco 

Los clientes del Banco del Buen 
Ayre pueden conectarse a la ban- 
ca electrónica domiciliaria me* 
diente una computadora Talent 
MSX y un modem. 

Néstor Regla del Banco del Buen 
Ayre nos decía que "Telemática 
nos ha dado la posibilidad de dis¬ 
tribuir entre nuestros clientes las 
computadoras que ellos fabrican 
y todos los periféricos". Telerná- 
tica fabrica para el banco un mo¬ 
dem especial que tiene una ROM 
de 8GK que contiene ei sistema 
para acceder a la banca electró¬ 
nica, un procesador de textos, 
una planilla de'cálculo (MSX- 
PLAN) e ínter fase HS-232. "El he- 
choque el modem tenga el sis¬ 
tema para entrar en la banca 
electrónica posibilita al cliente 
un acceso rápido y seguro. Ei 
programa de la ROM tiene una 
serie de controles de errores tan¬ 
to de emisión como de recepción 
de información. Si bien el modem 
trabaja con 300 baudíos puede 
llegar a existir algún tipo de in¬ 
conveniente en Ja transmisión, 
por eso este sistema que esta¬ 
mos usando permite la retrans¬ 


misión del trozo de información 
que llegó al usuario en forma in¬ 
correcta." 

Regla nos contaba que Ja idea 
nació hace unos años atrás 
cuando la empresa bancaria co¬ 
menzó a ofrecer un servicio de in¬ 
formación para empresas gran¬ 
des que usaran equipos PC. “Ai 
principio pensamos usar una ter¬ 
minal boba, pero luego nos di¬ 
mos cuenta que necesitábamos 
una terminal inteligente por los 
distintos problemas que podían 
presentarse. Tanto en la linea te¬ 
lefónica como en ei manejo de la 
información por parte del cliente. 
Al salir la Talent MSX ai merca¬ 
do nos dimos cuenta que era una 
máquina con muchas posibilita¬ 
dos' 

El sistema de la banca electróni¬ 
ca es de fácil manejo para el 
usuario, "tratamos de hacer un 
programa rápido y preciso para 
que no indujera a errores al clien¬ 
te. La persona que quiera acce¬ 
der a ia banca electrónica sólo 
tiene que llamara la ROM del mo¬ 
dem y automáticamente el pro¬ 
grama se carga Una vez dentro 


Néstor Regla 

del sistema el cliente se maneja¬ 
rá por medio de menúes pareci¬ 
dos a los usados en ios cajeros 
automáticos". 

Actualmente el Banco del Buen 
Ayre ofrece en su banca electró¬ 
nica estos servicios, pedidos de 
saldos, transferencias, movi¬ 
mientos del día anterior, detalle 
de inversiones a vencer, detalle 
de facturas a vencer, resumen de 
otros meses, cambio de claves, 
movimientos del día, movimien¬ 
tos a debitar/acreditar, detalle de 
compras a debitar, resumen del 
mes anterior, pedido de cheque- 
ras y boletas y correo electróni¬ 
co. "En un futuro no muy lejano 
podremos brindar ventas por ca¬ 
tálogo. El cliente va a tener en 
pantalla una serie de artículos 
con el precio de venta y sus ca¬ 
racterísticas". 

Los clientes de este banco cuen¬ 
tan con la posibilidad de usar el 
modem para ¡nterconectarse con 
otros usuarios o con bancos de 
datos nacionales e internaciona¬ 
les. "Las posibilidades son ¡limi¬ 
tadas para el usuario, por 
ejemplo el cliente puede hacer su 
propia conciliación bancaria, ya 
que el sistema le permite volcar 
los datos por impresora. 






































Deje que su computadora 
hable por teléfono con 



Ahora, una simple llamada puede 
conectar a su computadora con el 
vasto mundo de DELPHI, el 
primer servicio de informaciones 
en linea de a cceso público o 
comercial para uso profesional 
o doméstico, 

DELPHI es comunicación de 
computadora a computadora. 

Es su correo electrónico. 

Y su contacto con los más 
sofisticados archivos 
internacionales de datos* 
Además, está abierto las 24 horas, 

Y usted sólo abona por el tiempo 
de uso. 

Aunque no sea entendido en 
computación, con DELPHI puede 


acceder fácilmente a estos 
servicios: 

• Correo electrónico entre 
suscriptores del servicio, 
Mensajería tipo tólex local e 
internacional. 

• Hoticias de agencias nacionales 
y extranjeras. Puede elegir tema 
y procedencia* 

• Informaciones de origen local e 
internacional suministradas 
por los más importantes bancos 
de datos. 

• Reservas de pasajes desde su 
domicilio. 

• Juegos de ingenio y 
entre tenimientos * 

• Debates y conferencias* 


DELPHI ES UH SERVICIO DE 8I3GÜTEL &A. 
Solicite mayor información en 

Siscotel 

Sociedad Anónima 

HrVADAVTA 832, PISO 1° 

(1002) BUENOS AIRES - ARGENTINA 
TEL, 33-0249/ 6393 
TELEX: 16600 DELPHI 












DESA RROLLO TS2068-SPECTR1JM -TK90J 

GRABADOR DE EPROMS 


En esta última entrega terminamos viendo el procedimiento 
de grabación y los programas para la construcción de un 
grabador de memorias EPROMS -4 <i" parte) 


El circuito, que hemos publicado en 



puede verificarse si la memoria está 
borrada, Se adjuntan los listados en 
Assembler y BASIC, Para los que no 
posean un programa ensamblador se 
publica un cargador de código de 
máquina y su correspondiente tabla. 

.PROCEDIMIENTO DE GRABACION: 


nuestro número anterior, se podrá ar¬ 
mar en una tarjeta experimental con 
conexiones soldadas o .utilizando la 
técnica de wire-wrap. Ño olvidar de 
colocar el capacitor C3 ya que sin él 
se puede destruir la memoria por so¬ 
bretensión. Es necesario medir con 
un lester que no se superen en más 
de 0,5 volts las tensiones de 21 y 25 
volts. También es conveniente medir 
la duración del pulso del monoesta- 
ble con un osclloscopio, ya que si la 
precisión de R3 y C2 no es la adecua¬ 
da el pulso, podría ser mayor de 55 
mil ¡segundos deteriorando la memo¬ 
ria. La longitud del cable plano será 
la menor posible para evitar la intro¬ 
ducción de ruido. 

La longuitud del cable piano será la 
menor posible para evitar la introduc¬ 
ción de ruido. 

Los puntos A t B.CAR,S ) T p U,E 1 F p V y 
W consisten en unos pines soldados 
a la tarjeta experimental. Estos pires 
se unirán medíante puentes enchu¬ 
fadles de acuerdo a la memoria por 
grabar según la tabla de la figura 2. 

La memoria EFRQM deberá ubicar¬ 
se siempre de manera que los pines 
de la misma hagan contacto con ¡a 
parte inferior del zócalo, (las patitas 
14 y 15 del zócalo deben estar siem¬ 
pre conectadas). 


SOFTWARE: 

Se adjuntan dos programas de gra¬ 
ba c i ó n: 

■Programa realizado totalmente en 
BASIC el cual tiene el inconveniente 
de ser lento, pero es claro en lo que 
respecta a su funcionamiento. 
* Programa en código de máquina el 
cual permite una grabación dos ve¬ 
ces más rápida que el anterior y una 
verificación casi inmediata. Además, 


Figura 2 
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C o nexion ado de los p u e rites e nc h u- 
f a bles según el tipo de memoria. 


Con la máquina apagada se conec¬ 
ta el grabador al conector trasero de 
la misma, luego se configuran los 
puentes enchufables de acuerdo a la 
labia de la figura 2 y la llave L2 se co¬ 
loca en la posición correspondiente 
el valor de esta tensión ya que exis¬ 
ten versiones de una misma memo¬ 
ria con distintas tensiones de 
grabación). 

A continuación se carga el programa 
de grabación elegido y con la llave 
L1 en la posición de lectura se inser¬ 
ta la memoria en el zócalo con su 
gula alineada con la del zócalo (pres¬ 
tar suma atención a esta operación 
ya que si ía memoria se inserta al re¬ 
vés se destruirá). Una vez completa¬ 
dos los datos solicitados por el 
programa pasar la llave L1 al modo 
grabación e iniciar la grabación de la 
misma a través de la pulsación de la 
correspondiente teda. 

G.E, 

L. Matanrese 
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122 

211 

•088 

117 227 91 53 

117 

*415 

42 
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237 

-077 
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= 092 

75 

55 
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42 

SI 

*340 
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1 17 

19 

1 1 

= 544 

220 122 203 255 
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91 

53 
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= 415 

1 20 
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32 

237 

201 

-767 
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1 1 1 
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1 23 

211 

221 

122 

211 
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66 

75 

201 

0 

0 

*342 
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222 

= 1QOO 
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219 
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190 

194 
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5 REM CARGADOR 

CODIGO 

DE MAQUINA 






!k 





10 LET D“0: POR A 

=30000 

TO 30157 ETER 

5 









20 LET D=0! CLS ; 

FOR B = 

0 TO 

4 











30 1WPUT C¡ FOKE 

A+B t C: 

LET D 

= D+G 











40 NEXT B 















50 PRINT d: input 

"SUMA 

CORRECTA ? 

5 

sr; 

H 

NO";st 

! IP 

S * = N 

N" THEN 

PRINT 

H J H 

GRESE DE NUEVO 

LOS 

ULTIMOS 

NUMEROS": 

PAUSE 

120: 

GQ TO 

20 




¿0 NEXT A 
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10 REM BASIC DE GRABADOR DE EPPQM RAPIDO 

20 PRINT "PRESIONE G PARA GRABACION 1 ' 1 PRI NT ! PRINT : PRINT "PRESIONE V PARA V 
ERIFIC ACION DE GRABACION' 1 : PRINT : PRINT : FfilNT "PRESIONE B PARA COMPROBAR EPRO 


H BORRADA' 


30 

IP INKEYI^'g" 

THEN 

GO 

TO 

100 

40 

IF INKEY t = “v " 

THEN 

GO 

TO 

1000 

50 

IF INKEYt" ,, b" 

THEN 

GO 

TO 

2000 

60 

GO TO 30 





100 

CLS : GO SUB 

9000 ¡ 

CLS 

fe 

a 

PRINT 

USR 

30000 





200 

RUN 





1000 

CLS : GO SUB 

9000 




1005 

CLS : LET BG c 

USR 3GÜB5 

i 

i 

IP BC= 

1010 

IF BCOO THEN 

PRINT "FALLA EN 1 

1 020 

PAUSE 0: RUN 





2000 

CLS : GO SUB 

9010 : 

LET 

BC-USR 


"APLICAR Vpp Y LUEGO PRESIONAR L"¡ RANDOMIZE 


0 THEN PRINT 
DIRECCION: 


VERIFICACION 

BC 


O* K 


SO 123: PRINT "MEMORIA CON DATOS DISTINTOS DE 


#FF EN BYTE 11 ; BC 
39 99 PAUSE 0: RUN 

9000 INPUT "INGRESAR LA PRIMERA DIRECCION DE RAM™";a í BEEP ,2,13; GO SUB 9100: P 
OKE 30003,11 POKE 30004,h 

9010 INPUT "INGRESAR LA CANTIDAD DE BYTES = M ;a: BEEP ,2,13: GO SUB 9100: POKE 30 
007,l: HOKE 30009,h 

9025 INPUT "INGRESAR LA PRIMERA DIRECCION DE EPRQM= "UI BEEP *2,13: GO SUB 9100: 

POKE 30005,1: POKE 30006,h 
9030 GO SUB 9100: POKE 30005,t¡ POKE 30006,h 
9100 LET h*INT ía/256): LET 1-a-<h*2563: RETURN 



m puta 


^ 16 *Y 




co ^PUTABOíA 


Ahorro 


ÍUJ0O4 

»' — ---r- ----- 

0 ú rflo 

OUT tsai ),A 

00400 

Jft NZ,DL¥1 

00005 

:LISTADO ñSSEHBLER GR A 

00170 

LD A,t HL1 

00410 

DEC A 

00006 

BAPQR EPROH RAPIDO 

00200 

OUT (2201,A 

00420 

JR NZ,DLY2 

0000? 


00210 

LD fl j D 

00430 

FDP AF 

DCQQB 

■ 

00220 

SET 7<A 

00440 

POP BG 

00010 

QRD 30000 

O023Q 

RES 4 rft 

00450 

RET 

00020 

ÍP INIT 

Q024O 

OUT (222) , A¡PULSO 

00440 

KEY IR A,(iFE)lINICIA 

00030 

FNT 

00250 

CñLL DELAY 

00470 

- GRABAC < pRESEONAMDd r L 

00040 

ORIGEN DEFU O 

00240 

SET 6 . A 

00400 

CP 29 

00050 

DESTIN DEFU 0 

QÚ270 

OUT i 222 i , A 

00490 

IR NZ , HeY 

00040 

BVTPÜ. DEFU 163 

00260 

IMG UL 

00500 

RET 

00070 

1N[T LD A*12B 

00290 

INC DE 

00510 

VERE F LD n, 1 44 

oooao 

OUT < 223 > .A 

00300 

DEC BC 

00520 

OUT H223í,A 

00070 

LD A, 13 

OD3I0 

LD ft,B 

00530 

LD BG , (BYTES>'CANTIDAD 

00100 

OUT (223 í,A 

00320 

OR C 

00540 

LO NL,(ORIGEN) 

00110 

LD A. i 3 

00330 

JH NZ► CQNT 

00550 

LD DE i (DESTINh 

oo i ro 

OUT íJ23Ii t A 

00340 

RET 

00340 

CONT1 LD A * E 

00130 

GALL KF-Y 

00350 

DELAY PU5K B€;5Ü nSEC* 

00570 

OUT 122I1,A 

00 3 40 

LD DG, (BYTES 1 ;CANTIDAD' 

goato 

PU5K flF 

005B0 

LD fl.D 

00t50 

LD HL,(ÚfttGEH) 

00370 

LD A ? 40 

00 540 

OUT L222KA 

OOÜO 

LD DE*(DESTIN) 

003BO 

DLY2 LD G, 220 

00600 

IK rt,(2Í01 

00170 

COHT LO A,E 

0037 0 

DLY1 DEC C 

00610 

00*20 

GF (HL! 

JP NZ.FINI 
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00630 

CMC DE 

00730 

VEHFF LD .ñ , 1 14 i VERIF, ÍFF 

00040 

IP NZ.FIM7 


00640 

INC HL 

00740 

OUT (223!,A 

00030 

INC DE 


00650 

DEC BC 

00730- 

LD 6*. í 6YT£5 1 ; CflNT t DñD 

00870 

DEC BC 


OCAAO 

LD A.B 

00770 

LD DE,(DESTIN] 

00960 

LD 


006 TO 

Ofr c 

OO70O 

CONT2 LD ñ .E 

008 Til 

DR C 


OGt0O 

JR NE.CONTl 

00790 

ÜUT £221 KO 

OOTÍJO 

JR NZ.GONT2 


00A70 

RET 

ooe oo 

LD iñ rD 

00710 

RET 


0070 Ü 

FIN [ LLl 6,D 

00810 

OUT [222J 

00720 

FIN2 LD B.E 


007 [0 

LD C,E 

OOB2Q 

1N A, (2701 

00 730 

LD C,E 


007 2 D 

RET 

00630 

CP 

00940 

RET 


200 CLS ; FLASH l: PRINT ' f ^ Lñ CARGA YA ÉSTA REALIZADAS FLASH 0 

210 FOR 4-0 TG 50; BEEP ,03.a: NEXT a 
220 CLS : GO TO 1 
2000 CLS : LET r^O 

2010 OUT 223,1$4 i REH (PPI moda ü,#0> 

2030 INPUT -'INGRESAR : LA PRIMERA DIRECCION A GONPARAR=Sa: BEEP .1,15 
2040 INPUT "INGRESAR ;LA CANTIDAD DE BYTES A COMPARAR®Se; BEEP .1,13 
2050 INPUT "INGRESAR ! LA DIRECCION DESDE DONDE SE COMPARARA® Sk 
2060 LET h-INT (a/256> 

2070 LET l-a-íh*256) 

2000 OUT 221,I 
2070 OUT 222,h 
2 110 LET b»IN 220 

2130 OUT 223,15; OUT 223,13; REM bit 6 y 7 en alto 

2136 1F.FEEK fcOb THEN GO SUB 2260 

2140 LET a=a+l: LET k-k+1: LET c=c~1 

2150 1F c*0 THEN GO TO 2200 

21 éO GO TO 2060 

2200 1F rai 1 THEN GO TO 2210 

2205 CLS I FLASH i: PR1NT ************** * VER IFíCACIOM Q,K, * i FLASH 0 
2210 FOR a =0 TO 50; BEEP .03.a: NEXT a 
2220 STOP 

2260 PRINT ^verificación he fallado";" "di rtccion -1 ; M Sa: BEEP 1,-10: LET r* 
1 

2270 RETURN 

3000 CLS í PRINT “DIRECCION DE LECTURA ? 11 : 1NPUT a 
3050 OUT 223,144; REM (PPI modo 
3060 LET h-INT (a/256» 

3070 LET T-a-<h*256> 

3090 OUT 221,1 
3070 OUT 222 ,h 
31 10 LET b*ÍN 22.0 

3130 OUT 223,15: OUT 223,13: REM bit 6 y 7 en alto 
3150 PRINT a:* “:b, 

3160 LET a*a+l 
3170 GO TO 3060 

í REN BASIC GRABADOR EPROH 0255A í LENTO > 

3 PRINT "presione G para grabación": PRINT PftíNT -"presione L para lectura": 

PRINT : PRINT ■*presione V para ver i 1 i cae í on“ 

4 ÍF INKEY1 3 " g hi THEN GO TO 10 

5 IF INKEYt®"v" THEN GO TO 2000 
7 IF INKEY *-"1" THEN GO TO 3000 

0 IF INKEY* O 41 1 41 OR INKEYfO "g" OR lNftEY*0*v- THEN GO TD 4 
10 GLS ; OUT 223,120: REN (PPI «tiado 0,#0) 

15 OUT 223,15!, OUT 223.13 

30 INPUT "INGRESAR ! LA PEINERA DIRECCION DE DESTINO® 7 " J a ; BEEP .2*15 
40 INPUT "INGRESAR :LA CANTIDAD DE BYT ES A CARGAR-Se: BEEP .2*15 
50 INPUT "INGRESAR !LA PRIMERA DIRECCION DE ORIGEN- 7 ” ’b i BEEP 1*15 
55 LET hh = INT U/256S 
60 LEI h-TNT (a/256> + 192 
70 LET l=a^thh*256> 

75 PRINT AT 10,15;a 
00 OUT 221,1 
90 OUT 222,h 
100 OUT 220,PEEN b 
110 OUT 223,12! REH pulso 
120 PAUSE 3 
130 OUT 223, 13 

140 LET a=a+I; LET b«b*l! LET e=c-1 
150 IF c=0 THEN GO TO 2Ü0 
160 GO TO 55 
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COMPUTACION PARA TODOS 


Organizado por el Instituto Argentino de Informática y auspicia' 
do por la UNESCO, se reatizará el 1er, Congreso Argentino de In¬ 
formática Éductiva. El cónclave se desarrollará en el Buenos Aires 
Sh era ton Hotel entre el 22 y 26 de Septiembre* Bajo el lema “El 
hombre, ta educación y lá informática’ 11 , el Congreso está dirigido 
a todos aquellos que ejercen ta instrucción en sus diversos nive¬ 
les' autoridades, pedagogos, educadores, especialistas, además 
de profesores, técnicos, alumnos, padres y público en general. Los 
asistentes dispondrán de los elementos más actualizados en in¬ 
novaciones tecnológicas y en las sesiones de taller se desarro¬ 
llarán trabajos prácticos que ilustrarán cada tema. 


FUTURO 


Ingeniero 
Pedrg 
de Cabo 


En Ja Universidad del Salvador lo importante es aprender 
a innovar, a actualizarse, a hacer ciencia. Nos explicaron 
cómo encaran con inteligencia la carrera. 


Desde hace dos años, la Univer¬ 
sidad M\ Salvador tiene, dentro 
de la Escuela de Administración, 
la carrera de Informática. Estruc¬ 
turada como una Licenciatura, se 
cursa en cuatro años y tiene dos 
títulos Intermedios: Programador 
y Analista de Sistemas. 
l, No enseñamos la informática 
del pasado n¡ la del presente, si¬ 
no la del futuro", dice el ingenie¬ 
ro electrónico Pedro de Cabo, dt- 
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rector de Ea carrera. “La vida me¬ 
dia de la tecnología es aproxima¬ 
damente 5 años —aclara— por 
lo que, cuando un alumno se re¬ 
cibe, casi todo lo que estudió es 
obsoleto. Por eso, hay que en$e 
ñar la parte conceptual y trascen¬ 
dente, los fundamentos científi¬ 
cos profundos de la materia". 
"De nada sirve aprendera mane¬ 
jar el Basic, si dentro de cuatro 
años se va a usar el Lenguaje C, 
o Módulo II, o Prolog”, aclaró. Por 
eso éf cree que es fundamental 
que los alumnos aprendan a 
aprender, ya que continuamente 
van a tener que estudiar y 
actualizarse. 

Respecto a la programación, 
puntualizó que se empieza con 
toda la técnica estructurada con 
Pascal como base, pero no se en¬ 
seña un lenguaje para que se 
pueda hacer un programa senci¬ 
llo y fuego aprender a realizar 
programas más complejos. Por el 
contrario, la intención es apren¬ 
der viendo cómo programan los 
que realmente saben hacerlo, le¬ 
yendo el buen software que exis¬ 
te, y no programar con dos o tres 
palabritas que se conocen. 

Es fundamental, recalcó, que los 
alumnos “aprendan a leer antes 
que a escribir, que lean a fos bue¬ 
nos 'escritores 1 de programas", 
Haciendo un paralelismo, sería 
como no conformarse con escri¬ 
bir “mamá me mima” sino leer a 
Borges. Después de eso — 
agrega—, el alumno puede discu¬ 
tir, comparar, modificar, actuali¬ 
zar ese material. Debemos recor¬ 
dar que en el desarrollo tecnoló¬ 
gico existe un 80% de copia y un 
20% de Innovación. Hay que 
avanzar sobre lo que ya existe. El 
alumno no tiene que dedicarse a 
hacer cosas que de tan básicas 
no tienen aplicación práctica (y 
que ya están superadas). Lógica¬ 
mente, primero hay que tener los 
conocimientos necesarios. Pri¬ 
mero saber, luego crear, no en 
base a ignorancia”. 

Respecto a los lenguajes se co¬ 
mienza con Pascal, luego ense¬ 
ñan el Basic como una salida la¬ 
boral y el Cobol como una aplica¬ 
ción práctica Importante. Se 
aprenden en ios primeros años 
de la carrera, cuando se obtienen 


los títulos intermedios. Después, 
mirando el futuro, apuntan a los 
de avanzada: Lisp, Prolog, etc. t 
que superan los anteriores. Son 
lenguajes de inteligencia artifi¬ 
cial. 

La carrera, según su director, se 
basa en cinco pilares. El prime* 
ro, un programa de estudios de 
avanzada, inspirado en ios mejo¬ 
res del mundo, (es semejante al 
de la Universidad de Stanford, pe¬ 
ro con el agregado de otros 
aportes). 

En segundo lugar, un conjunto de 
docentes de primera linea: son 
todos profesionales con expe¬ 
riencia, Investigadores; pero, a la 
vez, es gente que trabaja en infor¬ 
mática, que se desempeña en Im¬ 
portantes empresas e institucio¬ 
nes, que no se dedica solamen¬ 
te a Ja docencia. 

Además, se trabaja con “alum¬ 
nos íntelectualmente selecciona¬ 
dos". El ingreso a Ea carrera, que 
cuenta por ahora con 120 vacan¬ 
tes, es a través de un examen en 
el que se considera la aptitud del 
aspirante a Ingresar para desem¬ 
peñarse en la profesión. En un 
primer momento se Ee toma un 
test (“del tipo del que se hace en 
I8M o en NCR”) para evaluar su 
inteligencia y capacidad de abs¬ 
tracción. Luego se le entrega al 
alumno material para que Eea y 
estudie en forma individual y ade¬ 
más, se realiza un curso de ingre¬ 
so. Las materias son matemáti¬ 
cas y contabilidad* Pero además 
se estudian las primeras cuatro 
bolillas de Pascal, Sobre todo 
eso gira el examen de Ingreso. 
Los alumnos tienen, unas tres ve¬ 
ces al año, la posibilidad de eva¬ 
luar a fos profesores y la carrera 
en general. 

Cada uno tiene su teclado. Cuen¬ 


ta con un laboratorio con 25 Ta- 
lent MSX con diskettera y moni¬ 
tor y dos Impresoras. "Elegimos 
esta máquina porque nos da ia 
posibilidad de tener, a bajo pre¬ 
cio, teclados para todos los 
alumnos. Se adaptan muy bien al 
trabajo de la carrera, andan muy 
bien. Incluso en este momento 
están funcionando con Turbo 
Pascal, uno de los mejóreos pro¬ 
cesadores de ese lenguaje, y con 
RM, un muy buen compilador del 
Cobol”, dijo de Cabo. 

Para aquellos casos en que hace 
falta una memoria mayor, el labo¬ 
ratorio dispone de ocho Decition 
Mate V, de NCR, que tienen 512 
K y dos dísketteras cada una. 
Por último, pretenden que cada 
alumno trabaje en empresas don¬ 
de se usen computadoras, ya sea 
corno empleados o a través de 
becas rentadas o no. 

De esta forma resuelven proble¬ 
mas y aprenden a desenvolverse 
en situaciones concretas. Para 
alcanzar este objetivo, se han 
puesto en contacto con diversas 
compañías. 

En el mismo ámbito que la carre¬ 
ra se encuentra el Instituto de In¬ 
vestigaciones de Informática e 
inteligencia Artificial que dirige 
el ingeniero Roberto Liza!. En es¬ 
te momento están empezando a 
investigar sobre sistemas exper¬ 
tos aplicados a la medicina y la 
educación. 

También pueden dar soluciones 
a empresas comerciales que lo 
requieran. Incluso dictan cursos 
de informática para empresarios. 
Finalmente, otra posibilidad con 
la que cuentan los alumnos es ef 
intercambio universitario. Tienen 
contacto con 50 instituciones de 
los Estados Unidos. 

Marcelo Cantón 
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Computación, 
una oportunidad para que 
todos enseñen y aprendan. 


Un l ugar para 

desarrollar el pensamiento. 

descubrir una vocación, 

manejar lenguajes de 

computación. 

comprender los múltiples usos 
de un computador. 

capacitar y perfeccionara! 
docente. 

i ncorporar los avances 
tecnológicos. 

que el profesional domine el 
uso de nuevas herramientas. 

que los padres se reencuentren 
con sus hijos. 

' No se trata solamente de 
adquirrren forma puntual 
conocimientos definitivos, 
sino prepararse a elaborar a lo 
largo de toda la vida, un saber 
en constante evolución y de 
aprender a ser " 

UNESCO 


Activ idades '86 _ 

Para Niños, Adolescentes, 
Adultos, Docentes, 
Profesionales y 
Establecimientos educativos. 

INTRODUCCION A 
MiCROCOMPUTADORES 

DIAGRAMAGON 

ESTRUCTURADA _ 

LOCO _ 

BASIC _ 

COLOR - SPRfTE - SONIDO 

COBOL _ 

PASCAL _ 

ASSEMBLER _ 

MS»DOS Y MSX - DOS 
D BASE El ’ MULTiPIAIS 
PROCESADOR DE IA PALABRA 
INSTALACION DE 
LABORATORIOS 
en Establecimientos educativos 
con formación de multiplicadores 
y apoyo a la comunidad. 


Cómo? 


• Taller en grupos de t2 a 15 
personas. 

• Clases de 2 huras diarias. 

• 2 ó 3 alumnos por equipo. 

• i-quipos disponibles para 
prácticas adicionales en horarios 
libres. 

• Becas rentadas en el 
Departamento de investigación 
y desarro lio de falentMSX. 

• Becas rentadas para 
docentes en Laboratorios 

de Establecimientos Educativos. 

I nformes, Inscripción y Cursos 

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs» 
Sábados de 8 a O hs. 

CENTRAL: 

Cabibfo2D27- 1er. Piso y 
juramento 

FILIALES: 

Cenlro: Esmeralda 320 - 5 o P. 
La ñus: Caaguazú 2186 - L. Este 

Tucumán 2044 - - (1050) 


Talentos 

Inteligencia en crecimiento. 


Centro para 
el desarrollo de 
la inteligencia. 



Descubramos y construyamos ¡untos los 
caminos que nos permitirán el uso inteligente 
de los productos de la creatividad humana. 


Tirulos no oficiales 







1 PROGRAMAS/ 1 —¿# 


ARGENTINA 


♦ 


COMP.: MSX 
CLAS.. EDU 

AUTOR; Juaíi Pablo Márquez 


MENCION DEL CONCURSO 
“EL PROGRAMADOR DEL AÑO” 
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Estructura del programa 

100/680 Presentación. 

690/720 Genera demora y asigna 
valores a Jas variables. 

730/870 Menú principal 

860/1370 Subrutina de asigna¬ 
ción de valores a las variables 
que se utilizarán para dibujar ca¬ 
da provincia. 

1360/1620 Punto uno del menú 


principal (Dibuja ai país y da da¬ 
tos sobre éste). 

1630/1880 Datos referentes a ca¬ 
da una de las provincias. 
1890/2390 Punto dos del menú, 
(da a elegir las provincias, las 
ubica dentro del país y otorga da¬ 
tos sobre cada una de ellas). 
2400/2440 Subrutína para regis¬ 
trar si se vuelve al menú en 
screen 0. 

2450/2510 Subrutina para regis¬ 


trar si se continúa o si se regre¬ 
sa al menú. 

2520/2590 Subrutina para regís 
trar si se vuelve ai menú en 
screen 2. 

Variables 
más importantes 

PRS(n) Nombre de cada provin¬ 
cia. 

CP$(n) Nombre de cada capital. 
PÜífn) Población de cada pro¬ 
vincia. 

DES(ní Densidad de población de 
cada provincia, 

SU$(n) Superficie de cada pro¬ 
vincia. 

MI$$,CR$,ENf,BS* i Rr$ l C*,STt l 
TRt t NUS ( LP$ ) SL| J MNÍ,SJ$ 1 SP* í 
R$,LARS,CTS p SA$,T£'CO$,FOS f 
SJ,JU$ Datos para la sentencia 
DRAW' (se encargan para que di¬ 
bujen las provincias). 

Objetivo del programa 

Educativo y de conocimientos 
sobre la República Argentina, 

Modo de uso 

Se nos guiará por medio de un 
menú principal. 

Primer punto del menú: Mostra¬ 
rá el país, si deseamos continuar, 
mostrará datos sobre el mismo; 
mediante la tecla ’M 1 retornare¬ 
mos el menú. 

Segundo punto del menú: Nos 

mostrará un menú con 23 puntos 
(las provincias y el territorio na¬ 
cional de Tierra del Fuego), ele¬ 
gimos una provincia y nos otor¬ 
gará datos sobre Ja provincia ele¬ 
gida, sí deseamos continuar, nos 
mostrará dónde se enc&entra la 
provincia y con ‘M 1 regresaremos 
al menú. 



C0MM0D0RE 64 
COMMODORE 126 
COMMODQRE 16 
TK 90 X 
SINCLAIR 1500 
SINCLAIR SPECTRUM 


DISKETERAS 

IMPRESORAS 

MONITORES 


CALLAO 1130 (1023) CASI ESQ. STA. FE 



ADEMAS: IMPRESORAS DESDE A 3SO 
MONITORES, DISKETTERAS, LIME A SINCLAIR» 
MÍCR O DIGITAL» CQW MODO RE «4, JO YSTIC KS, 
LAPIZ OPTICO/FAST LOAD, DiSKETTES 
VIRGENES V MAS DE 250 PROGRAMAS. 
TAMBIEN VIDEO, 
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10 4 tHH *** í 4* 4*FF**4 

### 

29 ' I 

4 

30 ■# REPUBLICA ARGENTINA 

4 

40 '« AUTOR: JUAN F P3£ fl HAHaUEZ 

« 

50 ' * CÜW.: Tjí Ient US* 

t 

60 ’* 

• 

70 ' 4+*t**4*****f »#ft##*##» R-Mf 

HNt 

90 * 

90 COLOR Í5,L,J:kEV OFF:SCR£fN Z 
, |0:bIH PR*1Z3),CP*I23I,PO*1231,0 
E9I23) „ !5Lr» E33J 
100 > 

110 r PRESENTAS ION 
120 ' 

130 H l# A 44 

1*0 LIME 140, t Cu - I ó □, 4 O > , , 0 
J30 LINE 150,-50] 150,25) 

160 LIME 150,20)- 130,13) 

J"0 "1(4 p ’f V 

¡SO LINE (*□, 10) 

190 LINE (60,23)-170,25) 

200 LIME r70,23)- ígp,4dI 
210 LINE ISO, 40)-(£0,40) 

229 LENE 165,17) (73,171 

230 '44 {3 41 

240 LIN£ ISO,á OI -r100,401,,f 
250 LINE riOp.JSl-(90,251 
260 LINC 190.251 -(90,30] 

270 LIME 1100,201 i 07,20! 

ZOO LIME 107,20) 107,30) 

290 t I.)IF 107,30 I f90,30) 

300 ■4# É #4 

310 LINE ¡100*10)1120,40),,B 
320 LINE r 110, 2 <J) -<130,20 1 
330 LINE (110,30)-1120,30) 

340 '#4 N »* 

350 LINE 1120,10) 1140,-501,,É 
360 LINE 1123,(0) (135,201 

370 LINE 1135,40)-(123,301 
300 '*# T 41 

390 LINE 1140,¡O)-(160,101 
400 LINE (160,20)- I153,20) 

4(0 LENE 1140,201 (145,201 

420 UNE (145., 20 ) - 1 143,40) 

430 UNE (155,203-1155* 4O) 


440 LINE (155,401 (143,401 

450 '« | 4* 

460 LINE (1*0,101-(170,403,,S 
470 r ** N 4# 

450 LINE 1170,101-1190,40),,B 
490 UNE (175,10)-M05,201 
500 LINE 1105,40) 1175,30) 

510 '44 A H 

520 LIME 1190, l(í)-( 210,40),, B 
530 LIME 1200,4D)-( 200 ,25) 

?40 L[HE (200,20J-(200,l5I 
330 GP£N "0PP:* FORÜU I PLf) ASttl 
5*0 PS£t (40, I ), i : PPIMT41, “SEPili 
LIGA" 

370 COLOR 5;P«T (00,903.1 :PflINT 

#1 , "or JglñÉ.1 íe" 

3B0 COLOR 4;P3ET 177,11*)„XJPHIN 
TM1,■J.P, MAR9UEZ 1 
590 PSET ¡ 72, i Í5 I , i ; FRJiMTlPi, "CCC 
CCtCCCCCCC' 

600 POR A-l 70 23 

*JÜ RfAj? FP4 1AI ,CP*1Al ,F04|AI ,0E 
*1 A),SU*(A) 

6Z0 HEXT A 

630 POR A-r| TO 13001NEXT 
*40 1 

650 ' MEMl PRINCIPAL 
úéO ’ 

670 SGfiEEN 0(COLOR 5,1,1 
690 LOCATE 13,1 ; Ff?INT"MENU“ 

*90 LOCATE 14,21PRlMl-CCCCCC 1 
7 00 LOCATE 4 r -KFRINT , l • MUESTRA 
TODO ÉL PA10' 

710 LOCALE 4,iíPRINT s 3- PROOINCI 
AS ' 

?20 LOCATE 4,S:PfiINT- 3 - FIN* 

"30 LOCATE 13, ¡2; PRIJ4T"OPCION: * | 

740 DP* a INKET • 1 1F DPl)= " - TNE N 74 
O 

^"30 IF UP*- r 3' THEN £N0 

760 IF DP»="l- THEN QOSUB 7«o:SO 

TO 1290 

770 IF 0F*-'2 P THEN &D5LTB 790:» 

TÚ 1600 
7 so ooro 740 

790 1 

epD 'COPIAR BIEN LAS VARIABLES 
SIO * 

020 '** MISIONES *4 

S30 NI0A--R2 F1 Rl Fl D 5 02 LJ ñ 
2 LJ Di 32 U 01 L1 HZ 03 Rl EI. R 


I El ftl « 01 El* 

S40 ' *■* CORRIENTES tf 

050 CR*'-012 H1 UJ HI L3 £¡l L3 O 

4 £1 Uí RZ U? fel IJ3 £i ui El 1X2 R 

5 DI Rí Ft R3 D3 F3 r 
S60 "4* Entre RIOS *1 

970 £N»=."D3 QJ C 2 01 Q0 BZ DS L3 
Hl L1 H2 Li H1 02 H 1 02 Mi IJZ £1 

R3 EJZ E2 U4 R3 El RJ Fl j ¡. FJ . 

eeo buenos aires ** 

09Ü SS*-'D4 fiZ F4 D2 0| DJ fii F2 
D2 04 El ftl DI 0 | L4 Si L2 G1 L? 

S3 L3 04 01 Di 0 E L2 &X L1 040 R 

S El RI £3 F1 fll F? R 1 F 1 n- 3 * 

900 ■*§ RIO NEBRO T -4 

910 RlB-*L 2 Hi L4 57 Ll7 Ü 1 Lil 

UZ Hl UZ BZ £4 R| EI U2 £1 R 1 £4 

Al U7 R3 0 Z R 2 Di Rl Fl Rfi Fl RJ 

F1 R3 DIO- 

9J0 "*# CMUBOr «4 

95D C*-r'5( Fl R 2 ÉJ R 2 5? LZ Hl 

L2 OI 5¡ Fl El LZ D7 S| D3 L 3 01 

LI 0? □■) L14 OI L3 UZ £1 U 1 MI U* 

L| U5 L1 UI l! U? Rl 1 El R17* 

94 0 "*t SAMT.4 CRUZ « 

950 SÍ1 = -E1 Fl 0[ FJ RT4 Dé 01 Ll 
01 Ll B 1 DI SX BS 01 LS DZ OI 06 
FI Eli Fl UZ Ll Hl LIO HZ 1JH Li 0 

2 Lt Hl UZ Hl U3 |Z 01 Rl IJ4 HJ Ú 
Z El UJ El U* R3 Él R14■ 

9*0 '44 f TÉRRA DEL F0£0Q f ISLAÉ 
DEL ATLANTICO SUR #4 

970 TR*- ■ D9 Fl D3 RIO UJ ha l 
I M2 Ul Hl U1 El Hl BNO0,ie9 Di R 

3 HJ L2 HM106,169 UZ E3 Al D3 03 
LJ SM112,169 02 E3 »i D3 S3 Ll' 

9SQ ’ttt MEoaiJEN 9 * 

990 MU6-'U9 Él 03 El R| 0>2 Hl Ul 
1 El A( 01 Fl Rl F 2 DI R3F2 RZ D 
JO Ll 34 Ll SI BZ 01 lí Q4 LZ J 
1000 "*» LA FAMPfi f# 

JÓiO LP9--U1I fl7 UJ R7 LH R9 D24 
^L4 HI L2 Hl L7 Hl Ll UZ L? UZ L3 

lOZO ■## SAN LUIS #4- 

1030 SL*=-(J 7 NI i, 13 Ll UJ MI U3 L 

I U* R9 F2 BZ2 L 7■ 

L04 0 't« MENDOZA i-i 

Uroo mn*-’dz ua hi ui li uj hi o 

J Ll U3 LP UJ LZ D2 LJ Bl Ft 03 F 
| D3 01 D2 01 □ EC¡ Fl Rl RZ DI RJ 


¿TIENE UNA COMMODORE 64, 128 ó AMIGA? 


Lo Felicitamos 
PERO ¿Y AHORA QUE? 



Permítame sugerir/e que nos ¡lame 


o üisite seguro que encontrará en nosotros 


las respuestas positivas que precisa 


PARA SEGUIR ADELANTE ¡CONOZCANOS! 
TODO EN COMMODORE,ES NUESTRO DESAFIO 


ur 

ni/i u/acién 


S, E. L. 


TUCUWIAM 1 624 (TRIBUNALES) - TE.: 40-1 997 
RADIO LLAMADA: 311 0056/31 2-6363 ■ COD, 491 5 


VENTAS POR MAYOR 


K£4 


Páf, 39 



















































7 PROGRAMAS ¡í 


F2 F2 R9* 

J 060 ' * t 3AlJ JUAN S9 

IQ?Q 5J*^'LM MJ U3 El U£ EJ ' 19 E 

2 H C Fl R J F 1 D3 F1 PA f[ PJ Pl P 

l rl Di p j rj f: D4 T I J31 I 7 D3 L 

9 U 1 L2 fl£ L'1 H 

toad SANTA FÉ ** 

10*0 SF*-"L5 CJ2 El Ul E2 Ul R L -J 
1 L 3 LH HL LM RJ U13 El Ué Rl" (i 
DZ O L D2 L2 D2 Oí DD 02 DZ L 3 G ¡ 

D2 Fl Sí Fi E>3 G3 Ll ai Ll“ 

1100 1 R* CORSOS* 

1110 RV"UI 6 HZ Lí Ü 6 Rl U3 Rl U 

3 Rl U I Rl Ui R" F l R? P3 Sé L 

1 04 Fl SI RL O] Ll DL 02 SI 91 D 

2 LA DS LS - 

L 120 LA RIO JA Sil 

1130 LflR 6 * - Ls Ul SI L U4 U2 Ll H1 
Oí L L HL Ll Ll HE Ll Hi 02 Hl Ll 

H| Ll U3 PI Ll Rl SI J?3 SI R* SI 

R3 03 fil Fl DE Rl Fl 03 F l P2 Ll 

D3 Ll PS 1 

IMS H CATAHARCA 4* 

1150 CT*=-VÍ HI Ll Ul Hi Ll Uí L 

2 Ul Ld Ul 13 UL L2 Ul El UJ EJ Ll 
J FZ UZ Hl 05 III 02 RIO D4 F2 R2 
D? fl P1 EL P2 P3 FI P2 F3 B4 LJ 
JJJ L? hi Ul Jll ■ 

3 ¡ti 1 I ♦ SANTIAGO DEL E 5-1 E FU M 
IJ^p SA*= l LJ 03 L5 Hl 1.6 U3 Hl O 
2 H| ú3 Rl 03 El 02 El IJ1 El 03 fi 

2 EJ R 3 2 PÍO 03 06“ 
nao 'll TUCUHAN me 

uto T*--Re sí oí dl oí S? &a 03 

L3 U| LI Hl 09' 

3 200 '** CHACO ** 

121S GD»='0¡3 L. U2 E4 U3 Rl r| 

F i F2 Rl FZ PJ Fí FL 01 FI 01 Rl 
DI F2 R3 D3 R2 D3 I. I D J I- t ■' ‘ 

1220 '** FORMOSA XI 
1Z30 F0*= - R l F4 Fl L-Z RL El Rl F 

2 FJ Fl Rl F 2 RZ FL HZ M 0£ 02 D 

i 03 D3 L 3 Uí L3 H2 Ul LL Ul HJ U 

1 Ll HZ Ll HE ti H2 Ll UZUB" 

1240 '## SALTA |4 

1250 5*='U3 E? R2 E2 Rl FL RZ U3 

Rl Fí K3 U3 Ll Hi Ll Hl Ll U3 HJ, 

03 R2 Fl RL Ft El Eí R5 Fl Rl Fl 
Si 3 04 Di L4 DL L3 D2 4-9 DJ L2 H 
t 04 LB' 

¡26& ’*# iojuí i* 

1270 JU*-‘P5 D5 Fl D4 Rl Ft fil F 
I FJ S5 L6 H3 Ll D3 L2 HJ El U 
2 " 

L2S0 RETURN 
1290 ' 

L 300 ' UBICACION DE I AS PROUIHCI 

AS 

i 3 LO fc 

1320 StREEN 2 :LIME 120 , 0-1 11 * 0.1 

72 I , 4 , FF 

1130 DFftU ‘ Bi-I L 3Í i 20 C I 5 
1 33 ¥ 3¿ XCP*1 BHL2i,4-? JipN* | E-4 I I ', 6 
■ ÉS,*3PM<3-J , I ÜP XRI* ¡ BHB4 , I I 5 XC* 
íFM' 6.119 >!ST*f BH7A +11'' K T RE EH54 
,110 XNNflSMóí.P? XLF*|&H^5,7? KS 
L*¡ y& xpiNfcf ■ 

1340 DRAH - BHD5,ÍR XJJ*| BM101, Í.9 
MSF*; BM8 3. "5 X'R* i BM7?. 33 XI AFr» í E11 
90 i 43 XCTí|BN7<?,4- XSA*| BN"' 1 ?, ZÍ X 
T*;BMI01,33 «C0*| BI4R9, 2 XF0*|6M6? 

, lé XSi | BH"’" 1 , 5 XJU*I " 

1350 PSCT Í17S, LOi H 13 COLOR 14ÍPR 
INTUI ,■ 1 C ’ 1 I í COLOR HPfllHT#!, ’ CO 
NT. M 

1360 F5ÉT ij'0,20 ,llCÜLOfi I4IFR 
INTF1, 11 1 I r COL OF 4;Pfl HITS 1 i ’ HE 

NU" 

ll?0 ÜPT" I LiliEr*; IF OPí* -- TWtl I 

3 360 CF OP* 1 * l "M" OF: 0r*- - n7 THELI 
f. 40 

JITQ [F OF*--C~ Pfi Op+^-c" TMEll 
MIO 

1400 GOTO ¡1^0 

J-1J0 SCREEN O: COLOR “ , C v , I 

M2Q LOCATE ! 2, Q 3 PRIFFT m AR 6 EH T t HA 

* «, 

lL ocArf n , i :PR[ni "C”Ccccccc 
CC " 

1440 LOCATE 0,3: RRITIT ’FP f 1 .'¡íH; I OS 

I ............. ... . . 22 ' 

1 >15 ü PRINT’FJ OP NACIOtTALí ....... 


..CÉlPU- 

14*0 PRINT’IlTtOHA: .. 

.CSFAVOL" 

I 47-0 PPINT ■moheda: . ... 

.AU57RAL' 

I490 FP1NI *RELIGiON 3 ............ 

..CATO! ICA" 

14f0 PRINT“CAPITAL..... + + + + . 

_buenos aires “ 

I500 FPTNT-DEN5IDAD:.... 

_4 i hab/KtaU» 

1510 PRTNT“GUPEfiFICIE:.......... 

I..3.7*1.271 K-U* 

L 520 MI [NT-FQSLAC1QH;.. 

. . 30. 362. 771 li¿6* 

1330 GP5UP 2310 
3 540 ’ 

1550 'SATOS DE CADA PROVINCIA 
1560 1 

L5'O DAIABUENOS AIRES,LA PLAlfl.l 
O .7Pfi.Cié,35.i.307.571 
L 5 JO D AT AC ATAMARCA , 5AH F EF.I IAIIDO 
d*| CALLE dt CATANARCA,206.¿04,2. 

Ü,LOÚ.ÍéT 

3 5PQ DATACORDOBA , CORDOBA.2.407.J 
35,14,2,169.7*fi 

1600 DATACORRtEflTiS.COFFlENTES.á 
57,716,7.4,SS■IRR 

1610 DAT ACHACO , RESISiENCIA j ¿V2 , 4 
10,4.P,R?.é33 

i*20 BATACHUBUT , RAWSON,262,i?± , J 
, l,224 . 606 

1630 DAtarpu RE RIOS , PARANA 1 902 . 2 
41.L1.4I307.971 

1640 DAT AFOPMOS* r FURNOSA , 2*f 2, ■!79 
,4.0,^2.Oté 

1650 EATAJUJUlf, SAN SALVADOR 4*1 
JUJUT t 4Ü@.5í4,’,6.53.21R 

1660 DATALA PAMPA, SANIA ROSA, 2Ü" 1 
,132+1,4,143.440 

1670 DATALA RIO TA , L A FÍOJAMé^.J 
42,1 . BL,B?.é80 

léSO PATANENDOZA.HEHDÜZA,i,lfi7,3 
u5 i , p i 4 S.62 7 

' 36?Ó DATANISIONES.POSADAS,374.37 
4,1^,4,27.001 

I700 DAT ANEUSUEH , HEUffltü N,24 1 ,?0 * 
,2.5,94.070 

1710 DAT ARIO NEORD , U I EDhIA, 383 . B7 
6, L . 0.203. 013 

I720 DA T ASAL TA t SAL ¥ A.*é2,369,4.2 
, 134.773 

1730 DAT ASAN JUAN+SAN JuAN.467.9 
73,5.2,39.631 

1740 DATASAM LUIS,SAN LUIS,212.O 
37,2.7,76.740 

1 75 * DATASANTA CRUZ.RIO GALLEOOS 
„ 1 14,479,0,4,243,043 

1760 DATASAMLA FE,SANTA FE,2,457 
,190,19,4,133.00’ 

1770 DATASANTiACO nal ESTERO,SAII 
TIAGO 1*i ESTERO,Ó5Z.3 IB.4.S. I 33, 
¿54 

I 790 DATATUEUHAN,SAN MIGUEL lí T 
UCUHAIl, 9é9, 066,12.9,22.524 
17R0 DATATIERRA DEL FUEGO,USHUA1 
A, 29.4D1,0.02, J , Ooi, -s 57 
i 800 r 

1010 'HENU DE LAS PROVINCIAS 
1920 * 

I a 3 Ú COLDF L 4 3 C LS í Pfl 1 NT " 
_N_W_W_U_!U^U_ N_W_N_W_N_4 _W_WRROU I 
PLCI A " 

1340 FOR B=l TO íjPRjwr- “!Da“- 
1 FPP*lPJ 
1050 NEXT S 

l B- 6 O FOR B-iO TO ZZíPRINT" 'í*!* 
“iPfiaiís 
1970 HEMT S 

1990 PPÍHT' ‘[¿ll* ■ F P F * I23 J 

T 

1B70 LOCATE Z7„0;INPUT O 1 F í 

1900 IF DJF*fCHP*MÍ)f DR 0 1 f* Ch 
S*( 57| TWEM 1090 
1910 OI“VAL IDIFtí:IF 01>23 THEN 
1 670 
1920 ■ 

1930 'MUEGIRA LOS DATOS DE CADA 
KPO'J, 

3 940 1 

1950 COLOF 10,i,líCL&M.OtAlE 0+0 
¡PRÍNi ‘PRo'.íJlJClA: “(FRíiúI ( 

JR*(- LOCATE O, JíPRIWT "CAPItalí ■ I 
CPU Ol 1 


1770 LOCATE 0,*:FRirir’ , DEWSID,.iD: ■ 
F DE* «01 1 I 1 Lab I mu■ 

l*00 LOCATE 0,93 PRiMT“PUflt ACION; 
■|PO*rúL 11 * h^h- 

J9*0 LOCATE O,i 2:PRIN T“SUPERF1C1 
E: _ |SU*1OJ I I - HnU p 
2000 GOSUfl 2360 
2 O L O ' 

2020 SCREtH 2íLlliE I 0. 1 ? K- ',J9 
2 J , 1 ,BF 

2030 TRÍ--D4 F1 D3 R:g y 1 L2 H4 
Ll H2 U| H 1 UJ et hl PM16,IB 7 di 
R 3 Hl L2 SMSí.Ld^ us E3 P. D3 03 
Ll BM "’Z , 1 67 US E 3 Rl D3 03 Ll" 

2040 DRAW “EM79.20 CE5 XH19*|BH9 
3.3* XCR* t PM01,49 XEN9J BM "Vi 1 c 
S* J DM51,109 >:.RI*| BIH44,115 Xt+lfiMS 
6,09 XST9J BH34, 1 ■ ' I R* j 9H L 4, LIO 

XNLI*í BH29,72 XLF*¡ EM30, “9 -,SL*|E 

«33,“0 xnn*3’ 

2050 DFAV’BJil 5, E9 XS J*j BNél. é9 
5P*FFK43.-5 XR* | BN3 9,55 LAF.*¡ ÉI14 
0,43 KCT*üDM54,4’’ X $.k* t BCU*. 22 XT 
BM6L , 33 XC0*1 BM59,2 -:F09 F BUZ ', I 
6 XS*TFH3 - , -5 Y. JUW F 1 


2060 ÜM OI GQ10 íO 70,£000,20 90,2 
I00 t 21IOh£120.2130,Si40»2150,2160 
+?)70,£190,2190,¿£00,2210,2220+52 
10, £240, 2250. 226Ü, 227,0, 2200 , 2290 
2070 FAINT L70,75í , J5;aO£I IÉ 74 30 
135,301,15:605110 2430 
132,651+I5íBOGUE 2430 
107,361,15:QOSUi 2430 


2000 FAINT 
2 0-90 FAINI 
2JOO PAINT 
2110 FAINT 
?I20 FAINT 
O 


(áá.2BI,íSüBQSUE 2430 
135 , I 25 1 , I 5 [ SOSLrfi ;?43 


1 


2I30 FAINT (77,531+15:0üSUfe 2430 
160,10J,15ÜSOSU0 2430 
I40,01,ISJSOSUB 2430 
131 + 011,1,3: SOSUB 2430 
132,41?,J3¡SOSUB 2430 
<29,701,|3:GQ5UB 2430 
<99,ZBJ,J 5:OOSUB 2430 
! 17 1 1 QQr 1 ,ll:4D0UB 243 

131,100I , JllOOftUB 243 

139,J 9 I, L5:G0SUD 24ID 
I J 9.30'i , 153 GOSUB 2430 
130,70?,J5:GDSUD ZA30 
135, 14 2/ , 15: G9-É;u£l Z43 


£ J 40 

FAIHT 

2 J 50 

PA IMT 

2160 

RAIN 1 

2170 

PAÍMT 

2100 

PAINT 


PAINT 

z£oo 

FAINT 

9 


2210 

PA í NT 

0 


2 220 

PAIHI 

£Í30 

PA INI 

Íí40 

PAINT 

££30 

PAINT 


2260 PAINT 162,3-81,15:00603 2430 
2270 FAINT í45,40!,l5r&0SUB 2430 
2290 FAINT «42,25 i ,15 i&DSUB 2430 
22*0 FAINT L37,1051.153GDgUfc Z4J 
O 


2300 GOTO 2300 
2310 * 

2320 LOCA’E I 4, 22 i PR 1 NT " ' M ' MEiLfU 


2330 QP*=INKÉT6:ÍF 0P*^ F " THEM 3 
330 

2340 IF 0P*= - « |r DR nP*^»m“ 1 HE N 
PiTURN 640 
2350 00TQ 2330 
Í3S0 ' 

2370 LOCATE 14,2 L 3 Pfi [*f r ■ ‘ H' HENLi 


2300 LVCAIE JÍ,22:PRIHf +C l CW 11 
IHÜAR- 

239C 0P4a|NRÉ i»; IF OP*'- 1 " 1 IiEH ü 
390 

£400 IF OP*»< , C , OR OP»=«:’c - THEN 
RETURN 

2410 IF ÚP* = *« É OF 0F*™’hT TMEll 
RETURN *4g 
2420 G&1U 2390 
£438 J 

2440 P&ET (145+ lOJ + -13 PRÍHTi I , 'PR 
OVINOIA“ 

2450 IF OI^2J rHEN FSET «125,201' 
,1 IPFI INTUI , “SANTFAOO «I* t 'iFSEr I 
125, 30 I PR ] NT4J , 'ESTERO* : GOTO 

O 

£4*0 FSET I135,201,J;PR1NT#L,FR* 

cotí 

£470 FSET íC53.5D?+I:FRINT4J,-'M 
‘ MENU" 

24SA DP*-INfEt«: |F nPfr■■THEI i 24 
00 

24PÜ IF OFli=-N' OR DF*» , m' IhEN 

¿OTO 640 

2509 HITO Z490 
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SET MATEMATICO 


♦ 


COMP CZlÜOGrKO: TK 
1 OONF a 
CIAS.: £DU 


Los siguientes cuatro listados 
serán los encargados de exami¬ 
nar nuestras habilidades mate- 
máticomentales. 

Su desarrollo e implementación 
son muy simples, pero su utilidad 
seguramente sea apropiada para 
alumnos desde ios ocho hasta 
los ciento cuatro años. 

Aquellos que posean la CZ-15ÜQ, 
podrán hacer un gran listado jun¬ 
tando a estos cuatro, haciendo 
una conveniente adaptación de 
números de tlnea. 

Asi mientras nos interroga sobre 
aiguna de tas cuatro operaciones 
básicas, el diálogo con la misma 
se torma familiar y simple. 

Para aquellos que han de copiar 
los cuatro listados por separado, 
les conviene copiar el primero, 


grabarlo, hacer las correspon¬ 
dientes modificaciones en [as li¬ 
neas 10, 20, 200, 300, 400 y 410, 
e ir grabando a medida que logra¬ 
mos obtener el siguiente listado. 
Pues el desarrollo de los cuatro 
es similar, sólo se le han modifi¬ 
cado fas líneas que mencionába¬ 
mos más arriba. 

Las únicas lineas que merecen 
mención especial, son las 100 y 
110 en las que se le asignan a fas 
variables Q y P valores enteros 
no mayores que 99, 

Asi P y Q serán ios valores que 
se sumarán, restarán, multiplica¬ 
rán o serán divisores o dividen¬ 
dos en cada uno de ios progra¬ 
mas, 

R corresponderá en todos ios ca¬ 
sos, al resultado de la operación 
elegida (no hagan trampa). 
Además, cada uno de los progra¬ 
mas nos dará el resultado correc¬ 




, 

'4* 








':A 


to (de ser necesario), en el len¬ 
guaje correcto. 

Para efectuar un test sobre el 
coeficiente de nuestro intelecto, 
podemos tomar como unidad 
que un nivel medio es el que de¬ 
muestra poder efectuar 15 divi¬ 
siones con diez dígitos decima¬ 
les en punto flotante sin cometer 
errores. 

Como decíamos, esto demuestra 
que uno posee un nivel intelec¬ 
tual medio (medio monstruo), 


10 

PRInT ■ 5-JHP 


iC 

F 0R L»1 T-j -3 


30 

RRxríT 4--, 


4 0 

NEXT L 


50 

PRINT 


60 

P R I ' T 


130 

LE” F=INT 100+RNE i 


US 

LET ..00+.RNE 1 



PRIiNT SUME • R l“iRS 

210 

INPUT R 


223 

CLi 


: 0 c 

I« ícmB-ü THEN ÜQTO 

400 

313 

PRI-JT ' E5Ti MRil 


3 20 

GOTO iiO 


4 00 
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EL HOMBRE, 

LA EDUCACION 
Y LA INFORMATICA 

"La CQhjSJf'CIGfi enlre educactan y progreso lecnuco se provecta a) servicio del tira**re 


1“ CONGRESO ARGENTINO 
ffi INFORMATICA EDUCATIVA 


BOBOS AMES, SHBIATONHOm. 
22 AL 20 DE SEPTIEMBRE 1986 


Organizado por el 

INSTITUTO ARGENTINO DE INFORMATICA 

-\MH.Lh'IÚfi Civil llrt hm'V ilr lu-tn 
Inu i ipnj rn H H^ipurii- Nadurval ü* d» ftlvft Publlcu- N" 

TONDADO EN IVM. - PCRSONEHIA JIJUlPBO Ríulxlfi I.G.A *4)5 VL 
fttXHJESAF.NFI'KNAíiJI - í I0S5A REJENOS AIRES - Triétaw*: -Mi- ÍK27 • b5-RS 


EslS dirigido a todos [os que ejetcen ¡a instrucción Itn auS di 
versos niveles -desde el elemental hasta el posgrado-, a auto¬ 
ridades educacionales oficiales y privadas, pedagogos, edu 
cadores, especialistas, además de profesionales, técnicos, 
alumnos, padres y público en general. 


Los a sistemes dispondrán de Los elementos más actualizados 
en innovaciones tecnológicas, experiencias e instrumental in¬ 
formático y recibirán los Anales del Congreso con mal erial 
inédito seleccionado por el Consejo Académico. 

En sesiones de taller, diariamente, se desarrollarán trabajos 
prácticos que ilustrarán cada tema 


Auspiciado por 

UNESCO - Ministerio EAirarión y JusIIcip d<? I« Naelón * ímíí retina ifo Desármalo Humano y Famlliñ de la Niu-lün - 
SecreldHa de ComunícariDFm de la Nación * ftrtEXÜn General dr Eccurtu y Cultura de Ja Prenda de Buenos Airea - 
Otrcn Organismos Provtn ciato* át Educación. y Culnna * CONSUDEC * Universidad Católica deTucumin * 

I inlvi' r-vidnid Católica de Sulla ■ Orras Univírritiucfov e Iftsllludfines Privadas. 

Autoridades 

CONSEJO ACADEMICO: Prol Airado VAN GELDEHKN Dr u.li 5ANTMÓ, & D*rar GÓMEZ PQVtfíA Df A^rio TAQUINE Chj. 
R ev Uno SeptimlD kVALSíl. Dr Avelina J PORTO. Di, Horado E BOSCH; Prüí leas J MICILLG; R P Mi™. FlAMLOT O.P 
r r- Cttireo C AMPOS S.D.B.. Pr-or .Juan Mariin RIFIJMA; Dr AÉwrto GtfLfGADO MAZAR. FW Héd« Ü PÜEYQ: Dr AM & Arm^r COCCA. 
Prot Nehy V. de TAPIA. Incj. Edmundo N GRAMAJQ. S> Juan Cari» ANSELMI Pral $«F&> PAPA BLANCO; Dr Horacio H OODOV. 

Sng Fiirl H LAUlílA. Dr Adolfo PORTELA. F™í Arturo de la ORDEN 1102; Df Amonio ARAMCJll NI 

CONSEJO EJECUTIVO: Dr Em^ DJEULEFAtT, Dr Rodolfo STAlANJCH. Ing Arva María VELO FW Cario» TAPIA. 
í> Oahrwi ARAMOUMt Lie Alfredo GUIROY Lie. Jorge A REY VALZACCHL Pmf Marta C.W ck GARCÍA JUANICO. Lfc Carie» A GRILLE; 

D. RohtTkj BONANNI KÍÍY, R.P Jorge YlGUERUflAM; Prol Rodolfo DALVAHADE; Fmf Ana Mari* POLUTZER; Dr Jor^ O ALIJO 
D, Alfreda PÉREZ ALT ARO: [* Huraüo R GUANERO D» Gerardo C LUPPI. Di Ntv» J BOURONE: Pml Lcwmvzo CAFFARO; 
prrJ Ahcifl GAGO Lie Angel áv ESTRADA Df, Wddemai J SAÚC, Lie Patriando H PETROMI 

_ GUIA TEMATICA DEL CONGRESO (Síntesis). 


Las árrai h&sEeas de aniliiii serán 
Li'. siguientes 

1 1 1 Fíirmwv^ii cSc-l Pensamienm Lú- 
gicc» 

(11) Demandas cientifkas y lecn^lfr 
gkas de la ^ochíiIjJ contemporánea. 

(til) F-viadó actual de la [itíarmSltea 
KdiicaLivü para los. disi mtos mwte?, 
odüS y nvodai-ídadei 

|JV| Prtap*ctiva de Tilín y Juera del 
üSteme educaliVO 

IVI Recursrn Humanos y MiUma 
les 

Lh trabajas, qiw príKiitín 
deberán responder a La slgiihritEr 
qijílt leiEialK d 

'(1) Requisitos h-.Lm,anishccH de fo 


[nfnnnáisc.-a Educativa 

Reafomacirtri d* los vafotes i»' 
Líjsdentes dpi ver Fumarlo en la in- 
serrsfr» Leciioiióglca Rol de la coraipu 
cacida er« el d««tíillo de nue™ 
pautas culturales. Recauden 
121 rJevajTülly de k ínieligenda 
Nuevas metodologías aHatwir 
¿adoras Lenguaje de progTíirr.íit i&i 
para k rTeorividad 
(4) Didácticas esperialos para cada 
nivel de educando. 

(5¡.l EduL-rCióri para ciivrnrhoi diSCÍ- 
¡vu-iLados 

JípI D^sJinciiiu turreular y educa- 
CiiSn iniunnálle» püM Hocennrv de Sos 
diilmius ruveSes Desarrollo y aplica 


ción de software ¡nteiachvc para U 
curricula estudianhi 

T7) Educíiciftn giupal a padres 
sobre pomnoial educabvo y utiliíocifri 
escolar de las microccmpuiadurav 
(&) MultimediOs InJcw mi ticos 
(9) Educ alíeos No Can 

eenc íh wles Te le Informal ira Educa 
tlea. [ntegracióo federal 

(Irt) Banco dü Dalos Educativo 
Jtl) Evaluacrón padngíska Je 
proyectos edvc,?raros 

[12? Caparilaciün y Desa*TOÍO ln 
JarmAEico para optimizar el ejercido y 
gysEión de IBS pfoíffl'iirmBi: InlOrflaítr 
ca Admmistradva/lnformálica Medí 
cü/InformALica Jur^Jica y Noidnaiy 


Tnli'ir m A I;<:il Agropetuana 1 loJormfi 
■ira (te la Ingeniería 

lili) Inteligencia Artificial 
IL4) Proleccirtn kgal deb sollwaie 
educativo 

lió-) Adrnmidraciftri educacmnal 
COIfiputadnruadii ConEroí de Cotlav 
de 'a InJormáElCa Educat.cn 

■;i6) Vldnerabilidacbes de I,S infini 
máica tducaciva Delitos Audrioria 
y SeguTi.-irttl del SlsLetna 

(I7j Poliiica Nacionalerv InJoTmSBi 

ca tducaEiva Necesidades óe la váu- 
cacv^v ojifiiiLli,ria Actualidad y pro* 
pecTlun 


Régimen de Bacas para Insttudones Oficiales y Privadas. 


Abierta la fiiscripcnr — Recepción de IrabEijos: 
hasu el 31/8/86. previa Solicitud bel Regiamento 


Los interesadcfl en irscrlbirse y en recibir onentacíán estrictamente académicíi sobre biblingrafía, material didá^ico e&pflcialtzsdo 
■amas <Je capacitación docente para distintos niveles.deben dirigirse personalmente o por coneo a. br Presidente del 
ARGENT1WO PF. INFORMATICA, Dr. AntriEiio Aramouni, Av. Roque 56enz Peflab5l - Buenos Aires 














NIVEL SE CUNDAR IO 

ESTUDIANTES 
QUE SON 
VERDADEROS 
CREADORES 



Un trabajo conjunto entre los muchachos y sus profesores dio 
como resultado programas adaptados a los contenidos de las 
materias . Una experiencia que puede ser imitada. 


En estas lineas les voy a explicar 
una forma de trabajo que, humil¬ 
demente, es para mí una muy 
buena experiencia. Hace ya cin¬ 
co años que brindamos computa¬ 
ción en la Escuela Argentina 
Modelo. En nuestros comienzos 
enseñábannos a los alumnos a 
programar la computadora en los 
lenguajes LOGO y BASIC. Ef len¬ 
guaje LOGO, lenguaje de progra¬ 
mación sencillo para su apren¬ 
dizaje, creemos que se adapta 
mejor a los más pequeños. Por 
eso a partir de cuarto grado y 
hasta el séptimo grado los alum¬ 
nos guiados por el maestro dise¬ 
ñan y construyen sus propios 
programas. Se especializan en la 
construcción de software que 
permite dibujar en la pantalla fi¬ 
guras geométricas y no geométri¬ 
cas, Son realmente verdaderos 
creadores. 

En el ciclo secundario comenza¬ 
mos nuestra experiencia enseña- 
nado al alumnado a programar la 
computadora en lenguaje BASIC, 
pero los docentes tenemos muy 
claro, que no pretendemos for¬ 
mar a nuestros alumnos como 
“programadores preuniversila 
nos". Por eso estamos tratando 
de Introducir en el taller de com 
potación la mayor cantidad de 
software educativo bueno y dis¬ 
ponible para que todos los do¬ 
centes y de todas las asignaturas 
penetren en este taller de compu¬ 
tación* 

Hoy un alumno def secundario, 
especialmente en los últimos 

Pég. 44 


años, tiene conocimientos en 
lenguaje BASIC bastante avanza¬ 
dos o por lo menos suficientes 
para producir programas, en los 
que el ingenio y la creatividad se 
ponen de manifiesto en ef enun¬ 
ciado de cada instrucción. 

Pero es una realidad que la com¬ 
putadora en la escuela es un re¬ 
curso didáctico muy valioso y 
con muchísimas más posibilída 
des que la de programarla única¬ 
mente. Hoy los estudiantes son 
I levados al tal fer de computación 
por los profesores de cualquier 
asignatura para explicarles o 
aplicar algún tema de los que se 
incluyen en la curricula escolar, 
utilizando programas educativos 
en la computadora. 

Mis alumnos de cuarto año sa¬ 
ben programar, utilizan algún 
software educativo y comienzan 
a interactuar con programas uti¬ 
litarios como Procesador de Tex¬ 
to, Planilla Electrónica y Base de 
Datos, es decir que tratamos de 
utilizar fo más que podemos los 
beneficios que nos ofrece este 
nuevo recurso didáctico. 

El año pasado comencé la expe¬ 
riencia con la creación de progra¬ 
mas que pudieran ser utilizados 
por niños de primero, segundo y 
tercer grados, cursos que todavía 
no tenían acceso al Taller de 
Computación en nuestra escue¬ 
la. Transitaron en el área de Ma¬ 
temáticas y Lengua. 

El primer paso, fundamental, fue 
el de motivar a mis alumnos: ex¬ 
plicarles qué iban a hacer, por 


qué convenía hacerlo, la impor¬ 
tancia de crear algo bueno y útil, 
a quién iba dirigido ese esfuerzo, 
poder luego palpar el agradeci¬ 
miento de un grupo de maestros 
y alumnos que se sentían atendi¬ 
dos por otro grupo de estudian¬ 
tes de cursos superiores. Aclaro 
que la intervención de este gru¬ 
po de alumnos fue voluntaría. Lo 
realizaron en horario extra- 
escolar y formaron un verdadero 
equipo de trabajo. 

Después los alumnos, con lápiz 
y papel, fueron de visita varias ve¬ 
ces, a primero, segundo y tercer 
grado, para observar a los niños, 
sus cuadernos, sus trabajos y 
conversar con las maestras res¬ 
pectivas, es decir que se empa¬ 
paron muy bien de los conteni¬ 
dos que a ellos les interesaba y 
de la forma de explicarlos y apli¬ 
carlos* 

En ese segundo paso, parecido a 
un Estudio de Mercado, concre¬ 
tamente lo que estábamos reali¬ 
zando era la Investigación 
correspondiente que no es ni 
más ni menos que el tratamien¬ 
to de la información. En esta in¬ 
formación se conjugaban ele¬ 
mentos muy diferentes: alumnos, 
contenidos curriculares y entor¬ 
no. Y cada elemento con varia¬ 
das características que hubo que 
tener en cuenta, por ejemplo, 
con respecto a los alumnos: que 
grado cursan, si tienen o no con¬ 
tacto habitualmente con una 
computadora, Con respecto a los 






























Profesora Nuria Xargay de González con sus alumnos en clase 


contenidos curriculares: de qué 
asignatura, qué temas resulta¬ 
rían atractivos para ubicarlos en 
un programa de computadora. Y 
con respecto al entorno hubo que 
tener en cuenta múltiples carac¬ 
terísticas, como: si Ja escuela es 
de jomada simple o no, si el do¬ 


cente es motivador y amante de 
una clase participatlva, y muchos 
otros, 

Hicimos con mis alumnos un 
análisis exhaustivo de toda la in¬ 
formación que habíamos recopi¬ 
lado. 

¿En qué área íbamos a trabajar? 


Decidimos en la de Matemáticas 
y Lengua; ¿qué temas íbamos a 
abordar? ' Reglas ortográficas" 
para Lengua y “operaciones fun¬ 
damentales" para Matemática. 
También habla que decidir si los 
programas serian para afianzar 
un tema ya explicado por el 
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NIVEL SECUNDARIO 


maestro o para aplicarlo, opta¬ 
mos por esto último. 

Después tuvimos que detenernos 
en el diseño de los programas, y 
aquí mis alumnos actuaron como 
verdaderos creadores, confeccio¬ 
naron Jos programas, los corregi¬ 
mos, los probamos, los volvimos 
a corregir. Hubo que tener en 
cuenta que fueran entendibles 
para primero, segundo y tercer 
grado; atractivo, por eso hubo 
que colocar carteles fáciles, con 
música alentadora, con tiempos 
adecuados y con contenidos va- 
dados. 

Hicimos una evaluación previa 


con un grupo de alumnos para 
medir en realidad nuestros lo¬ 
gros, Cuando estuvimos plena¬ 
mente conformes entregamos 
los programas a las maestras pa¬ 
ra que formaran parte de su Car¬ 
peta de trabajos. Ellas con sus 
alumnos iban a ser los que efeo 
tuaran la evaluación permanente. 
También con este mismo trata¬ 
miento realizamos programas pa¬ 
ra niños de Jardín de Infantes y 
Pre-escolai" les nombro algunos: 
completar una carita triste o una 
carita alegre, tocar el piano con 
las teclas de la computadora. Es¬ 
ta experiencia fue hermosísima, 


preparamos el Taller de Compu¬ 
tación y allí se dieron cita los de¬ 
lantales a cuadrillé, no les puedo 
decir ios rostros de alegría y de 
asombro cuando después de pre¬ 
sionar una tecla con un dedito, 
en la pantalla iban viendo la ca¬ 
rita que ellos mismos formaban; 
o cuando en la otra computado¬ 
ra se escuchaban notas musica¬ 
les af azar. 

En el listado 1 encontrarán uno 
de los programas educativos rea¬ 
lizado por mis alumnos para la 
computadora Tí 99 para que us¬ 
tedes lo evalúen.' 

Nuria Durán Xargay de González 


100 CfliL CHRP<97, tg£804lE£4£4£C 
!£") 

11 0 CfiLL CHAPAS, 4JJ2S34£as£££££ 
1C") 

ISO CfiLL CHRP <9*9*"0814£££02022L- 

130 CAL.L CHfiRílOQ) "0£14£C4444444 
438 0 

140 CftLL CHflRCI 4 ■ ”i'-S ] 4227ES 022 1 
408 "> 

150 C FIL L C HflP < 1 (J£ % ’ nñ \ 4££2 0 332 02 
010 "? 

1 60 C8LL CHRP 103,"0?142£22221£ 
21C"> 

170 CfiLL CHRP- 104,"40fld£e34á££É£ 

air> 

180 CFILL CHARa05-"08000eieOe08Ji 

804") 

190 CfiLL CHARClfe, "f)8O404Q414£42 
810") 

200 CfiLL CHRP■ 107,"4S£4243aE4£42 
412") 

£10 CfiLL CHRP :i 08t "£O501 01 01 0 3 01 
008") 

££0 CRLL CHfift < 109, ' 006C9£9£9£*£9 
249") 

£30 CRLL CHflR<1(0,'0058242424242 
412") 

£4 0 CRLL CHRR«Ht 06147?£££££££ 
£it"3 

£50 CfiLL CHRP 11£,"58£4£4£438£Ú£ 
01 ü") 

£60 CRLL CHflR'113. 11 34484848380CO 
81 0") 

£70 CRLL CHRR í1i4- ‘002C121010101 
006“) 

£30 .CfiLL CHRP <115? H 0814£££Q 1 CQi££ 
£1C) 

290 CfiLL CHfiPíl lé? " 101C101 OlOlOl 
4 08") 

300 CfiLL CHRfiílir»"44££££££££2£1 
609" > 

310 CRLL CHflR í 113; " ££££££££££££ 1 
409"- 

320 LñLL CHfiRÍ119."9249434949492 
D36"> 

330 C ñLL CHhR c 12 0 +"00422 42418242 
44£ ,T ) 

340 CfiLL CHfift ílcll, "6622221E02022 
21C") 

350 CRLL CHflR<i££, "710408301C204 
07E") 

360 CRLL SCREEM < 16> 

370 FflR T=£ TD 14 
380 CfiLL CDLDRCMR*!) 

390 nekt T 

400 CfiLL CLEflR 


405 REM ESCRIBIS | Q fij CÜN LET* 
fi$ MlMUSCULfl-Z'flLFfl LOCt ARRIBA) 
410 ft£<l)=" subís Í9T descSMUP&S 
i cior?" 

42 0 ñt •'.£ fifi sísundo y tercer 

SÍ'AdU’' 

43(i fl$<3> = " rulizido por: 

440 fit'4)-" ariel bria 

no“ 

450 fi^<5)= t-ifiel c-isb" 

460 RE<6) = " Y ¿¿bastían P. (*, ma 

470 FGP J=1 TG 6 
490 FDR 0=1 TD LENCA* 

490 K=i >L-EW<RÍ<J) > 

5 0 0 CñLL HCHRP <*D+£,flSCÍSE^í■ 

510 IF SEGt ftl-CJ),□.!)=■■ ' THEN 
530 

550 CfiLL SflUNB-10*-Í,l) 

530 ne: T □ 

549 ne:-:t j 

550 CfiLL ?nUND<£900.40000?1) 

560 CRLL CLERF 

570 RfiNDQMIZE 

530 PRINT " ELEGI EL NIVEL 

590 PRINT ¡ í í" MARCA EL 1 PAR 
R EL NIVEL 1" 

609 PRINT til MRRCfl EL £ PRP 
fi EL NIVEL 2" 

610 PRINT Í ¡ í" MfiRCfi EL 3 PAR 
R TERMINAR : í : ! 

620 !F X+J<>34?£ THEN 1070 
630 CRLL KEY<0iK, S) 

64 0 1F C=i? THEN S3Ü 

650 1F K=49 THEN 635 

660 TF K=5Q THEN 750 

670 JF K=51 THEN 1070 EL SE 630 

680 FDP 1=1 TG 10 

690 fi1 = fNT (RNB+663 

700 fl2=INT<RNIi*66> 

710 H3= [ NT <FN¡D*66 
720 GflSUE 920 
730 NEXT I 
740 GOTO 560 
750 FPR 0=t TD 10 

76 0 FH = INT<RNU#99.:' 

77 0 ft&=iNT<RNDW) 

780 R3=IhlT<RNDi99> 

790 GQ3UB 3£0 

800 NEKT D 
810 GOTO 5É0 
820 CfiLL CLERR 
830 FQR R1-1 TD £ 

84 0 DN R.1 SDTü 85 0j 950 

850 PRINT : ¡Al? +" ;fi£i ■'+ , 'ífi3i " = 


Obi) INPUT “ "ifl 
870 T=fi I +R2+R : : 

860 ÍF fi^T THEN 920 

890 PRINT i ¡"El RESULTADO ESÍR 

URL" 

900 CfiLL 20 UN[ií600- -2,0) 

91u N£KT Pt 

920 PRINT s : "MCI BIEN! FELICITA 

CIONES" 

93(1 éGCUE soso 
940 RETURN 

95 0 PRINT : ,'filí +"ifi£¡‘'+" ¡fi3! = 

" " 

960 INPUT ' :fi 
970 ÍF fl=T THEN 1030 

999 PRINT í i NUEVAMENTE ESTfi H 
RL“ 

990 CfiLL .DUN[i <600 j -2? 0 

1000 PRINT : :"lh caLUCIGN ES: " 
i T 

3 u 05 CRLL :DUND C4'U)0,4Í000, IT 
1010 CfiLL SDUND <4 000 * 4000 0, 1) 

1 0£0 PETL-RtJ 

1030 PfiíNT : ¡"MUY BIEN! " 

104 ü GDSUE 1080 

1050 IF :->J >347£ THEN 3 04 0 

1060 RETURN 

1070 ENP 

1020 CRLL SGUND<í50?5£3rn 
1090 CRLL SÜUNIKiSQi523,1) 

1100 CfiLL CGUNI) 150,690)1) 

1110 CfiLL SDUND<Í5O,S03iÍ> 

1120 CALL SDUND Í15 0 ■ 698 P 1) 

1130 CfiLL sauro)<130,830, 1) 

11 4 o c R LL SDUEJD < 300- 6*8. 1 1 
1150 CRLL ÍOUND <15 0?698p1 y 
1160 C AL L laUND'L 5 0 - 693.1) 

1170 CfiLL SGUNIKl50,330,13 
1180 CfiLL SDUN 1^ 15 0,698+1) 

1190 í fi LL SQUND <15 0 t 38 0,1) 

1200 CRLL SEUJMD<150i 1047,1> 
i¿lü CfiLL SDUND<30.0i33Ú, 1> 

1£20 CfiLL COLINO <150,6*8-1) 

1230 CRLL SGUND <15 0, BS<N i) 

(£40 CFILL SDUNE <300,1047 j 1) 

1250 CRLL SULiNEC 150,880, P 
1 £6 0 CfiLL 3QUNB'.:i59pé90ii> 

1270 CfiLL 5OUNB300 j523,1> 

I£30 CRLL SGUNO<150)523*13 
;¿9i CRLL SflUND <150^523, í) 

(300 C AL l i DUND '"ISO, ¿9S i 1) 

13(0 C RLL SUUlto <150,698)1) 

1320 FGR T-l TO 30 

1330 CRLL COLND--£00,698,1) 

1340 NEKT T 

1350 CfiLL SDUNDfflrOi40000* D 
1360 RETURN 

___I 
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micro cómputo 

BASIC - LOGO 

MULTIPLAN - d BASE II Y III 
WORD STAR * WORD WRITER 


ACONTE 44 Loe, B 

AV. RIVAtSAVJA 5040 Loe. £1 


TÉ: 431 -tOSl 
99-4416 


en 

MARTINEZ 


CURSOS: 

* BASIC r 
• * BASIC II 
«* BASIC III 
**•* USUARIOS 


Los cursos se reallran con C^4 t C-128 y monitor 
40/80 columnas, un equipo por alumno. 


Atención individual 



ele-ctronics s.a, 


Al bar ellos 1882 - Ü*40) 
MARTINEZ - TeL 792-1417 


CLUB DE USUARIOS DE TI 99 


CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA 

COMIENZAN LOS CURSOS 
*BASIC -assembler 

■LOGO -UTILITARIOS 

PUETHREOON B60 9- P, TIL: 86-600 / 89-4BS9} 


CENTRO DE COMPUTACION 


¡TA CURSOS- DiACflAMACION r PROGRAMAS ION 

“BASIC” 

AduMos - AUotesccníes y Niñas 


CAMPICHUELO 365 CAP TE.: 962-2698 


\£/ 

l& 


CEDEI 

CENTRO DE ESTUDIO, 
DESARROLLO Y 
ENSEÑANZA DE LA 
INFORMATICA 


- PNOCHAMACfCÍ N BASIC 


- LOCO 

■ BASIC EN COMMQDORE 54 


* ASSEMBLER Z 80 

CQMMQDQfíE 12B 


* ASSEMBLER 6510 

SINCLAIR 2068 


’ OI AGRA MAC ION 

SPECTRUM 


■ MANEJO OE ARCHIVO 

TK 


■ INTRODUCCION A LA INFORMATICA 

TI 99 




PARA LA INCORPORACION OE LA INFORMATICA EN LA EDUCACION PEI HOMBRE 


CARLOS PELLEGRIHI 963 3" "B" Te,: 312-4200 



BELGRANO 

CURSOS BASIC t y 1 E 
LOGO - PASCAL - COBOL 

Enseñanza Personalizada 


Cabildo 2230 - 6° "A" 781-0499 


QD 
OD 

ondrodo 6 .d 

DIVISION INFORMATICA 


INFORMATICA EN PALERMO 


TALLER DE APRENDIZAJE 

• NIÑOS Y ADOLESCENTES 

• GABINETE PSICOPEDAGOGtCO 

• ORIENTACION Y CLASES DEMOSTRATIVAS 
(PADRES, DOCENTES Y ADULTOS EN GENERAL} 


PAUNERO 2825 (1425} Buenos Aires TE. 801-1272/7647 

























































|7 PROGRAMAS / 


CULTEST 


GOMP SPECTRUM; TK90K TS2DS3 
CUS. EDO 

Esta programa nos permitirá p ju- 
gando, adquirir ciertos conoció 
mlentos de cultura general. 

Se trata de una pequeña compe¬ 
tencia entra dos Jugadores, los 
cuales deberán adivinar o, mejor 
aún, utilizando sus conocimien 
tos, responder con la palabra que 
representa al significado pro¬ 
puesto por la computadora. 

Si respondemos correctamente* 
tendremos la oportunidad de dis¬ 
parar desde una nave espacial 
dispuesta para nosotros, una car¬ 
ga que hará destrozos en una 



gran pared que se encuentra 
frente a nuestro lugar. 

Ai derribar totalmente la pared 
habrá terminado nuestro 
cuestionario. 

En la figura 1 vemos Ja tabla grá¬ 
fica que nos ayudará para aso¬ 


ciar los símbolos a sus respecti¬ 
vos caracteres. 

Será interesante ver como mu¬ 
chas veces nuestra cibernética 
amiga demuestra saber más que 
nosotros. 


1-100 Presentación y expli- - 
cacíón del desarrollo. 

110-311 Pantalla permanente 

y bloque de 
preguntas. 

505-670 Bloque de disparo 
por respuesta 
Correcta. 

1001-1141 Base de información. 

*5010-9999 Rutinas de ínicializa- 
ción, movimiento de 
la nave y disparo. 


1 FRPEP 3 BQADEP 0. CLi- 
i FlC'T 40 152 DARU INK 2 -.15 
O.OI Dfiau IMK i.0,-34 DRPU I H 
K ¿ 54 0 p: 

3 PL0T i! l» DAAU INK 2.;0.- 
50 Dftftu iNr ¿.34.B.FI Dfifttl IMK 

2:0.50 

4 PLOT 3H1Í 2;35,163: ORAL INK 
i 0,-65 DPflLí EHK 2 34,0 

5 PLOT 3HK 5.156,186- PRAU JN 
K 2 -34 0 

6 PLOT 3 NK. 2. 141,163- DPRU IN 
K 210,-65 

7 PLOT 166,163- DRAU INK 2,3+ 
0 PLOT lír 156 DPPL INK 2:0 - 

65, DRftU INK 4,0 PLOT J&fc,13 
6 DRAU ÍNK 2 33,* 

■? PLOT 209 168 DRflt- INK 2.34 
0 DRAU INh a. -34 -35 DFRU TNh 
2.34 . D 

30 PfilhJT AT 11.1#, 

CZ' 

31 FQP F=0 TG 255 PlDT INh i, 
F 175 HE-T F 

32 F^P F- 1-5 TP 70 5TEP -1 PL 
OT INK £ ¿ES ■ NE¡>'T F 

33 FOR F=£S5 TP £ STÉR i RlP 
T IMK 2; F 70 NEXT F 

34 FOP f=70 TO 175 PLOT IN* 2 
P 6 - n^XT F 

4 0 GD 5UB 93M 

50 RflFÉR 0 C L ¿ 

3 0 INK 7: PCI NT fl-T 1 0 Ph-OG 

Pliria PRCA 2 JUGRDÜfiEi . " 3-U 

COtlETÍM lz ACERTAR ION Lñ PPL 
flcRO CL AUE PE Lt' flue le DH- mos 
^R5 DOS PCIHEPPÍ. LF T J=a-5. ■ RAIN 


INK 3,"LORD 


SI LO CONSIGUE 
PRÉPSPAP3E RAPIDA 
PE INMEO 1ATÜ 3RL 

■ign Lñ gue podra 

Pavo QUE DESTRUIR 
UN 


T PP ENT 

T E NCR R QUÉ 
MENTE PORQUE 
[P¿ UNÑ 6 A 55 
DISPARAR UN 

R EL HURD." PRINT OftlHT 
i. .,'£2 ABIERTO UN HUECO HA - 
GANADO PERO SI EQUIVOCA 
pH u MgRÑ Tg-ripCR UNA NUEUA 
EA £>E LADRILLOS, 1 ' 

91 PRINT PPINT INh 7; " 

10 Nfi P RAFA DISPARAR.' 

100 PPINT AT 20 0 . PPPEP 1. I ™r 
e '■ PULÍ! U n * t*í ' + FJfí 
ü a r 

110 PAUSE 0 

17 0 _et .o =1 püKí ¿rase,? 

SjE 9000 

171 CL5 FOP 
AT F.G, INK 3, 

INh 6 ¡"í" INK 4, 
mm néxT F 

160 FQP f= 0 T 
AT F,0 INh £ 

INK 6 f . 1 

(■I Nf *T F 

LEÍ FOP F>11 TQ 20 


BAR 

la 

lIN 

PR£á 


c o r> l i n 


GO 


10 5TEF ¿ 

PRINT 

4 .; 1 BHSI 


20 PRINT 

RT F 


" : MÉíT F 
PRINT RT F 

F . 

INh. Jl 


3, IMK S. 0PIGHT 0; 

166 FQP F =11 TO 14 
15 INh 6 . - NEXT 

190 PfllMT AT 19,0 
INK 5 

¿00 LET Z=INT ‘RND414Ü1410*1 P 
EiTpRE Z REflO Ni 0» 

205 IF 3=1 Th En PRINT ST 19 2, 
INK 2, * i ^^^“JÜGflDDP 1 5U TUPN 
- J - — - " LET ÉR* 14 


LñT QÜ = @ 

GQ TO 210 
¿07 PRINT RT 19,0, 
“■jLl&PÜOP 2 SU TURNi 
T yu»I3 LET ER=31 
210 PRINT BT a@,0¡ 
«¿5 LE T N±M4l 
2£0 INPUT Ct 
230 PRIHT RT 20,0, 


iNd '.a* 


1 r flT ¿1 0 


S PRINT 

i-ryv 


515 


£40 IF C1 = B t ThieM GO TO 500 
£50 PRINT flf ¿0.0 'ERROR DE PPL 
ft6 Pm' ', PAPER l.Bí 

£55 PawSf 100 PRINT AT 20 . 01 '^ 

260 FOR F = 1 TO 5ÍÍ0 NEXT F 
255 _ IF Y O =1 flH I 1 ^^^ THEN PRIJ.T 

. OO T-Ü J 265 

2 T 0 tr V0 = 1 AMD B1=I Thñjj PWXNT 
fl^ P 0 IN- £ 

GO TD 290 

2^5 IF YO=0 RNC BÉ-0THENPRtNT 

■ " GáVc 30* 

£33 IF /o** ANC 32=1 THEH P>»-lr, r 
RT J , 13 IN*" i , ' P —M— ■ 

■ SC; TU 010 

235 LET 61=1 lCT Y0=0 LET P = A 
41 IF Ñ=1S THEN GÚ TO 5160 

236 GO TO £05 

290 LET Ei±0 LÉT yp=0: LET fl»M 
fl IF fl=18 THEN GD TQ 9163 
¿31 GO TO 205 

200 LET flí=l LET YO =1 I. ET J=J 
4-1 EF J = 15 THEfJ GO TQ 9160 
3*1 GO TG 205 

310 LET £2>0. L6T YO=l LET J>J 
-1 IF ü = 18 THEN 30 TO 9160 
Sil ao TO £05 
535 LET G^C-1 

510 PRINT mT 19,0, PAPER i 

~ ~ RÉSt-ijESTR 2 QR RECTA 


INh 


ÉP=14 lE t . 0=3 GO TO 520 
51* IF V g =3 THEN 1 _ET GU-16 L-ET 
ER=i¿ lE t ' í 0 - 1 
5£0 PRUSE 100 

530 FQP F = 13 TO 21 PRINT a. F 

0 : IMK 3 1 

NEXT F 


540 FQR FiG TO 0 5TEP -I: PRINT 
RT £0 15 IHOERSE 3 F, IHUERSE 
fl 8 EEP . 1,20 NEXT 1 = 

560 PRINT RT ¿0.15 
560 F,;,p fl.au TO EH 
57C PRINT RT £0.F INh. 6 , ± 

575 PRINT RT £0 , F—l; ** ■' 

560 IF 1NKEt(=- p- THEN GP TO 61 

0 

SS5 6 EEP ,1 -¿íl 

=93 NEXT F 

595 PRINT RT 20 ER. 

600 GO TO 560 

610 FÜR C- = 16 re 1 STEP -1 

615 PRINT f¥T 6 ,f; XNK 

6£0 PPINT R- g* 1.F INh 5 ■■ ■ 

6 Sí If G = 1 THEN 60 TO X*00 
6Í5 IF RT TP 1 G - 1 .F ! i í THEN GO T 
0 É40 

637 GQ TG 640 

640 WEST g 

640 £-EEP .1,20 B£EP .2,40 PRI 
NT RT G-l.F INh S. 

662 PRI^-T RT C.F. INK 5 ' " 

565 rOD F = 1 TO £00- NEXT F 
370 GO TO 1*0 

1031 C'RTc. ENRNRP Uhifi LUI . ■ 1 BR: 
'6p IllRP 

10 02 DRTR DESEC HO . , . IBP-I " . BflS 

URR" 

1033 DRTfl VENCEDOR PGLflN OflRRC'4 
i 955 . . IU r ■ ' ■ U IL An d CP 

10 04 DAT R DONDE SE HACE LA CQiHI 
Dfl . . . ECO?- , "COCINA" 

1335 DATA DONDE CUIDAN EN^ERHCS 

., . 1 h oi hospítrl ■ 

1306 C'RTfi R$IENTO É_RRCO DE HADE 
RR . . . 1 Efi BANCO” 

100 7 GATA ■ INCRAA 2 capa Olft*. . <3 
Oí -tOPDO' 

130i DA"'" A ' RUERIGURP. . . IDEJ "DE 

SCÜBftIP" 

1309 DRTR "GRUPO DE CflNTÜiRES. , I 
O 1 " 'CpRO' 

1313 CflTi UEHICULO DE DOS PUEDA 
5., , (Bit BICICLETA' 

1311 DATA " RELflTIUP R LO 5 D I Eh*T E 

6 . . I&EÍ " , ■ DEhJTaL' 

1318 DRTü H-POHA pfii.iESR , . 1 CAI " , 

■' CABLE' 

1313 data "HUV GRANDE.■(EN!", ' EN 
ORH| H 

1211 DRTA 'ACREhP, . ITE 1 ' TEPNIN 
RR' 

1*15 DATA PADRON D L 1 5-TA , h ICE 
. "CENSO ' 

1216 DRTR -CUERPO CELESTE. , Rl. 
PLRhiET“' 

1817 DRTR "ÉSQUIURR..(EUJ","CUIT 
RR' 

1*16 DHTR 'AEGAP5E UNA C05R CC-N 
OTAR., flí' • ADHERIA' 

1019 DRTR -PPRGMRTJCO.„iPÉ' P£ 
fii-ISTA- 
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iSSO IñT* < . fPEJ " G> E'.rv 

liSil ZfiiTü DIEZ VECES CIEN. 

“■IL 

3S?s [? í;.5 5 T^á" TuS ‘' M0 " R!eiL ' ■ •' 

as?* 

isí.fs: ^síeEF'- 1 ™' » cm 

.a-? &«rñ ‘relativo al CBMtRC. : 
E" "'-EWTPPL" 

1( ?M fi ^ £;0C roe Que »CRB ..reí 

DRTa CBN£ rHtNTO CÜLlN*t 2D. 

•3,... H —O 

.Ufi-ft Dfi^ñ 'ZOMPOS ICIÜ«ES ESrRITB 
a . . ¿PR > PP65R5 

iO£5 W*Tfl-UTENSILIO INSERVIBLE, 

, Ta ^Rft^T f ■ 

iÜ3J L-nT-p BfiR&lL. . iTD) ' '•TONÍL' 
JD31 DñTJ- AEP50 h~ ijN tDRR.JE.lC 
-" I OBARpE 

**¡í® t'*™ "LOOR* DONDE 5E REPPE5 

E NTfi . ! TE • ' TEhTPD 

1033 BATA 5yPEO. <#&■ , ‘fiaCEN&E* 

1004 DRTR rtOMTHMTC., <Cfll "CflNT 

ICAD 

ia pOPÍLfl B ' í10h ' : h|U> ' &RH»CE, IfiOl " 

.0 3i DñTm ’ PELñTI'.íC Rí CIRCULO. 
líí ■ c trculap’ 

¿gfl? ^PLANTA CON PJMChM.. i 

IMITe^ 3 flCOTRHIEHTO , , iL IÍ "L 
1039 OPTA :-E DTRD fiJ¿f5. T EX) 

e . trrwjeE'O 

MENTCBIÚ^ .ICE) ' CE 

10Ü DhTA 'PORTE DE ¡."NA PUEATR . . 
'DO"i , "DQttO" 

1C4¿ DRTR RLIU3R EL COLOR DE .- 
SffZfl. . Hr RSPIHINh 
1043 CPT4 ^R5 PLUMAS DE L J N AfljR 
R0..<BLil , " — LUJC 
104 4. DRTR O UNTO DE UNION DE *PP 
-IEcü. . . . h mo? " fiORíZOíírrE 
1045 DRTR INCLINACION DE ytJ TEP 
BEÑO. . ¡r-Ei 1 ' PENDIENTE" 

1C46 DRTR ',i£NTS DüNDt (.4 GENTE 

RUJA .h' 5U? ,' SUBASTA- 

104.T DATA ' HONRAR v VENERAR . LOO) 

" '"ñC'CKñR M 

U4® 3BTR PftJQlOc fiHPRILLQ , ' CR 

11 IT ■— r | f -1 C" Tfl 11 

104¿ DATA "VflóD LARGO CON R5R.U 
B JftPPA 

10SÍ! DRTR 1 SirPOCENDER5E . . ;R- 

05QNBRRR3E 

iOSl DRTR PCLRTiga R i_fi «OC^E.. 
NOí " . "NOCTURNO' 

105Z CATA prhR CURVILINEA DE nñ 
DEPR, BU s BODHEPSNÍ ■ 

1053 DRTR DESCICrtRDÜ.-DE: "D£ = 

í»RRC IPC'Ü- 

1054 DRTR ■XONTESTftCSON* IfiEJ 6 
S 5PUE 5Tfi • 

i a 55 r-RTR riP-D frí ROCA. iCfli 
Ri- I'ZR ■ 

1055 C-RTR AER50NA IHTEl IüENTE . I 

S5'" GENIO' 

1057- t-ATfi Nü PfiEJghlTEí .RL'- RÜ 
zE'iTE 

1058 DRTR RD MIRAR, i RE i ‘ RÍSPET 
h P " 

1059 DATA CA_lE LARGA RNPlIR. 

« iflV) ’'>^BUENID-fl" 

USO CPTB cflGB DE . JL'BIí-RDC. 

PE -REMÉ ION 

1051 DÑTfl aARTE Er TERNA T EK) 
EXTERIOR 

10ÍÍ DRTR PAPELILLOS DE COLORES 
.(COI" CONFE-n-J" 

1063 [RTR RCERTflP COMO PROPIO,. 
'AS.' , "R= lít I í_RP" 

1D6í DfiTÑ QUE Hfi ALCA HIRCO 5L' C 
SSfiRROLLÜ, iM- MADURO" 

Í0*5 CPTÍ3 lúe wtR su ^RTCIñ, .PLi 
PRT P 3 DT^ 

l05fi E-Arp RlE^Rp+A. . i ... 

10ST ['ATA -EL 9UE Hfi C E OEP lePTR uE 
z.'OE aEPIODI5TR" 

1066 DRTR "DR« ¡HfiS EgERZ^n iRE’i ' . 
c EFOPZRB " 

1Í69 DfiTP D IOS EO IPC 10,. i 05 i " 

331PJS ‘ 

10 1 0 C RT4 ■■ ENC ONTBRH , tR ■ 1 , ■ iflLL 
RP 

ifiiri C ATA -OlíE Jf PUEDE OI*. •;&[ 

" AUDIBLE' 


i'" 7 ^CR?ffT£fl’IR^ lC ' E 5I4? ^ CU C fl PE.iCR 

DATA BELRT3U0 R lD5 dÜLCRC- 
0-S , íMIf "■ , ' NI l IT RP " 

1074 DAT* COMBINACION Oí RIPE 
fiCUR.tyñ ’.'A/'(jR 

1075 OPTA "OFPfjjp, | UL , r ' iJLTAflJff 

DATA REGLA FIjR.iFOi ■ *pp 

íi 07 ^ L ' flTfi ' DESCUBRIR POR LA PAZ! 
N.rDEi DEDUCIR' 

EPJfl" MÍTa NA^RNZfl t fCAI " CRRNEC 

DATA mu y Rt*p B i_ El i CE i ' , "GEN 

ioeo optr parte mr 5 CflLiElrrE :e 
L^ .GluBO TEPtflÓUEO. rNUI NUCL 

AL'lOhOLICR. lili 

¿jí^ V flL BLANCO. ÉAL - fi 

r ?I p MRBITACION BAJO El TE 
■JA l" O r i mT R^ IC u 

t¡?í’,. í ' p Tr c . f'DCl^P ARRTf DE MIL.. 

1055 DP”A" ‘NOMBRE NO CAffiC: - ’. -r 
5ULT EPu 

l?BB p DRTfl^ 5L noveno RLPNET*. iPí. 

10B7 DfiTP “LFAEETD CIEGO..B* 
c-ñÍlLE 

í- 0 , 5 !- 'pequeño roRArEírre de 

:OP RPROrO' 

106, raTR ME:_ 10 COMUNICACION 
5 JRl. tL I LIBRO ' 

1C90 Dfire, tipo d£ Insecto, imo* 
MOSCA 

>-'*re 0 . <•«■ 

10 31.^R5 rf ' ■•'OMSBB FftfiNCESfl. I.p 
Fpftric-D 

i^DATR IGLESIA PESUENfi . I Cfl . 

■ cm ^SiNE^ 5 BL em “ “*“• 

10 ÍI* DAr6 XA5 m CDN PUEDAS. fl 
. LmPA.-nm 

1096 DATO ALMACEN 5LBTERP*MED.. 

’OD- 1 ,. ' EauDcC-ñ"’ 

; PT “ C'DNOE SE PONEN PELICL 
Lñ5. ICI "CINE 

iOSr DATA CON CURTPO UfiOOS TGU^ 
-ES. ICu i CUADRADO ■ 

1S99 DRTR límite Errrpe pos aris 
ES , .ÍTP; ' FPONTEflñ • 

1100 DATh objeto recT iLINED PAR 

m í-ANCRR . . , IJNI JR3ALINR' 

1101 drtr 'F4 l t 3 &e flGUfiVroe j - 

lESMIDRRTRtíON■ 

USi ÓRTP DESTRUIR. ÍDCt ", "BEMOL 
1105 DfiTP DRJAC h IDE! ",' DEtCÉMDE 

1104 DRTCi ' 3MUNORH . . -RN i ' , "ONEüh 

1105 DRTR 'ORAN -CREA BOLC'IR, iD£i 
^' DESIERTO" 

1106 DRTR ADQUIRIR. CCQl " CO^PP 
RR 

m.'&t B ““ *« 

1109 DRTR 'CRHENTl DE HONESTIDAD 
4 ICE' ■ DESHONESTO" 

U i£ E,pTB "í-IOOIDO TRflN5PflBENT£, 

L í I i ri R?" fl ‘ aLJC CDM5TR CE DOS.ÍDU 
LUH L 

?PTR Re*ETlCION 0f SONIDO. 

i ILL I EGO 

ÍI13 DATA MRCER PRS L RRGO..Al,, 
kLRíPGR I- 

1114 CRTR 'SACAR4 ICX) .■EXTRAER 

í;c5 1 ""c^3í!i w, ‘' N0 

1 DE MfTRL . I'PL * 

1117 DATA PERFUME, . iRR) ' , "ñRQMfi 


rONfl VERDE. (Pñi 


PAR 


1118 DATA 
■DUE' 

* ¿ 1 ,E'f T p 1 ^ £ NGU* EURQQer . í FC i 

i P^HiMCE .o' 

1120 DATA ESTUDIO DE L P LENGUA, 
. 1 LIi "LlNGUISTlCfl' 

MrL^lNEfl 1 ^ 1 - ^ ^^LRNDIJ. 


lisa data SUPERFICIE rE*PF5TPE. 
. IC0 CO*T£zo ■ 

1Ü3 lRTP JUEfrO BftlTRNICO. BR 

&R3D0E 

1-éA DAT* VOZ CE L* JE JA - 3A " 
B Ri_ I DO 

ul! CATA isla DEL CANAL DE l h 
MANCHA . fOU ''-UEPNSEt- 
lias DATA TJPO pe PESCADO,'ME' 
MERLUZA 

-15^ CRTp :-RPUE RR-.. AVIONES.. 
■1A rtftNcaP' 

L1£S 1RTR fiST'jc-lO DEL PRSRiDO.'M 
i "^rsTORifi 

1199 ORTA r^R-ry^flL CE flAOflJOZ... 

1 PRI" PRCEmíE 

1130 DATA ESTILO RRCUITCCTONICD 
,(GO Gú"feO" 

1131 CATA CUMBRE.. [I)' ."CjHfi 

usa DRTR ‘ MUJER -R5ADR. IES f 
sR t :-m 

1133^0RTR "rPRSLflOílBMf, 4rlD» " . 'MO 

Í 134 0*TR 'NQOTf. ..S£ ' 'T-CPTENTR 
ION" 

1135 C-RTR OUALOufta PIEDRA PPEf 

IDSri . ' JO i " , 'O ■ R 

1136 CATA CASA PARA icfi 

‘''■PEPRERfl 1 

lil'' fP.-3 OOLPCAP CON El PIE... 

■ PR . 'Pm T F Aa 

11jS DRTR IN5TPUHBWT0 CORTANTE, 
rCU ' ' Cite**ELLO' 

1133 DATA "RSTRGD DE UNA OVEJA ¡ 
'COI CORDERO’ 

1140 DRTR RELRTIU0 4l CABELlD.. 
DR) ’ 1 CAPILAR' 

1.4_ DAT4 ‘ 7 fN 6RRBA. LA» 1 lRMP 

InO 

9010 RRJINT úT LF 
6015 PPINT RT 0 jt, ■■ 

5090 ■'CP C = i,H T0 O irEP -I 
5030 PRtNT RT G = U*h ,, 1 

ÍOiC PPIrjT mT G-l.F 
00*5 BEEP .1 ¿f 
S05Í NC> t i! 

5055 PRInT RT B,F; 

30Í5 PAUSE 100 
3060 *0 '"O 9209 
4005 PRMCOMIZE 

9010 INN 7 PA*BP 0 ERIGHT 0 m 
ORCE* 0 CL5 
9090 POh£ £3609.30 
9030 UE T LET C=0 lÍT ñ*11 

LE" 1 " 61=0 LET 09-0 _ET ,j = n 
904 0 STORE 9030; 

?@50 FCR 1=0 Tf 31 

90o¿ PEPE- ■ POKB UU "fl 4-1 f 

90“’0 Nfii-T I 

9080 DATA 0 ft54.3SJ £94 .£?i 

4*4 3.0,1a- lí** . 1£' , 1£7 1£- iJT 
0..#4 £4 £4,60. ¡0f 255 £55 i4 

£4 £4 ¿4 ¿4 54.£4 i* 

9090 PET uR u 
9105 G3 T 0 9i£¡^ 
ana RCBTOAE 9150 

il£0 F3R -=-Í0 TO 30 BEEP .0S . 
NtXT X 

915Í aUN 1^0 

9160 PRINT flT 19.6; PAPER 1,"HA 
PEADIDO 

*17? GO SU6 9140 
9£05 GO TO P£66 
9£ 1.3 PE5TÜPE '¿na 
99¿0 Fq» y=l TO 60 BEEP ,005,U 
BEEP Oh 40S ,U/a3 PtE'JÍT U 
9£ 5 5 =UN 1 ‘'O 
9Z 5 0 1_ ET 5- =C ,■ N 4 100 
9£T& CL5 PAINT AT 2 1 IH* E 
ENH,7PREVEIA '■ LÚ MR lOGPRC "■ 

P” INT RT =, T IHf 5 PESCuEíTú 
5 CORRECTAS ‘ C 

BJ£75 PRINT RT 10,7 PR*EP 1. ' PQ 
PIENTRJE 3 . ••%■ 

GÜ TO 9£1C 
901® PE5TO=E 9350 
93£® FOP **1 Tr 40 
93 70 9EAC Z p'ÍRD 
*04p SEEP Z ME:íT . 

9350 I'wTu 0.4 5 0.4 5 6,i. 4 ,J,2 
? £,6,£ J.B 0 0 ,j -5,0.4 - 

— a , - 1 ' ■ “ ? 0, £ . -£ 0^4-40,1.6 -5,0,4 
-3,0.4 0.2 -1 0,2 3.0,4 _ o, 

a.7.3.0 0 ®,4.10,0.4. 10 . 0 . 2.10 0 

.4 9 0.a 7 1,6.9.*,*,2,0.4 £.0.£ 

4 0.2 5,0.4. 70.C 0 . S , 5,0 . £ 
5,0.4 1S 0.4 150,2 25 0.4 14 ®. 

í,12.1 10 
9360 PtTURfJ 
9996 PUN 170 



5X&-TR12Nl£ 


ENVfDS AL 
INTERIOR 

LE QfftECE EL 

HARDWARE 

PARA SU r&-?P6G 

c SPECTRUM 

fiflODEM 

l/F KfMPSfDN 

OTROS 


DESARROLLA ADEMAS EL HARDWARE 
QUE UD. NECESITE A PRECIOS 
PROMOCIONALES 

CASILLA DE CORREO 2725' C.P. (1000) 

CORREO CENTRAL - HS, AS. 

__ « 



CARTRJDGE MAGIC EMULATOR 
+ MODULO MAGIC BOTON 

O CONVERSON h SPECTRUM 100% 

□ MENSAJES OE EHRDH EN CASTELLANO 

□ CARACTERES CASTELLANOS 

□ iMTEHfACE TlfO HEMPSTDW 

□ RESET 

□ COPIADOR DE PANTALLAS ceh tu web mn Di u juegoi 
O COPIADOR DE JUEGOS i PUDO HA HAS 100% 

□ SALVA TU PAOGAAMA ANTE BLOQUEOS 

LOS PERIFERICOS HAS POTENTES PASA TU TIMES ZQ6G 


lemon soft 


© 


llSTfIIIUIIlDHES: CAPITAL FEeEAJIi LL EDO. CDRRIENTES- fl46 LOCAL tt 
S-PEC1AL SUFT FIO HIGA 537 i* flSO - LOCAL 42 9 * ZUNA üíSTf- MAHIAC: 

fllVAQAlTIl 13.TJ4 iHAMDS- MEJIAi ■ miNIO; COMPtlFES: CATAMrRCA TI ID 
_ NAICHOCOMPJTACII1M OEtfQH) *>, BEIflfl 439* 
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/ PROGRAMAS / 



NUMEROS 


CQMP CQMM0D0RE &4 
CLAS.: EÜU 


Gracias a este pequeño y 
programa podremos convertir lodos 
nuestros números arábigos en 
números romanos. 


1 REM NUFERQS ROMANOS 

2 REM PARA LA REVÍSTA K-G4 

10 PRINT"^ SPRINT* NUMEROS ROMANOS" : PR INT" PRINTSPCí8) E 

20 PR1NTSPCCS) P MV =5" :PR INTSPC Í8J , » = I0" *PR INTSPC<8) “#-”50 * ‘ RRINTSPC C8) "*0=100 
30 PR INTSPC (8) "*)=500 H !PRINTSPC<S>*B^-1000 W 
40 PRINT^jailS 3CPULSA UNA TECLAS»" 

50 GETPt:IFP*s-"THEN5B 
60 PRINT"d" 

70 PRINT"ESTE PROGRAMA CAMBIARA NUMEROS ARABICOS (1 A 3388? A NUMEROS ROMANOS 
80 PR I NT" M" ; IIspUT" TECLEA UN NUMEROLE 
90 IFE >=4000 CR E<-0 THEN60 
leo A$=”rrti" 

110 Bf=“CCCDCCCM ,r 
120 CS=*XHXLX>OÍC* 

130 Dí="IIIVIIIX" 

140 Q = INT CE/10005 iIFQ >”1THEN180 
150 G=1NT<E/100 >•IFQ >-1THEN220 
1G8 Q=INT(E/10>:IFQ>=1THEN300 
170 Q=INTÍE/t)¡IFQ 1THEN370 
180 G$-MIDÍ<A$,I,Q>SE=E'O*1000 
190 IFE=0TKEN410 
200 IFE<100THEN160 
2 10 IFE >-108THEN150 

220 IFQ>MANÜQ<=3THENH$=MlQ$íBS,1,Q)sGQTO260 
£30 IFQs4TMENHÍ=MI0ÍCBS r 3 í 2J SG0T026© 

240 T-Q -4 : iF&>=5ANDG<=STOEM-f$=MID$<B$,4/T) :GQTQ£60 
£50 IFQ-STHENHÍ=MIDÍ í Bf 1 ,? ,£ > 

260 E-E-0^100 
£70 IFE-0THEN410 
280 IFE<10THEN170 
290 IFE > =10THEN1G0 

300 1FQ >= I Aí£il3< =3TAENIÍ=MIO$CC$ j 1 ,Q ? : GOTQ340 
310 IFQ=4THENI$=MID*ÍC$ r 3„£> SGOTO340 
3£0 T- Q-4sIFG>=5ANDQ<=3THENI*=MID$<C$,4,T>:GQTQ340 
330 IFQ=9THENI$=Mia$(C$,?,£> 

340 E=E-Q*10 
350 IFE-0THEN4L0 
360 GOTO 170 

370 IFQ>=IAND0(=3THENJÍ=MI0Í<DÍ,1 r Q>s0Q7Ü4l0 

380 IFQ=4THENJ$-MID$<D*,3,2):GOTO410 

380 T =0-4 : IFQ>=5AIMIQ<»8THENJ*“MID*CDS,4 ,T>:GQTQ410 

400 IFQ-8TPENjS=M10StDS,7,2) 

418 K$=G*+H*+lí+J* 

420 PRINT"MtL NUPERO ROMANO ES: 

430 pr int" asma a ^pulsa una tecla>■■ 

440 6Í=" M ¡H$=*" s Ií=" * :J$=' F * 

450 GETVí: IFV$=* «THEN45B 

460 GOTOSO 

READY. 
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Distribuimos los CARTRIDGES 

procesadores de texto ESCRITOR DEC 
distribuidor en el interior del PAIS 

y los MULTIPLEXORES ELECTRONICOS 

MICRONORMAS 



Distribuimos Computadores 


Profesionales TELEVIDEO en sus 


modelos TPC II y Tele C AT - 286 


AATARI 


Adquiera su computadora con atesoramiento 

profesional en 



CDmPUíTlfiSTER g.r.i. 

EQUIPOS Y SISTEMAS PARA COMPUTACION 

APLICACIONES DIDACTICAS 


MONTEVIDEO 373 10° PISO (1019) CAP. 
TEL.: 40*7805 - 46*9749/9753 














CONVERSQR SPECTRUM 
’MAGIC EMULATOR’ 


LEMON SOFT 


INDUSTRIA ARGENTINA 


HARD-TES 


BOTON 
EMULATOR 


En esta entrega analizaremos dos periféricos 
para ¡a Sinclair TS 2068 . Como veremos, 

ambos se complementan. 


La empresa Lennon Soft acaba de 
introducir ai mercado dos nuevos 
productos. Se trata del cartridge 
emulador Spectrum llamado Ma- 
gic Emuiator y el módulo comple- 
mentarlo Maglc Boton. 

Si hacemos un poco de historia, 
recordaremos que Lemon Soft 
fue la primer empresa en ofrecer 
un cartridge emulador que sea 
100 por ciento compatible con ía 
Spectrum. Esto supera tanto a la 
conversión interna como a los 
cartridges convencionales, asi 
como al cartridge de la TC 2068. 
La razón de esta mayor compati¬ 
bilidad estaba dada por un cam¬ 
bio en la rutina de interrupciones 
de la 2068, y una anulación total 
de los bancos de la misma. 
Veamos cuáles son las principa¬ 
les características del Maglc 
Emufator: 

1.- Cien por ciento de compatibi¬ 
lidad con la Spectrum (al igual 


que el cartridge anterior). 

2. - Caracteres castellanos. Estos 
incluyen acentos, la letra ene y 
signos de interrogación y 
admiración. 

3. - La posibilidad de utilizar el 
módulo Maglc Boton. 

El módulo complementarlo es el 
que le da verdadera Importancia 
a este nuevo cartfdge, Mediante 
el mismo podremos (entre otras 
cosas) hacer copias de cualquier 
programa que esté cargado en la 
máquina, sin Importar su largo o 
la cantidad de trabas anti-piratas 
que tenga. ¿Cómo es esto posi¬ 
ble? Bueno en realidad no es tan 
difícil, pero vamos partes, y antes 
veamos todo lo que hace. 

El módulo Maglc Boton sólo sir¬ 
ve cuando es util izado con el car¬ 
tridge correspondiente. Se insta¬ 
la en el conector trasero de la 
máquina y tiene un Interruptor en 
la parte superior del mismo. 


El hecho de tenerlo instalado nos 
convierte automáticamente las 
entradas de joystick de ía 2068 
en entradas tipo Kempston. De 
este modo, podremos conectar¬ 
le joystieks a nuestra 2068 y ju¬ 
gar con ellos todos los juegos de 
la Spectrum, Además, nos aho¬ 
rramos de comprarnos la interfa¬ 
se correspondiente. 

Por otra parte, sí movemos el In¬ 
terruptor del Maglc Boton, cual¬ 
quier programa que se esté co¬ 
rriendo en la computadora, o el 
sistema operativo en si, se deten¬ 
drá automáticamente. Una vez 
realizado esto T se regresa el inte¬ 
rruptor a su posición inicial y dis¬ 
ponemos de las siguientes 
opciones: 

1. - Continuar ejecutando el pro¬ 
grama. Esto se logra apretando 
la tecla Bíter, 

2. - Borrar totalmente la memoria 
de la máquina. Es equivalente a 
hacer un reset, sólo que lo logra¬ 
mos desde teclado, apretando la 
tecla R. 

3. - Hacer un NEW, borrando la 
parte en Basic del programa pe¬ 
ro no lo que esté por sobre el va¬ 
lor indicado por la variable RAM- 
TOP. Esto se logra apretando la 
tecla N, 

4. - Retomar al Basic, Esto es útil 
en caso de haber cargado un pro¬ 
grama trabado y una vez termina¬ 
da su carga podremos ver el pro¬ 
grama cargador del mismo. Esta 
opción se lleva a cabo presionan¬ 
do la tecla B, 

5. - Introducir en la memoria de la 
máquina el juego de caracteres 
castellanos. Presionando la tecla 
C r se reemplazan todos los ca¬ 
racteres gráficos de la A hasta la 
K por los caracteres castellanos 
antes mencionados (acentos, 
eñe, etc.). 
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6, - Grabar en cassette eF conteni¬ 
do de la pantalla en el momento 
de detener el programa. Podre¬ 
mos de este modo grabar se¬ 
cuencias de nuestros juegos fa¬ 
voritos, y después recuperables 
simplemente haciendo LOAD ” " 
CODE. 

7. - Grabar en cassette ei juego o 
programa contenido en la memo¬ 
ria de la máquina. Para recuperar 
el mismo debemos proceder de 
la forma habitual, mediante la 
Instrucción LOAD " TI * El progra¬ 
ma se autoejecutará a partir del 
punto en que lo hablamos 
parado. 

Las prestaciones y ventajas del 
módulo Magic Boton lo convier¬ 
ten en uno de los mejores perifé¬ 
ricos para la TS 2068. 

Es útil tanto para programadores 
experimentados como para aque¬ 
llos que sólo quieren tener una 
copia de seguridad de sus juegos 
favoritos. Por otra parte, aquellos 
que experimenten trabajando en 
código máquina, podrán salvar la 
situación cuando se les cuelgue 
ia máquina mediante el comando 
B que permite volver al Basic. 
Con este módulo se acabaron las 
protecciones de soft ¿Para qué 
trabar un programa hasta lo ini¬ 
maginable si una vez cargado, 
apretamos un botón y ya tene¬ 
mos otra copia del mismo? Lo 
que es más importante, esta co¬ 
pia está hecha a velocidad ñor 
mai, utilizando las rutinas de gra¬ 
bación de la Spectrum* Esto im¬ 
plica que los programas copia¬ 
dos mediante este método fun 
clonarán perfectamente en una 
Spectrum, 



En fin, el Magic Boton será una 
bendición para muchos usuarios, 
pero una maldición para algunos 
vendedores de Soft. Será cues¬ 
tión de encontrarle la vuelta. 

Cumpliendo con nuestra anterior 
promesa, les diremos que la ma¬ 
gia de este periférico no está en 
el mismo sino en una modifica¬ 
ción hecha en el cartridge emu¬ 
lador. Este tiene cambiada la ru¬ 
tina de interrupción no enmasca¬ 
radle (NMI). Mediante un llamado 
a la misma podemos transferir el 
control del microprocesador a 
cualquier parte que deseemos. 

Üe aqui en más, intervino la crea¬ 
tividad de la gente de Lemon 
Soft, en ol desarrollo de las dis¬ 
tintas rutinas que integran este 
periférico. 

Es digna de elogio la rutina de 
grabación de un programa. En 
las distintas pruebas que realiza¬ 


mos, ésta funcionó a La perfec¬ 
ción, y hasta es posible para un 
juego en cualquier parte del de¬ 
sarrollo del mismo para grabarlo 
y seguir jugando a partir de ahí 
algún otro día. Para poder lograr 
esto es necesario almacenar 
contenidos de registros, el Pro- 
gram Gounter y otras cosas más 
que sólo la gente de Lemon có¬ 
mo lo han hecho. Felicitaciones 
a Los mismos. 

La construcción de Los mismos 
fue realizada con esmero. Por 
desgracia no podemos ofrecerles 
fotos internas de ellos dado que 
están bañados en epoxi para evi¬ 
tar su copla. 

En síntesis, nos encontramos 
frente a dos productos que nin¬ 
gún dueño de TS 2Q6B debería de¬ 
jar de tener. Un cartridge emula¬ 
dor a toda prueba y un módulo 
complementario con el cual real¬ 
mente se le saca el jugo. 



COMPUTER 


no es un juego 

Son más de 200 juegos para 
el computador Commodore 64 


cassettes con 
carga garantizada 


la mayoría con Sistema 
AUTÓ-RUN (carga directa) 


nuevos títulos todos 
ios meses 


ENTREGAS EN TODO EL PAIS 

OFICINA DE VENTAS PARA CAPITAL E INTERIOR: 

Tucurnán 1506 1°P./Of. 7 06/(1050) Cap./Tet. 49*4673/7982 


OISTFHPIíIdOR exclusivo para capital 

ORAN FUIF NOS AIRFS. MENDOZA. SAN JUAN 
T SAN LUIS: COMPUTACIONES UNION 5 R L 

PARANA B51 9* PIÜD - TÉ: W S4ZE - CAPITAL 
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REVISION DE SOFTWARE 


FLIGHTER PATH 737 



PRODUCE: BITGAME 
COMPUTADORA: MSX 
CLASE: SIMULACIÓN 

Con este simulador podremos darnos el 
lujo de pilotear una aeronave comercial 
del tipo 737 sin correr riesgos. 

Posee una buena calidad gráfica y sono¬ 
ra, Pero por sobre todas las cosas, hay 
que remarcar el perfecto y preciso ajus¬ 
te a la realidad de esta simulación. 

Tres cuartas partes de la pantalla son 
ocupadas por el tablero de mandos y el 
resto es la visión exterior de la pista o el 
horizonte, según sea el caso, 

El problema mayor consiste en despegar 
y sobrevolar inmediatamente una atta cor¬ 
dillera montañosa. 

Más complejo aún se pone cuando debe¬ 
mos aterrizar inmediatamente después de 
dicha cordillera. 

Tiene 6 niveles distintos y complicados 
de práctica o juego, que van desde FIRST 
SOLO hasta TEST PlLOT. 


Es realmente para disfrutar sin violencia 
de un rato ameno, ai compás de una bo¬ 


nita tonada francesa que acompaña al 
menú de opciones. 




La perfecta reproducción 
de un original 


cü 

% 

LL 


Su original merece ía 
fidelidad que sólo un 
casselle virgen o una coptá 
NAKO's puede brindarle. 

4 Moderna tecnología de 
avanzada, 

* Exhaustivo control de 
calidad, cassette a cassette, 
mediante novísimo 
instrumental de precisión. 


* Todas las opciones 
posibles en tiempo de 
duración. 

Confie la copia de su 
programa a nuestros diez 
años de experiencia en la 
fabricación y duplicación de 
cassettes. 

4 Servicio de entregas 
denlro de las 34/48 horas. 



Rivadavla 166G0 -170-6 Haedo 
* Buenos Aires - 
Tet. 659 1162 
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COMPUTER PLACE 



AGENTES 

OFICIALES 



Todos los accesorios y periféricos 


Software standard y a medida 


Servicio técnico de mantenimiento y reparación 


Los mejores precios y planes de financiación 


ATENCION PREFERENCIA!. AL INTERIOR DEL PAIS 




Tenemos todo et tiempo que usted necesite para ayudarle 
a decidir la compra o ampliación de su Equipo. 


Casa Central; Av. CORRIENTES 1726 Tel. 40-0057 (1042J Cap. 
Suc. Microceruro; RECONQUISTA 313 Tal. 312 7650 (13691 Cap. 













































GREMLINS 





COMPUTADORAS: 

CZ-SPECTRUIWTK-90X 
CLASE: ENTRETENIMIENTO 

Este es un juega de aventuras basado en 
la película de Steven Spielberg del mis¬ 
mo nombre, 

Su calidad gráfica es excelente no así su 
sonido. El juego transcurre en las mismas 
escenas del film, y nuestro deber será ex¬ 
pulsar a estos malditos bichos del pueblo. 
Por supuesto participa del juego su pro¬ 
tagonista: GIZMG el pequeño MOGWAI. 
A través de una serie de preguntas y res¬ 
puestas en el más puro castellano Tarzá- 
nico f viajaremos por el gran laberinto 
escénico plagado de estos malvados ani¬ 
malitos a los que debemos eliminar. Ve¬ 
remos por supuesto el bar de DQRRY 
colmado de Grarrlins alterados y hebrios, 
calles desiertas, el Interior de nuestro ho¬ 
gar, gasolineras, el IMCA y el cine total¬ 
mente revuelto. 

Las tortuosas muertes que podremos dar¬ 
le a estos bichejos son las mismas del 


film, cocinarlos en un horno de microon¬ 
das, pasarlos por la multi procreadora, 
matarlos a sablazos, etcétera. 


En si el fin no es nada constructivo pero 
el juego es muy bueno y nos mantendrá 
en constante tensión. 


DATASSETTE 




La DAT ASSETTE MITSAÜ fue disonada para ser usada 
con las computadoras COMMODORE 128 y 64 
Esta unidad permite leer y/o grabar piogramas escritos 
con computadoras o programas regrabados 


Fabrica 


Aivarado 1163 -1167 
Capital Federal 


Distribuye 

D1SPLAY 


/ } \\ La Pa m pa 2326 Oí 

* ' — Capital Federal 


MITSAO 

COMPUTER 
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TRUCOS, 
TRAMPAS Y 

FINANCIAMOS HASTA 7 CUOTAS 

HALLAZGOS 


GUARDA PANTALLAS . 


■ TS2068/SPECTRUM 

Medíanle este programa po¬ 
dremos almacenar cualquier 
pantalla a partir de la direc- 
cii-n S7000. El programa, fue 
escrito para un TS 206B por 
Sergio Ferrari, de Florida, pre¬ 
mia de Buenos Aires. Tam¬ 
bién es compatible cor» Ja 
Spectrum, por loque ios usua¬ 
rios de ésta no tendrán proble¬ 
ma en utilizada, 
ioscódigas que componen el 
programa de máquina están 
almacenados en una senten¬ 
cia DATA, en la linea 9070. 



De Ea linea 9100 a 9180 pode¬ 
mos ver un ejemplo de aplica¬ 
ción. La rutina debe situarse 
en la parte superior del progra¬ 
ma. Para utilizarla debemos 
ejecutar RANDOMIZE USR 
57000 para almacenar la pan¬ 
talla y RANDOMIZE USR 
57500 para recuperarla. 


9QÍO CLEAR 56999 

9020 FOR I«57000 TO 57011 

9030 READ X: POKE I,X: NEXT I 

9040 FOR 1=57500 TO 57511 

9050 READ X: POKE I,X: NEXT I 

9060 DATA 1,0,27,33,0,64,17,144, 

226,237, 176,201 

9090 PLOT 160,40: DRAW 3,90,93/, 
045 + 2 

9110 RAMDOMlZg USR 57000 
9150 CUS : PAUSE O 
9180 RANDOMIZE USR 57500 


HACIENDO MUCHO 
CON POCO * TS 1000 

El programa que les ofrece- 
mes a continuación nos per¬ 
mitirá demostrar que la TS 
1000 as capaz de hacer cosas 
muy interesantes con muy po¬ 
co trabajo de programación, 
Para correr este programa, de¬ 
bemos poner la máquina en 
SLGW. Luego apretamos RUN 


y ENTER. Luego de que el pro¬ 
grama ha sido corrido una vez, 
podemos borrar las lineas 10, 
30,40 y 50, y cambiar la línea 
100 por un GOTO 20. En la li¬ 
nea 60 dice en modo inverso 
“REVISTA K64'\ Aquí se pue¬ 
de poner cualquier mensaje, 
pero conviene ponerlo en mo¬ 
do inverso para lograr un me¬ 
jor efecto 


1 

REM 

12345 

60 

PRINT AT 

-1 

10, 91 

10 

POKE 

16514,62 


'REVISTA 

K64“ 

20 

POKE 

16515,, 101 

70 

RAND USR 

16514 

30 

POKE 

16516,237 

80 

POKE 16515,30 

40 

POKE 

16517,71 

90 

RAND USR 

16514 

50 

POKE 

16510,201 

100 OOTO 10 



O v 

* vfL 

v yt 

Llegó y estamos entregando 
todo el SOFT 

* Multiplan 

* Supersort 

* Supercaíc I y II 

* Inteligencia artificial 

* Freeday 

* Word Star 

* RM COBOL 

* MS BASIC 

* MS Compiler 

* Base de Datos 
HARDWARE 

* tenemos impresoras 

80 col 
120 c.p.s. 


CO MPüPRtHT modela X80 


COMPUTROINIC S-A* 

Viamonte 2096 íesq. Junm) - {1056) Cap, 
TeL 46-6185 


sábados abierto todo el día 




Pág. 57 














































'NUEVOS PRODUCTOS 

, EL TRASBORDADOR 

J| ATARI 


Luego de revolucionar Estados Unidos, ATARI ha llegado por 
fin a nuestro país, cargado con la nueva generación de 
computadoras, incluyendo los modelos que van desde 64k 
hasta 1024k de RAM. 




La compañía que alguna vez fue 
poseída por la WARNER COMU 
NIGATION, ahora en manos de 
Jos creadores de Commodore Bu- 
sines Machines, Jack y Sam Tra- 
miel, ha derramado su novísima 
generación de cornputadoras, so¬ 
bre ios países de habla híspana, 
y por supuesto en el nuestro. 
Ahora, la empresa que ganó el 
respeto de todos la crear tos pri¬ 
meros y mejores video juegos* ha 
ampliado sus horizontes en to¬ 
das las formas que toma la infor¬ 
mática, permitiéndonos ver a la 
brevedad en los comercios toda 
su línea de productos, entre 
eflos: la 800-XL de 64k de RAM, 
la 130-XE de 131k de RAM, la 
520—ST de 512K de RAM y la 
1040 ST de nada menos que 
I024k de RAM. 

Y cada una de estas princesas 
electrónicas, viene acompañada 


por su respectiva corte de perifé¬ 
ricos. y una dote millonada de 
programas, de los cuales su ca¬ 
lidad es indudablemente insu¬ 
perable. 

Por motivos, que seguramente ya 
estamos imaginando, hablar dei 
gran Reino ATARJ tomarla todas 
las páginas de esta revista, asi es 
que comenzaremos por el princi¬ 
pio, la ATAR! 800-XL 

Interiores 

Con 64k de memoria RAM y 24K 
de ROM, Ja 800-XL utiliza para 
sus menesteres informáticos un 
corazón 6502 C bombeando a 1,8 
Mhz. 

Esta dotada con un excelente in¬ 
térprete Basic, apoyado por un 
coherente editor de pantalla, que 
permite escribir en cualquier par * 
te de ella, gracias al desplaza¬ 
miento del cursor, comandado 

BO 


por dos teclas diseñadas para tal 
fin. Obviamente, éste, el Basic, 
no es el único lenguaje disponi¬ 
ble, Podremos también trabajar 
sobre elia con el MICROSOFT 
BASIC (creadoras de lenguajes 
para IBM) A3SEMBLER, LOGO, 
PILO!, MACROASSEMBLER, 
FORTH (el lenguaje de los robots) 
y PASCAL 

Y para los enloquecidos por los 
gráficos, aquí va Jo que estaban 
esperando. Posee 11 modos grá¬ 
ficos distintos, correspondien¬ 
tes, por supuesto, a 11 distintas 
presentaciones de pantalla. 

Llega a tener en su máxima ex¬ 
presión una resolución de 320 
por 192 pixels o unidades de pan¬ 
talla, pudiendo presentar hasta 
128 colores a la vez, tomados de 
un set de 256. Una verdadera uni¬ 
dad pictórica. 
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Y para los que gustan de tas ac¬ 
tividades musicales y/o sonoras 
de calidad, esta máquina ofrece 
cuatro canales distintos en los 
cuales podremos tocar una nota 
determinada, distorsionarla o pu¬ 
rificada y cambiar su volumen, 

Y pesar de ser oriunda de los Es¬ 
tados Unidos, por lo que su ali¬ 
mentación original era de 110 
volts y su sistema de video 
NTSC, está aquf disponible en 
alimentación de 220 volts y siste¬ 
ma PAL 

Su conexión con 
el mundo exterior 

En este aspecto, agujeritos no le 
faltan. Posee una salida serie pa¬ 
ra comunicarse con sus respec¬ 
tivos cortesanos periféricos. 
Además un Slot o compartimen¬ 
to para insertar cartdriges, como 
!o hacía su antigua par lenta y ori¬ 
ginal predecesora, la ATAR! VI¬ 
DEO COMPUTER SISTEM, Estos, 
loscardtrldges, pueden soportar 
programas de las más diversas 
índoles, proporcionando su car¬ 
ga Inmediata e instantánea. 
También posee un bus o copia de 
todos tos caminos internos, que 
hacen posible la comunicación 
del corazón con el resto de los ór¬ 
ganos de la princesa, permitien¬ 
do todo tipo de expansiones y 
aplicaciones de control futuras. 
Cuenta con conectores para te¬ 
levisión, monitor, o grabador es¬ 
téreo de la misma marca, dos 
pórticos aptos para ia entrada o 
salida de datos en los que se sue¬ 
len conectar los joystick, y que 
además permiten conectar lápiz 
óptico, paddles o controles para 


raquetas o volantes, mouse y 
otros. 

Recordemos que Atari fue líder 
también en materia de joysticks 
y que los demás fabricantes de 
computadoras mundiales adap¬ 
taron su sistema y formato de co¬ 
nexión, por lo que cualquier 
joystick de buena calidad y stan¬ 
dard sirve para ellas. 

Un set de más de 80 instruccio¬ 
nes BASIC, repartidas en manda¬ 
tos del sistema, Instrucciones 
sonoras, comandos de programa 
(bifurcación, decisión, etcétera), 
instrucciones de entrada y salida 
de datos, manejo de archivos, 
instrucciones de procesamiento 
complejo (DIM, COM, READ, PQ- 
KE, PEEK, etcétera), alto proce¬ 
samiento gráfico y funciones 
matemáticas elaboradas, funcio¬ 
nes especiales, de cadena o 
string alfanumérico, manipula¬ 
ción de las mismas, control de 
palancas de mando externo 
(joystick, etcétera) y coronado 
con 25 comandos de edición de 
pantalla y programas, hacen de 
la BGO-XL una excelente herra¬ 
mienta, El sistema operativo de 
la misma íncl uye un programa de 
autocomprobación que consta 
de una prueba minuciosa de la 
memoria, gráficos y sonido y 
prueba del teclado. Esta compro¬ 
bación de la máquina puede 
efectuarse si es necesario al en¬ 
cender la computadora o en cual- 
quier momento por medio de la 
instrucción BYE, para esto mis¬ 
mo y para cualquier otra aplica¬ 
ción, posee cuatro teclas 
especiales llamadas: OPTION, 
SELECT, START y HELP, 




Estas pequeñas y metálicas te¬ 
clas localizadas en el borde de¬ 
recho de ia magnifica carcaza 
están acompañadas por una de 
las teclas más deseadas por los 
usuarios y programadores de có¬ 
digo de máquina: la de RESET. 

El grabador Atari XC 

Este es un grabador estéreo que 
permite grabar el programa o ar¬ 
chivo en uno de sus canales y en 
el otro música y voz, dándole la 
capacidad única de lograr audio¬ 
visuales o técnicas monográfi¬ 
cas por computadora. De este 
modo, el sonido que acompañe 
al programa pasará automática¬ 
mente al ¡parlante de nuestro te¬ 
levisor. 

La razón de transmisión del mis¬ 
mo es de 600 bits por segundo, 
posibilitando una capacidad de 
almacenamiento de 100 kbytes 
por cinta de 60 minutos. 

El control del motor del mismo en 
cuanto a avanzar y detenerse, 
junto con los de volumen y tono, 
son totalmente automáticos. Per¬ 
mite a su vez su concexión con 
la computadora, con el mismo 
bus serie que la Commodore usa 
para ese fin. 

Por supuesto que este no es el 
único periférico de que dispone. 
Forman parte de la corte la dis- 
quetera ATARI 1050 gobernada 
por el DOS, y las impresoras ATA- 
Rl 1029 y ATARI 1027 de alta ca¬ 
lidad gráfica. 

Asi el trasbordador ATARI t con 
su larga cola brillante de softwa¬ 
re, cual cometa proveniente del 
futuro, comienza a presentarnos 
al elenco de su eterno reinado in¬ 
formático. 
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La lógica del fuego es estricta¬ 
mente la correcta, ofreciéndonos 
cinco posibles niveles de dificul¬ 
tad al enfrentar la Implacable ra¬ 
zonadora electrónica, 

Dada la breve longitud del pro¬ 
grama y su excelente desarrollo, 
se han omitido las rutinas de va¬ 
lidación o invalidación de movi¬ 
mientos incorrectos. 

Por lo que si nuestra movida es li¬ 
sa y llanamente una barbaridad, 
todo el juego se descontrolará 
pudiendo seguir rumbos inu¬ 
sitados. 

Sólo deberemos tratar de jugar 
con movidas coherentes y la má¬ 
quina nos responderá con su im¬ 
placable estrategia. 

Por otro lado, podremos jugar 
contra algún amigo o amiga, y en 
todos los casos, el control de ias 
fichas lo tendremos via joystick. 
Bastará solamente con mover la 
gran ventana que a modo de cur¬ 
sor nos permitirá recolocar cual¬ 
quier ficha con sólo pulsar el 
botón de disparo del palito de 
jugar. 



CIIESS 


Qcrcpifladcra 800 Xü‘130 KE 
Case: Eiitretenimienta 


Aprovechando de la calidad grá¬ 
fica de Atari, en cuanto a colores 
y diseños, se han implementado 


en este milenario pasatiempo for¬ 
mas elegantes y coloridas en el 
tablero y las fichas. 


10 PÜKE 10S J 0V , :ÜRHPHIC& ú POKE 53251,0 
20 POKE 712,i48 i OIH O* < 13>. Z $<272 1 
30 L'f“" PNBR0K" 

40 ÜPEN #1,4.0. "K“ POKE 752 ■ L 

50 POKE 82,0 POR T='.i 10 13 = POSITIOH 33,T ? H,p ; NEXT F 
FÜR li=0 TO 13 ¿ibP lü-FOR T=0 TÚ 33 P0SIT30N T,G '? 
PUS IT ION 15.1 ? 11 Él 
? 11 CHESS *»? " 

■% R| M 


51 

52 

53 
Pü 
£5 


: NEXT T NEXT G 


I R£Ñ[' te.FOR J=0 70 3 = ZJ\ (.3 + J>, í 1+J>>-CBft# ''.K+J> : NEXT J ■ NE 


'bt 


'is' 1 


70 POR I”i TO 269 3TE.P 
XT 1 :Zít;b0.E0.-LHPf'ki- 

m Zf 117, 20>-. . i ¿32,232,> -CHRTC12S ■' = Zt (2E7j * 

30 FOR 1=1501 TO 1330 POKE 1,132 MEX T l 
108 FOR 1 = 1530 TO 1718 POKE 1,7 NEXT J 
118 FOR 1 = 1820 TO 1007 REHb J POKE L.JNtEXT I 
120 ? íiia re se nivel < i-5> M 
130 OLI 111,(1 ÍF H<43 ÜR H>53 THEN 130 

14U PLH-.t 135b, H-4o 

15 u " 1 J ne -j o vi lié- va 2 Fv?, rt ida ? n ten o r ? 11 
lbO OET # 1, E IF £<49 OR £.-30 THEN 180 
170 ? "ConPuUd ora V5. 1 Ods. o 2 SoU? JH 
ISO ÜE1 #1. . Hí: IF H<43 ÑR R>5© THEN 180 
ISO POKE 1537,0■&=50 : IF ñ=5© THEN POKE 
200 7 "Ud qu.it- re 1 blancas 2 ne ir ai? 11 
21S ijE 1 #1,0. IF B<49 OR-B>50 THEN ¿10 
220 IF PEEK(24304> C>3b THEN G03UB 340 
E“ÜSR< ¿4-333 > G0&U8 420 ' üO:-.UB UPO 
IF M-4!d ñrC' B=40 THEN ¿80 
IF E-50 THEN GÜSÜB 860 
íjfJTu ¿30 
IF M=.jLi IHLíI 230 
¿ÜLi POPE 13251 . IbU.. H54 G06UB UÜO LiUb'JfJ btíu F'ÜK.E 153 
200 POKE 77.-0 I ■■lbRu.4J.55.- ■ i USR <23330 
M I-@ GOTO 330 


153 Ti 1$ : 8”40 GOTO ¿20 


230 
241 1 
250 
280 
270 


,0 

IF RELEI < 1531 ) <223 AND FEEK 1 .1531 »15@ THE 
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300 J^p£0(< Í587>+Í5$9'R®LMTCJ/i8-102> : C®J-Í6¿0-ltf ^: 1 jL' iUB 860 
31y .1 =PEEK (. 1 5yS v + 1599 h!= INT '. J 10“112. 1 C=J-1620-10ÍR ; 'jÜ 3UB yin 
32Ü IF F'EEK< 155*1 J 99 RND PEERU591 027 THliN 1=1 ¡GOTO 99ü 
33ó GOTO 270 

340 ? "F'or f?vor espere.»." 

350 FOR 1-1538 TO 1545 REflD J¡POKE l.J NbXT l 

380 FOR 1=24320 TO 24352 = REfi[> J : TUFE 1,J NEX] i 

370 FüR I —0 TO 331 PEhLj J POkE 22528+I,J 

3ft0 POKE 203 j J * M-U5R 1538> : POKE 22020+1, PEEXX 204 > NEXT I 

350 FOR 1*0 ro 207 POKE 23312+1 .PEEKC57508+1J=NEXT I 

400 FOR 1-0 TO 35:POKE 23512+1■PEEK < 57480+1>■NEXT I 

4¡0 FOR 1-23552 Tu 24304 REffD J = POKE LiJ NEXT I ■ RETURN 

420 GRRPH1CS 0 POTE 756..88 FÜKE 62,4 : ? 

430 ROKE 559.40 PuK E 53277,3 
440 POKE 53251.64 : POKE 707.216 
450 POKE 53253.1 PuKE 54270.32 


4bU POKE b2¿-.l 

470 DL=PEEK ■; 560 >+PE EK < 561 > fe 25b 
480 POKE DL+3.É& 

480 FOR £“DL+6 TO DL+28 POKE 1,4 NEXT I 
5S0 POKE 0L+b,2 

51Ó POKE 1 ■ 65 : POKE 1+1,0 POKE I+2.DL/256 

520 POKE 708,30•PüKE 71 & 0¡PuKE 711,15 POKE 712.37 

530 IF 8=50 THEH POKE 710,15 1 POKE 711.0 POKE 1623,6 *POKE 1624,5 : POKE 1b93,250 *PO 
K.E 1604,251 

540 POSITIÚN Ib, 1 ■> "cjwfrv,"-POKE 2 1 374,PEEK<1536:' +122 
5S0 IF E=49 THEN 580 

560 FOR 1=0 TQ 70 ÚTEP JO:FOR J=0 TO 7¡POKE Ib20+1+J,O : NEXT J NEXT I 
570 ? :GGSUB 11101GOSÜB 1110fRETURN 

560 POKE 82,3 POKE 33.-36 FOR T=2 TO IS^PÚSÍTlOM 3b,T ? NEXT í ¡POKE 82.4¡P0 


T-.E 83,39 

581 FOR G-2 TO 19 8TEP 17 FOR T*3 PÜ 36•POSITIOH T,G ? "M";¡NEXT 
ON 4,2:POKE 752.1 

S85 ? ■? Z*£l,32? ? Z$C33.64>J? Z*C65,96>-? 2*0 ?,%$&'> 

590 POKE 21454.91 POKE 21455,92 


T■NEXT 


G-POSITI 



Manual de Diagramación Lógica 
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A l citrir* 


Con este manual r el autor be logrado de una manera didáctica, clara 
y precisa ofrecer una otra au toco ni en ida que halantes -en un solo 
volumen- los dos lemas básicos: teoría y práctica, siendo útil tanto 
en los diferentes campos de la actividad científica, técnica o comer- 
cial y administrativa, 

A lo largo de los diferentes capitulas el lector vg ingresando en for¬ 
me gradual al mundo de la moderna micro informática de un modo 
novedoso -si menús en (os manuales argentinos- pues, mediarte un 
test de valuación y sus correspondientes respuestas va examinando el 
grado de captación de los temas vistos. 

La cantidad y variedad de los ejercicios de diagramación lógica le 
permiten al lector desarrollar so inteligencia en una forma Ubre y 
completamente gradual, 

Cierran la presente obra, dos guías de trabajos prácticos con un total 
de cien Ejercicios, cuatro apéndices cún tablas de equivalencias de /ai 
marcas más conocidas y un glosario de sistemas con los términos 
más usuales en el ámbito de la informática. 


PARAGUAY 1346 


AX editora s.n. Fj 

46 (1057) CAPITAL FEDERAL f 11 
TEL.: 410845/44 6832 
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¿programas/: 


600 
bl0 
620 
630 
t4Li 
650 
660 
678 
638 
638 
700 
710 
72Ü 
738 
1 748 
758 
768 
770 
760 
700 
S00 
610 
820 
830 
640 
650 
868 
87y 

ese 

ese 

900 
310 
320 
336 
340 
350 
360 
370 
360 
338 
1000 
1010 
I 020 
1030 
1040 
105Ü 
1066 
1070 
1080 
1030 


? Z$< 161 ■ 132; ; :■ 

RETURN 
? 2*<25?..2*4 - 

/ 272 • ÚHfc*< 23; 
¿2U11,2¿ÉDRL íl ]R1| 

F THEN 74Ü 


16 /17 ? Zí<26S,272 ■ ,.r 


GOSUB 1110 
? 2f ■. i 23 j 160 
IF 6=43 THEN 
PÜSITION 16/3 
POSITION 

PUKE ¿2018/213 : POKE 
1F F'EEK í 764 >=255 OR 
H-0 * GET #1j D 
IF Dí (N+l.. N+l i - CHE $ i D > 

N"H+1 IF N<13 THEN 680 
IjUTO 740 

J’1620+6+101R IF N>6 THEN N=2S¿-H 
1F N THEN GQSUB 320 : GOTO 740 
GOSUB S7G FÓE 1=0 TO i ¡ Frjjv P-0 Tü 
J’STICKÍ0> 


Z*<133>¿24> ? Zí'225/256> 


THEN 710 


3 ; PÚKE K+4a*I+P,J1iHEKT P : NEKT 1 


OR J~IS) fIND O© THEN i>C-:l-POKE 53251 


16*0+64 
16*0+64 

HNÜ E<7 THEN I-USR<24333R=P+1■GuSUB 1180 
P>e THEN I=0SP<24333> R-R“1GÜ6UB 1 


■Jj 0 

THEN M-37 


K+40*I+PiM¡NEKT P NEXT 1 


IF U-7 OR J-5 OR J-6; HND C<7 THEN L>C+I PÜKE 53251 
IF <J-11 0R J=3 

IF U=14 OR J-10 OR J=6) 

IF tj=i3 OR J=5 OR 

IF STRIG(0J~1 THEN 660 
J=1G20+C+10*R 
IF F THEN 3O0 

IF FEEK<Jj=B 0¡R PEEK<J»6 THEN 660 
F-l'GÜSUB 860 
IF STRIG<0>=1 THEN 660 
GOTO 840 
SOUHD 0>33>16-3 
K-21336'8Ü * F!+4 *C - N=PEED < J > 

M-48 ! IF <JÍ+C)72-INT<<R+C)72> 

3ÜUND 0,e/ü>0 RETIJRN 
F=0 

FÜR 1-8 TO 1 FOR P=0 TO 3'POKE 
K=2l33g~S0*R+4*C 
M=120' IF <R+€>/2-INTUR+C>/¿> THEN H-163 
IF R=0 ÑND N=255 THEN N=25l 
IF R=7 RND N=1 THEN N=5 
POKE J>Nf IF N>6 THEN N=256-N M=Í1~Í2S 

FÜF: 1=0 10 l 'FOR J=0 TO 3 = FUKE K+40#I+J/N+8*N+4*I+J TiEfíT 
RETURH 

IF PEEK<Í537> THEN 1=1+i 
POKE DL+25/2 : POKE DL+26 * 2 •POKE DL+27> 2 
í-J +B ^ POSITIOH 4/ 20i ? <h di íd Lnbuf" ! PÜSITION 2b20 
IF l/2-lHT<l/2) THEN ? J "cmbdlPxJot“ GOTO 1040 
? "xUufPxjütT 
SÜUND 0.56/10 j12 FOR 1=0 
SOUND 0,1 rn* í 0, 12 : FOR 1 -O 
SOUND 0/0/O..0 

F'üS ¡T] ON 3.22 = ? "q « 1 t tPk pztm jd \ F’Cvuu. po 1 
IF STRIGÍOjí THEN 1030 
RUN 


J •• NEííT I 


50'NBíT 1 
Tu 50-NEXT I 


f CONVIERTA SU TV COLOR EN 

MONITOR R.G.B. 

PARA 80 COLUMNAS 


CONVERTIMOS SU TV COLOR EN 
BI-NORMA Y CON 
ENTRADA PARA R.G.IJ. 

CONSULTE! 

SHOPPING SERVICE GENTE R 


AV. JOSE MARIA MORENO 452 - (1424) 



COMPUTEN VIDEO CENTER 

CURSO DE COMPUTACION 

Commodore 64 y 128 para chicos 
y adultos. BASIC I y U 
y PROGRAMACION 

Ulilítirióiy Juego* ñu 
CiWUra y Oiikeues. 


JVO BUSQUE MAS! 


SERVICE 

ESPECIALIZADO 


MAS DE 2000 PROGRAMAS PARA COMMODORE 
A SU DISPOSICION CONSULTE 

CORRIENTES 2330 5* PISO OF. 508 Trl 4fl¡ 0766 


[22 


Pag. 62 



































' lltaa F’OKE. 24326. 2i2-£rtR : [«USRí. 24320 > J RETURiN 
H10 FÚR I-í Tú 2 = F0R J-l TO 2 
1120 7 H - ».ñ 3 . iPpfPj j a tPPPfaáaaPPPP***aPPFP '■ 
113-0 NgKT J:PCfR J-l TO 2 
1146 > “ PPPFíltaiPPPPaa^ afi=PP***¿PPPKa * ^ u 
1150 HEXT J-NEXT I 'EETURM 


tíE0 Dfltfl 3.40-1,64,64,40,39,5b-13,44,5,68,21,52,$3„SO 

ll?e DRTR 32.81,32.31,32.81,32,81,3&,85,36,05,36,85,36,85 

1130 DRTR 203, 10*1,203, IbH, 289,1 fc?C ■ 209, ISO,213,164,213,164,¿i 3-164,213. 164 

1190 DftTH 164,21?,1?G,145x298,129,168,137,168,221,180,14$, 204.133,172,141 

1200 DhTm 74,17,153,192 

i¿ 10 DhTn 4,2, 3-5.6, 3, 2, 4,7,. . 1.1, 1,1,1. 1,1,1,7 
1220 DfiTfl 7,0-0,0,0,0, 0,0, 0,?,7-&.Ú,0,0.9,0- 0,0. ? 

1230 DRTR' 7,0.Ü,0,8,0,0,0,0,7, 7,ü,Ú.0.0,0.0,0,0,? 

1240 L'ñTfl 7,253,235. 255.255,255.255,255,235. 7 

1258 DftTR 7,252,254.253,251,250,253,254.232 

5 250 DRTR 163, 203.9.85.133,204.104.36 

1270 DflTft i601é.135,25,35,153,0.35,13b,16,247,i94,36 

1280 DRTH 169,12B.IS3.0,153.120,SSxl3S,lS,258.104.36 

1290 DftTH 255,129.129,129,129.129,123,253 


1308 ÜfiTft 8, 0,8,9.8,0,0,0 
131Ú DRTR 0,6,0,3,15,15,3,15 
1329 i-'HTFi 0,0,0,192,240.240,132,240 
3 338 DftTrt 0.0,0.0,0.0,0.0 
>340 DftTfi 0.0,0.0,0.0,0.0 
1350 DfTTñ 3.3,15.63.6 j. 0,0,8 
[ 360 DATH 192,192,240.252,252, u ,0,0 
1370 DHTft 0,0,0,0,8.0 O.ü 
1360 DftTft tí .0,0,tí, 3,3,3,3 
1390 L'(H TR tí ,192,240,255.255,63, 255 • 255 
1400 DRTR 0,0,0,0, 240,252,252,255 
!4ie DATA 0 0,0-0,0.0,0.0 
1420 DRTft 15,15,3,0-0,0,0,6 
1430 DRTFl 255,243,3,15,63,255,255,0 
|44ü DftTn 255,255,255,255,z55.253,255.0 
1439 DRT0 O.192.192,192,152,192,132.9 
1460 DftTH 0.0-0,0.0,0.0,0 
1470 DftTH 0,60,60,255,255,255,255,255 
1480 DftTH 0,60,60,63,207,243,243,243 
1490 DftTH 0,0,0,0,0,0,0,0 
15Ü0 DftTH 0,0.0,0.15,63.48,0 
1510 DftTR 63.48,63,48,255,252,0.0 
1520 DfiTfl 252,12,252,12,255,63,0,0 
1530 DRTR 0,0.0,0,248,252,12,0 
1540 DHTft 8,3,3,3,0,0,0,0 
1558 DR1¡ h 8,2®?, 20?, 255,192,255,255,255 
1560 DñTfl 8,243,243,255,3.255,255,255 
1570 DflTfl 0,192.192,132,0.0,0,0 
1500 DftTH 0,0-0.0,3,15,15,0 
1590 DRTR 255.255,255,i92,255,255,255,0 
L60Q DRTR 255,255,255,3,255,255.255,9 
1618 DHTft 0,0.0,0,192,240.240,0 
1628 DHTft 0,0.0-0,48,40,12,12 
1630 DRTR 0,48-48,48,48,252.252,252 
1640 DRTR 0.48,48.46,48,252,252,252 
1650 DRTR 0.0-0,0,48,40,192.192 
1660 DRTR 15,3,3,3,3,3.3,0 
16“0 DftTH 25S,0,255,232,255.0,235,0 
1600 DRTH 255.3, 255, 255'-255.3, 255.0 
1690 DRTR 192,0,0-0,0.0-0, O 
1700 DRTR 0.0,0,15.63,63,63,15 
1710 DRTR 0-63.51,60,243,255,249,252 
1720 DRTR 0,246.48,243,63,255,63.255 
1730 DRTR 0,0,0,192,240,240,240,192 
1740 DRTR 15.3,3,3,3,3,3,0 
1750 DRTR 255-u,255,252,255-0,255,0 
1760 DRTR 255,3,255,255,255,3.255,0 
1770 DRTR 192,0,0.0.0,0,0.0 
1780 C'RTR 0,0. O.0,0,0,0,0 


1739 DRTR ¿1,12,248,237, 235,244,8-19,10.11.1.J4? 24b,24b 
1¡?00 DRTR 255, 9, II, 247-245, 9-10,1.246, 255,4b, $,b.3,3, ¡ -0-1 
1810 DRTR 3,3.5,9,46' 1 20.169,132, 141,55,6, 16¿. 0,142,34,f¡ 

1820 DRTR 202,142.53.6,76,8 33.199.35,b,24,125■43,6,72.168 
1830 DRTh ! ab ■ 63,6, ISO.35.6,153,63- £ ■ 104, | 6$, 109.. 3, 6 163,63 
1840 DHTft b.24,105.6.168,174.0,6,lb$,tí,157.56.6,174.53.b 
1850 DRTfl 105,24-92.56,253,56-6. 168, 369. 192,157.5b. -,. 152 
1860 DRTR £24 O- 208,34,221 -55,6-48,28,260, 11. 1,’ 3,10 . £10,285 
1070 DRTR 54,6,144,10-141,54-6,140, 55,'i. 1?S, 35-6.14|,'.I .6.173 
1800 DRTR 43. 6,141 -52-6,96,221,55,6^48.^50, 240, 2»18-152,157 
1890 DRTR 55.6, 383-2,6, 24, 1.05,C, IBS, 185-24 ■ 32,56, 253,55 b 
1900 DHfrt 221,54,6,48,59,224,1,^40-221,221,54,6,24ú,50,$6 
láltí DRTR 189.35,6,24.125,43,6,141,2.6,16^,185.63,6,172, í.6 
1920 C'RTR 206,6, ¿01 -1 - 16 , 132,43,8.201,0,40,186,281.7,240 
1930 ÜHTR 182,157.3,6,701,6.240,4,201.250.¿08,12.163,4b,15? 

1940 C'RTR 55,6, 1 tí4 . )04,104,104.76,140.33, 138,35.6,185.63,6 
1950 DRTR 172,2.6,153,63,6,188-35,6-Lb$.0,153,63,6,236,0-6 
19bO DRTR '¿m> 3.76,55,92,232.14:2, 53,6 * 169-20- 157,35,6,16$. J6 
197Ó DñTR 56,237,1,6.141-1,6,254,35,6-188,35,6,I$5.63,6,701.7 
1930 C-HTR 240.86,172 1,6,240,4- 201,0, 16.77,122- Ó-208.4,201,1 
1$$0 DRTR 48,69,201-0,16,-9.-188,35,6,169,0,56,249-1 3,6.201-1 
2000 DñTR 200.6,32,173,93,76,133,93,201-2,¿03.6, ^i> 104,94 
2010 DRTR 76,133,93- £'01,3,208,6. 32. \ 30, $ 4 ,76, 13 T 93 201.4 
¿020 DRTR 208,6,32,142,94,76,133-93-201.5,2©S,£ 32,154.$4 
£030 DhTH 76.133-93.32,215,$4,76,133,93.189,35 6x201.5S.48 
2040 DrtTR 156,224,0.248,16,169-16,56,237,1,6 141,1,6,282,142 
2050 DRTR 53.b-76,55,$2,173,51.6.24,ltí9,52,6 141.52,6-80,104 
20b0 DRTR 96,173,1,6,¿08-89,183,33,6,24.105-10■í68■185,63,b 
¿07O DRTR 203,36, I&9,10,157- 43, 180,3£. 189,35.6,201.31 

£080 DRTR 4b, 21.201.33,16.17,24,195,20,168-185, 63. b,208,8-1t-9 
20:30 DRTR 20, 1 $7,43,6, 32, 180, 32 , ¡ y9, 33,6, 24, 105,9,168,185- 63 
21Ó0 DRTh £.J6.8,169,&,167,43,S-32,ISO,32,109,35 ■ S, ¿4 - 105x 11 
2110 DRTR Í68,105,63,6.16-8,169,11,157,43,6,32,180,32,96,189 
2120 DRTR 35,6,56,233,10,168,135,63,6,£08.36-16^,246,157,43-b 
£130 DRTR 32,188,3¿,183,35,6,201,81,48,21,201,89,16,17,56 
2140 DRTR 233,20,160,185,63.6,¿08-8,16$,236,157,43,6.188 
2150 DRTR $2,189,35,6-56,233.9.168,169,0,217.63-6-16,8, 169 
2168 DRTR 247,157,43,6,32,180,92,189,35,6,3C,233yfl, 168 169 
¿170 DRTR 0, 217,63,6,16,8, !63. £45., 157.43,6, 32, Úfe - 92,96,169 
2180 DRTR 0,157,11,6,188, 185,0, 92,137,43,£32 ■ 188-92, 254. 11 
21$0 DRTR b,18S.11,6,192,0.48,237.96,16$.4,157,27 6-169.0.197 
2200 DRTR 11,6,240.22,169,8,157,27,6,!©9x4 157,11.6,208.18 
2210 DRTR 16$, 3,157,27.6, 169. ii. 157, 11,6,168, 185.16,92- [57,43 
£¿2fí DRTfl 6,157,19,6,32,180,92,189,35,6,24,125,43,6,16S.105 
2¿3fl DRTR 63.6,286.13,10$,43.6.24, 125, 19,6, 157,43,6, 76,1', 4 
2240 DRTR 94,254,11,5.103,11■6,221,27,6,48.¿06.36 169,0,157 
2250 DRTR 11,6,i SO,185,8.92,157,43 - 5,32.188,92,254,11.6, 188 
2268 DRTR U,6,192,0,49.237. &S 


power’s 



LA ALEGRIA DE ENCONTRAR 

LO MAS buscado 
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COMMODORE 

RADIOGRAFIA DE LA C-64 

■ 


Mediante esta serie de notas nos proponemos aprender un 
poco del hardware de esta famosa computadora. 

Ya no nos debe quedar ninguna duda de que la C-64 ha 
pasado a la historia como una de las computadoras con más 
software escrito con fines no sólo de divertirse sino también 
de aprender. 

Es por este motivo que creemos interesante que todos 
aquellos que poseen esta máquina (y también ¡os que no la 
tienen) sepan un poco más de lo que hay adentro ae la 
misma. 

En esta entrega, haremos un análisis general de la C-64, 




La G-64 está compuesta por un 
total de 64 K de RAM y 20 K de 
ROM, De IOS 64 K, sólo nos que¬ 
dan libres para programar 35-911 
by tes. 

La ROM incluye el sistema ope¬ 
rativo y el intérprete BASIC. 
Su "cerebro” es el microprocesa¬ 
dor 6510, el cual es compatible 
con el 6502. Este último es e! uti¬ 
lizado en la computadora APPLE 
II. La frecuencia de reloj es de 
1,02 MegaHertz. Esta nos da una 
idea de cuan rápida es una com¬ 
putadora. Para darles algunos 
ejemplos, en una Spectrum, la 
frecuencia es de 3,25 Mhz, y en 
la Atarf 520 ST es de 8 Mhz. 
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El display de ia misma se compo¬ 
ne de 40 columnas por 25 lineas 
de texto. Tiene 16 colores, que in : 
cluyen ios caracteres, el fondo, y 
el borde. 

La resolución de sus gráFicos es 
de 320 por 200 pixels (puntos de 
imagen). 

En cuanto al manejo de sprites, 
tiene 6 sprites independientes. 
Cada uno de ellos consiste de 24 
por 21 pixeis y de hasta 4 colores. 
Se pueden expandir en forma ver¬ 
tical y horizontal. Se puede de¬ 
tectar la colisión de sprites entre 
sí o contra datos. 

El sonido de la G-64 se genera 



por medio del chip 6581. Este tie¬ 
ne tres generadores de sonido in¬ 
dependientes entre sí. El rango 
dinámico es de 9 octavas. Cada 
voz puede ser programada en sus 
características de tiempo de ata¬ 
que, decaimiento, sostenimiento 
y relajamiento. 

El teclado tiene un total de 65 te¬ 
clas, 2 teclas de control de cur¬ 
sor, 4 tocias de función, 
caracteres minúsculos y mayús¬ 
culos, y caracteres gráficos. 

Por último, las entradas y salidas 
de esta máquina incluyen un port 
de usuario, un port serie, un port 
para cartridges de ROM, dos 
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ports de joystick, un port de video 
y un port para el datassette 
C-153Q, 

En la figura 1 podemos ver un 
diagrama en bloques de ta G-64. 
En esteanálisis previo iremos de 
tallando los distintos componerv 
tes del mismo|Más adelante nos 
dedicaremos en profundidad a 
explicar el funcionamiento de ca- 
da uno de ellos) 

1.— Reloj de IMega Hertz. 

2 — Microprocesador 6510. Este 
es el “cerebro” de la computado¬ 
ra. Del mismo salen los dos bu- 
ses principales del sistema. 
Estos son el bus de datos y el 
bus de address o direcciones. 
3,— Decodificador de direccio¬ 
nes. Este es el dispositivo encar¬ 
gado de direccionar los distintos 
componentes de la 064, Como 

FIGURA I 


podemos ver, tiene 7 salidas nu¬ 
meradas. Cada una de ellas ha* 
ibilitará Sos distintos componen¬ 
tes del sistema, 

4. — ROM de BASIC. La ROM de 
la C-64 se divide en tres chips. Es¬ 
te es el primero de ellos y contie¬ 
ne el Intérprete BASIC. La 
longitud de esta ROM es de 8 Ki¬ 
lo By tes. 

5. ““ Kernal ROM., En esta ROM 
encontramos las rutinas que 
Gommodore flama KERNAL. Es¬ 
tas pretenden crear una slanda- 
rizaclón entre las distintas 
máquinas de Commodore, pues 
todas tienen las mismas rutinas 
Kernal, por más que se trate de 
dos máquinas totalmente dis¬ 
tintas. 

6. — ROM de generación de ca¬ 
racteres. En esta ROM se alma¬ 


cena el set de caracteres de la 
C-64, incluyendo las mayúsculas, 
minúsculas, caracteres gráficos! 
etcétera. Esta ROM puede "ta¬ 
parse" por una sección de RAM 
que contenga nuestro propio set 
de caracteres. 

7 — 5ID chip. Este es el chip de 
sonido. La sígfa SID significa 
Sound interfase Device, Este 
chip tiene dos ponts que son 
utilizados para leer la informa¬ 
ción de los joysticks. 

8. — VIO chip. Este es el chip de 
video, que fue uno de los princi¬ 
pales puntos a favor de la C-64 en 
cuanto a su facilidad para reali¬ 
zar gráficos, La sigla VIO signifi¬ 
ca Video Interfase Chip. 

9. — Modulador de R.F. Este es eí 
encargado de lograr que la señal 
de video que entraría aun moni¬ 
tor pueda ser ingresada por la an¬ 
tena de un televisor. En este 
caso, se trata de vn modulador 
de VHF (Very Hig’i Freeuency) y 
la señal del mismo se puede ele¬ 
gir entre canal 3 y 4, 

10 — RAM de 64K. Este es el 
banco de memoria de la C-64. Se 
compone de 8 chips de 64 Kilo 
bits cada uno. 

11 , — 6526 CIA, La sigla CIA sig¬ 
nifica en inglés Compiex Interfa- 
se Adapten que es algo asi como 
interfase de adaptación comple¬ 
ja. Su función es la de establecer 
un vínculo entre el microprocesa¬ 
dor y los distintos periféricos que 
componen el sistema. Esta en 
particular, se encarga de mane¬ 
jar el port del usuario, y el port se¬ 
rie de comunicación, 

12, — Esta es la otra CIA. Esta se 
encarga de controlar la lectura 
de teclado y los ports de control. 

13, — Matriz de teclado. Esta se 
encuentra comunicada con la 
computadora por medio de la CIA 
que acabamos de mencionar. En 
síntesis, ei teclado se encuentra 
formado por una matriz de líneas 
verticales y horizontales, con una 
tecla en cada unión de lineas. De 
este modo* cuando presionamos 
una tecla, la CIA en cuestión lee 
las coordenadas X e Y de la ma¬ 
triz y luego le pasa esta informa¬ 
ción a la computadora, que será 
la encargada de determinar a que 
tecla le corresponde esa combi¬ 
nación de X y de Y. 
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CQMP.: CQMMODORE M 
CLAS.: EIJT 


Deberemos hacer blanco en el 
TRGNÉX, malvado bicharraco pre¬ 
histórico, cuando se nos cruce por 
nuestra línea de tiro. Podremos dis¬ 
parar con cualquier teda, 

Variables utilizadas 

PG$: Título del programa 

AUS: Autores del programa 

T$: Variable auxiliar 

CR$: Carrie Return 

N$: Variable auxiliar 

DS, Z$: Variables de control de 

cursor/auxiliares 

AS, B$,C$h ES: Variables gráficas 


CRT — inicio de pantalla 
VIC = Inicio chip de video 
WD = Ancho pantalla 
SID = Inicio de chip de sonido 


D, L, X = Contadores 

TÍ = Reloj) de tiempo real 

E, F = Contadores auxiliares 


AA - Control de pantalla 

JS = Reloj interno actualizado 

por software 
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PROTEJA SU COMPUTADORA 



Evite que tos picos transitorios de tensión 
V ruidos de linea destruyan y/o dañen su memoria, 

FILTRO PROTECTOR de LINEA 

Prodwc id & y G 9 rs n (iifld o p or 



Calle 93 Nc lltn j 1650 |i Soti Martin 
Prov. Bs. As, -T*L: 755 - 96 &S. 
7 S 2 -á 50 í ('8703 



COMPllTODO 


C Ü N SOL AS T 28/64 - Dfl l VE S MON¡U O R F S C O LO R 
Y NCV FOS/VERDt 40/80 CON AUD O 
IMPRESORAS803 v 1000 DATAS Y JOYSTICKS 
LAPsZ OdlCO - FAST LOAD ■ WARP - ¡NtERF ASES 


"■00 MAM UAL ES - L10 ROS M F SA5 P/f COMPUTACION 
FUENTES y RECAMBIO - CONVERSIONES SLMVlCE 
SO TT A M E □ IDA - UT| LITA RIOS Q P M E DLJ C A 11VOS 
JUEGOS EN CARTFIIDGE DISK F T - ES y CASSETTES 
CU RSOS PARA UTILITAR10© 64 /126 y C P/M 
PL A ") r NL 1 PAOOS CON l/.ARANTIA TOTAL 


ATENDEMOS AL PAIS 


FLORIDA 537 - GAL JARDIN ■ ES. AS. (1 005 ) 
SUliSUELO LOCAL 310 -TE : 394*6123 
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.•LO í.nTi'E 1138 FC-TT.FOP a=í TO 13 P0KE H 

■ iRfi 

-.Lí H-fl+L I -JIX l'l, PP F13KE B-i2 B-0- I POPE 
ÉU 01 

•; 2 CÍ U H-.-lC THEN ivj-iüt 1ÜS0 
yaO MKHR I i BO TF PCEI ' B+ND>=« IHEllD-B 
P-^F-M Ub-1 OCSUB ! 160 bu-U'OOTO *16® 

S-LQ jr FXFI FI+IJDi-4u HCN b-Fi F T" f 2 ÜC-l 
OfiSUB i 1 til 

ose qosub usonert for v.= l tú 19'POKé 

fl 32 

. H=fl + HL' I 1 *'IJl E ñ .PP • POKE fe. 32'0 ’ü HXl 

1 

eco púké fe.oí ir fw*n; then uogub lodo 

ira nr-iiEí l i . o uL: :1 FUI C o 3? ppke a 32 
FPIMf" ‘■■GOaÓ-ÍL0 
0 t>-i re* ::=l io tsaeoa hekt returm 

i¡yo I IJl- ;1 ro L 0 FüFt Ur32 O-0-uri* E Fbi: 
F R- 3L 1 !f ÚH- ¡O TECH FMJ£UB 1 ÜSU 
■jf» OOSl*B 1E 00 ;f L .,26 THEU F'TR 3=1 '-O 
JiP EJEHT ■ ÜÜÍ-rJD ItOP 

.io 15C :■■: i Fr* x=i io 2 ú fox o.. 3 í h=b+i f 
C l¡ E R.QJ ir on • I I-; THFH bbiUE ] Í5b0 
,'2Ü OCPSUE IEOli IF CÍ.25 THEII FOP 2=E Ib 
?0 NE : : I OO’L’.CI 1 t 00 

‘.00 ICHT FÚF y.-l Tb 3 • PÜKE H. 3? F*=Fp»UHH-Í 
.=■1-4. F M,.l ! F W-16 THFEJ Ob^UÉ 10^0 
.40 GBJSUP IIKi-ll RttKC.FE'-46 TECH b=P p” 
F*r Üüfb ilffl 

■Oñ r F PEfTH.1 H+wt'H .'-"50 í'f-' PEEES p h m -l .=4 
r THF:m D-OUJT-H P-P«.| rjjTD ist.0 
íño i ir: i PbKE rt,3_ fWk-li PSTIMT" - coi o 6 

ÍO 

FOR l A^\ TO LO PQKE B. 22 B^b-HU-1 FOEí 
l: b,Si LI IH-EC T.itH OOSUB 1.000 
l'T-o lazo tr ih£h FOR Z-1 TO 

4 0 : Pi_:-; I GQSUB u37\T 

£F?e ICI4T Fflp E;= E Tu 10 FU»:É B>32 D-0-1 P 
0IX f.^L H ni't-16 EHEfi M5IT 10TO 
¡000 o(T 7 IJO L07i' TF C-:.2Í IHEM 1-UP Z-1 TO 
>J MLTir MOJE Í 07B 


LOLO NEXT FC* 2-1 TO 10 PO^-F P-3S @-p*UD 
-I FOI L B,fil lF WH-16 T’HfcJE ÚílbUe 1060 
10Z0 OOSLÍi 1070 IF PE El <6^4+-' THRH P=F P 
=P+2-DOTO 1Et3 

1030 IF REEKÍBP-WIH'I >-45 QP PEEK<R+«n-: "■ = 
4t THEU D=E:*UO-l FtÍ' 4-1 GOTO LluU 

1040 HE>:T POKE EU3Z ñfl-16 FR1MT. OOTO 

3E0 

LF-io FCT 2 1 iF " thfh fbe f urji 
1060 l«-e POE-E SIDUlrlES'RETURlH 
10?» Ir HJ4 -.F4 IMEEJ PR1UT--3 Mí 1c II 2 1^1-0 
ñlf 1 

1 UUU IF 11 H-H IHCH rRIUT'ia 41 l'lft-lHH 
1030 «FTtJRII 

EL 00 IF Rfl'H THE El PF-1HT !T1 fW-ñfl* 

1 

1110 SP flFr-14 THFN FRIHT Tíl 41' EW-fW+l 
E120 RBTURH 

II» EF r-||-»‘,15 THEN FRIEN Ti ITI» r ll ññ=pñ 
ti 

IIJtí JF Frn-15 THEN PRlIJt a 41 
| 1 Ti0 PETUhül 

11É0 TOI E O. 224 PFIEIÍ-Tj C'POE-íE G ■ r ¡5 P'"'E 
F ft, 32 ' FÍJE t P .I 32: FWF O 42 

¡170 prn-.F O-J. i60 • Puk£ Oí£05- PO*¿e d+i ■ it 

¿I Pul t ü 1X1.. i 60 PCH F B+WLI ■ 1L.0 
¡ l£f F'IF Z=lbS TO O OTCF-'i P0KE D-Z:í*:xT 

|!30 PCH!. 0- 1.6* F0KC 04 1 . -Z4 • POE.É b-HÜ.SF 
3 POKE 0*LJP,P3 

1200 POKE C 140-1.77 FTH E CL+WDi-1 ?■? POKE 
í IC14 r .73 Fl-I| E br|4Ü 1 'O roí E ü. 170 
1210 FOR Z- 55 TO 245 STEP 5 PDI.L, tí.. Z NE 
::t ft* f d.í; 

12JJ. FtiRC D-L 32 POKED+T. 32 ¡PQKJfe D - I4U í, 
K pffl F tir IU+ ¡. 32 T0KE 0 Hü - L . ?2 
12 30 POKE ü*blb-1.32' PbE.F D*WE'- 32" POí.t. O 
140.3S 

1235 POKE 0-0 IF D©“ 1 THEN PP-33" HH=1. F " 
ETURil 

L740 FÚF >=l TO 500 NEMT-60T0 510 

lí-rn FOR X-156 Tü 2 30 POTE 6. M HEXT POP 

>í=lT.t. TO ?m STLT 2 F-bEU <¡,.K NEKT 

1260 FOP EC-20" Tü 105 S.TEP-1 PC» E OíK Nt 

MT PtUKE G.B EÉ.TURÜ 

L27P- PPÉMT'W'Tl PFlEJT ,, 4”TFiBC4fi LEEI Ilf TI 

i £ga friht w. tr c<f t*n print spccm 

J i 

1230 fRIHT-'a lyElNFl WBUBT "■ 

1300 FÚP Z“J TD 3.PAINT- I11BSBI" f 

iM ;-55 ¥□ 235-FWE GjX'NEHT 
l":tí PUK.E G.0 PPllir EJ L-fFlHPI ■HHIMI :F(Jft 
1 10 HEKT'NEKt 

1320 tít.F 2* IF 2*0'THEN ¡236 
Lr30 FRSNT b*E* PRINT SPCtlff?, «mW-iTRO ? 

1.IE007 "¿.COSUP 

L 40 IF LEFT J 1IM . I :■-»-"N"THEU 60600 
1.35d t=e ■ F tO GOTO L 90 

L-pSO POP Z-=CRT TO CRT^29 EF F"EE»".e"2"' = 32 ü 
HR 4I 1 3Btí 

1370 POt F CPE£EJK<£>«-1£0>AHC* 25^ 
is&a r l£:<T .RETURJ-E 

CUÍT30 iflír-"" ijT*TI Zt=2 ■ ZDí^CURíCZOT. 

600LO GE r Jf IF 2*0"" THEN 60070 
60020 IF ZTC3TI THEl-i PRINT " B" r zq.. 

1 " || ". • 7C=3-Z¿- ■ 2r-TI* 15 

t.i>i 0 .'.i ñu tbLilü 

600."O 2-ET3CíZ*J '7U=LENf ÉH* ' I F í Z PUP 5^7 
".■■-32 IHEM PRINT" « GOrU ÍUIlC 
60090 IF 2L>=0I THE El 60010 


60100 [N4 = IHí+ZT PPIHT Z*JZ£i* Z4 

éUJIU IF" Z-L3 TEJEN PF SNT 6RJ ■ RLlUREI 

60 120 [F 7=20 HNb 2L>» THÍ-Ei 1EW-LET T t% IN 

r, Zl i ? • FRIHT 1 H" rinTn ecioio 

60130 IF 2<r(4l THEN Z*-CHR*<-20*í:71L>05 i 

FOR Z--t TQ ZV-FRIHT Zlf :NEKr'íiOTO 600EE0 

60140 GOTO &0910 

POTÍTO ZJ= r UBI’I ZT = T¡ Z6-2 FTílíll LtHC JL 
í . 1 J i PF+, 'TT" 

602 LO ir^PEEKCJIS> PIIP |fi>4 THEH ZS“_ Ott 
B I.IB F02SD : Fl? 1 IIE REI UPtl 
C021^ OOSLE 60500 

S 0 _¿£ i f n. -zi ncM oosue eaie» zt^ti+i 

5 

CE.12 Jo WEEtíCJSiftHO L2 LF Z* L2 FHEIt / F-O 
OOTO 60210 

tÚ240 JF TICZJ THEN 602LO 
I.50Í-5O IF Z=4 mD 1N2JN TECH IH-IN+I ■ OOTO 
tOloO 

60260 EF 2*S HHU tM.M HhLII 1H-1N L OOTO 
60200 

FO770 DÜTü 60210 

603GO PR1UT TF-fi ■ .JT+JW+ C E H- L 3 1 Itl &* C Jt* ■ Z 
Z. 1 i -MIb*(FFf, Jf! JUI*TIH-1>+1, J|4"J ,r T' 
60230 RETUPH 

iíO-MO títT 2clF ZÍ-- L'“THEH PETURTI 

f>3Pw 6ET 7* IF 71 ’ .THEM uütüU 

60605 POl £ ylCiEKül POKE V1C*21 O FR IHT 

CE4R*C? J • 

CUt-lLi OOSUB 61000:ROE E VELHB-b F’UT L VIC 
*2^;.. 1-E FTiE; e í tbr2-1 U r pltn 7T5 END 
6Í0&U Cft I — L024 VIC-5324B ND-4ü LPí-CH|C'T 
12; ■ C. [in-'.47 72 J"S.it‘..C JZfe L"H-55£?6 
6101» JC*-‘ , ™r , «.»ÍÍE4 DI=2ia-RETUFW 
62000 L rr=L EEJ < FUI J *2 ■ L1 -L EEl r OI I* *? L 7=L E 1 1 
IFEIT2 IF L1'!L2 THFE1 LJ=k-i 
620 3fl IF L.0CL14Z UlEEI L0-L11£ 

62LÍ30 0B*-LEFT*| "Sí 

".LÜ:»£> 

6_-J"3É» DEE" FN T.:"M'= • 40-11 j. 2 Bl*-"lf , *HIO*< 
1301 -2.LL + ! > ■ Ti —FEl TÍL I J T0-FE1 Td. O 
6U035 Oü*UB 61 0¡»fl: FfllL V1L + -2.. 0 RiIii E V[C 
+33,0 F+IE L V 10+24,0 

62fl40 FRIHT"7MWXI ■ C HPT • Ú > FOR 1-1 T0 4 F' 
R1E1T rHL'.10?.eO* NEXT I 

v£05» PPIEIT--IT1B IPCÍFH T * LEN■ PC'* ■ • ■ .** 
I ; PRINT 

6SO60 FOR 1 = 1 Fb 3 FC? IE4T THSí T1 ? ,. =&1 J EE6X 

T 1 

«070 FRltírTW'iTftBíFH T ÍL0ICFW*J FTUí 

bJUfeO IR ñ£*z: "'"THFII FRlNf'dPiTOBi FU T ■ L 
ENífi2*>¿ i Ifli* PPIEIT THfl<.Tl>JBlt 
6¿asa Búi^^Uk-at -4L5btí iuliiIkvir Ni-i-iI 
T CLETií BQ* > *2 ? 

67 1 00 LE IT =LtFT*< * ■•- 

-‘-- J -,L&KW*>Í 

62110 FHI El f TFlB( TO 1 ■ "MMWI im r ■ LHT ' **F 

62EÍ0 PRINT TR6ÍT0 ■. " ^ ILFH "-■- , 

62L40 PRINT TúE'.. :j , ■JiWuTrtl.orVF EF4IT • r * i 

934 THE COGE NORKS 7 ' _ 

C2 L50 L 3 =L EMi'bU* 1-1 r "R]HT "TTTTTTTT' 
62EÉ6 PRtrlT SRCÍT0+I > ,«1D*.. "ifc."". I.. l>ll.EF 
Tt< BO*.L[j,1" 

6Z170 Ll-Ll+1 CP LJ-LEH-tvl IHEM Ll-I E- 
3-1 

62130 OET T* ■ IF T i-T rHE.N 

62(30 TF PEÉKíJSífitC 16 THEN «160 

62200 CLP QQ5U6 610AO F >’lEli 21* ‘ OOTO lfl@ 


COMMODORE 


-128-A 

MIGA 



AGENTE OFICIAL 


CONSOLAS^ DISKFTERA& MONITORES, DATASETTE 
IMPRESORAS, JOYSTFCKS, FUENTES, □ ISKETTES. 
INTEfiFASES, FAST LOAD. RESETS. RINDAS 
PARA EL EQUIPO. IODOS LOS MANUALES EN 
CASTELLANO. SOFTWARE OE JUEGOS ¥ 

UTILITARIOS EN CASSETTES í DISKETTES. 
CONVERSION DE IV V VIDIOCASSETTERA A 8IN0HMA 
PAl-t NTSC, El EL DIA 




commodore 


PLAN OREAN C 64 - 20 cuotas da A 24,64 
C-64 y U.D. 1S41 -40 cuotas da A 26,79 

TARJETAS DE CREDITO 
CREDITOS 3-5)8 CUOTAS FUAS 
ENVIOS AL INTERIOH 

“COMPETENTE” 

COJWWEWTES 3802 -CP 1194 CAPITAL - 87-3476 
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RUTINA DE FONDO 

Esta rutina en código máqui¬ 
na fue desarrollada para laTK 
085 por Luís Rodríguez, Nos 
permite dibujar rápidamente 
el fondo de la pantalla con 
cualquier carácter aifanumé- 
rico, ya sea eo modo inverso 
o gráfico. 

Si bien esto se podría hacer 
con un lazo FOR NEXT y una 
sentencia PRINT, esta sería 
más lenta y ocuparía más 
espacio. 

El programa se carga en una 
línea REM de 20 caracteres, y 
para su funcionamiento es ne¬ 
cesario que la máquina posea 
la ampliación a 16 K (en el ca¬ 
so de la TK 83). Es también 
compatible con la linea de CZ 
lOOOi'ISOO, 

Además de la rutina en códi¬ 
go máquina, tenemos también 


PROGRAMA EN BASIC 


1 

REM {20 ESPACIOS) 

70 RAND U3R 16514 

5 PRINT * ANCHO (i A 22)" 

80 PRINT AT 10,15; B K 64“ 

10 

INPUT A 

90 STOP 

15 

LEI H-32#A+A 

100 REM CAGADOR 

20 

LET P=INT (H/256) 

110 FOR N-1Ó514 TO 16533 

25 

LEI L=H-P*25ó 

120 3CRGLL 

30 

POKE 1*515,1- 

130 PRINT n; tae 8; 

35 

POKE 16516,P 

140 INPUT D 

40 

PRI NT "CARACTER ?" 

156 POKE NpD 

45 

INPUT » 

160 PRINT FEEK N 

50 

60 

POKE 3 6527, COEE 

CLS 

170 NEXT N 


LISTADO EN CODIGO MAQUINA 




16514: 1 T 2 14 r 2, 42 i 12*64,35, 62 
1Í3, 190 r 40 f 2,54,9, U* 124, 177, 
200, 24 t 242 


PRUEBEN ESTO! 

-C21000/1500 

Apretar RÜN y ENTER, Los re¬ 
sultados valen la pena. 


unprogramaenBasicdepíve- distintos anchos., siendo el 
ba para la misma. máximo 22, que significa que 

Con este podemos probar los toda la pañi alia se llena. 


Aprovechando el sound 

Si bien existe muy poca biblio¬ 
grafía acerca da cómo aprove¬ 
char la orden sound de la TS 
2068, aquí íes pasamos dos ruti¬ 
nas cortas que nos demuestran 
cómo se puede lograr mucho 
con poco esfuerzo. 


10 FOR N=Q TD i3 
20 READ D: SOUND M,D 
30 NEXT N 

40 DATA IDO,120,48,?7 f 12, 

200,33,13,?,11,53,180,4,8 
ÓQ GOTO 30 


Sonido de tren: 

Para lograr sonido de helicóp¬ 
tero, cambiamos la linea 40 por: 
40 data 200,15,200,15,200,15, 
O, 7, 23, 23, 23, 255, 1,12 
Esta colaboración nos fue envia¬ 
da por: Joaquín Bertrán - Bella 
Vista 

Pokes para Commodore 

Diego Becker nos envía estos po¬ 
kes para la Commodore 64. Son 
muy buenos. 

POKE 788,52: con este Poke el 



1 

2 

3 

4 

5 


FAST 

SLÜW 

FAST 

FQKE 

CONT 


16427,1 


programa se torna no Brekeable. 
Se puede colocar en cualquier 
parte def programa, 

POKE 755,200: este es el poke 
para que un programa ignore el 
comando LIST 

POKE 650,128: Habilita la rep- 
tición de caracteres 
POKE 650,100: detiene la repe¬ 
tición de caracteres 
Para reemplazar PRINT AT x, y: 
POKE 782,x: POKE 781 ,y: SYS 
65520 

SYS 64738: Resetea la máquina 


Renumerador 
para 2068 

Este truco nos fue enviado por 
Humberto Zazian, yes un progra¬ 
ma corto en CM que no sólo nos 
permite renumerar las lineas de 
un programa en Baste, sino que, 
además, lo hace muy rápido. 

El "paso” de la renumeracíón es¬ 
tá en el byte número 16, y su valor 
inicial es 5. Este número puede 
ser cambiado a gusto por el 
usuario. 

El programa es relocalizable, por 
lo que se puede situar en cual¬ 
quier rincón de memoria libre. 


10 J-ET NN“63O00 
20 Ffi F* O TO 30 
25 READ A 
30 POKE NN+F.A 
35 NEXT F' 

40 DATA 42,83,92,17,0,0, 
237,75,75,93,167,237,66, 
200,9,6,5,19,16, 
253,114.35,115,35, 
70,33,70,9,35,24,231 
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GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA 


joc rasipuíflcion % 


FABRICA y DISTRIBUYE: 


ZOILAS CMSPQNiBk ES RAHA 


CARTRIDGES P/COMMODORE 64/128: PLANILLA DE CALCULÓ/ CORREDORES ¥ IllSTHiHUiüdHEB EN 


CÜWTAe/íJDAD GENERAL/FAST LOAD/ACELERADOR MACH 128 
TODOS CON PANTALLAS EN CASTELLANO Y GARANTIA ILIMITADA 
CABLES: CONMUTADORES DE 40 A 50 COL , PARA C-128 
ADAPTADORES C16 a C 64 

SOFTWARE C-16: MAS DE so TITULOS EN CASSETTES 


CAPITAL f INTERIOR 
ENVIOS Al INTERIOR 

51-0021 52-3967 


ACTUALICE SU SINCLAIR OCZERWENY 

COLOCAMOS ÉN SU COMPUTADORA 
CONEXION P/JOYSTIGK Y fQ BOTON DE RE SET 
CONEXION F/JOYSTICK -h t JOYSTICK C I B0D * 3 I 
AMPLIFICADOR DE SONIDO PARA SPECTRUM * 30 

i NOVÉ DAD 1 INTE JIFA CE DE SONIDO POR TV 

INTELEC S.R.L. 

ADEMAS COMPUTADORAS. MÜDFFlC ACIONES, ETC. 

PRECIO ESPECIAL A ¡DISTRIBUIDORES 

AUTORIZADO POR CZEDWENY. MANTIENE SU GARANTIA 

LLAMENOS O CONSULTE A SU DISTRIBUIDOR AMIGO 


PARANA 426 2* CUERPO Oí. I CAP. 40 TODO 



— SERVICE INTEGRAL — 

COMMODORE 

SINCLAIR - MICROPIGITAL 
REFORMAS A PAL-N C/64/128/TK 


LOGIC AL LINE 

■ - 

URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-26ft8/f>020 
46-7915 1 NT* 404 


Suc. en Mar del Plata: 
Gal Central - Local 1 i 7 
Litro e Independencia 
TE,: 30975 


*V 


SOFT WORLD 
COMPUTACION 
064 y 128 


ESMERALDA 740 
P. 7 5 n -0t. 1512 
(1007) CAPITAL 
TE: 393-3 199 


SISTEMAS EXCLUSIVOS REALIZADOS POR NUESTROS ANALISTAS 


SUELDOS Y JORNALES 
jDe acuerdo a legislación) 
CONTABILIDAD GRAL. 
(64 y CP/M 1S3) 


CTAS.CTES- BANCOS 
VENTAS - STOCK - Etc. - 
PROGRAMAS A MEDI DA 


Y como siempre las últimas 
novedades de Europa y EE.UU. 
Más de 3500 títulos, bibliografía, 
copiadores, etc, 



COMPUTACION LANUS 


• GQMMQ&ORE 16-24-12*»-3R VES-DATASETTES 

• rALEHT W-X ■ 5VI MSK ■ QFUDIEMTE -VSX ■ 

• cunaos logo-basic ninqs.'jch/enes.-adultos 

• ACCESORIOS JDVSTICKS - BIBLIOGRAFIA ■ JUEGOS ■ 
CftSSÉttEST DISKMÍfcH 


CAAGUAZU 218S 11824) 
LANUS ESTE 


TE.- 147-06 7 S 


NOVEDAD 

RTTY COMMODORE 64 • 128 - TS 2068 


tHTERFACE MODEM TRANSMISION y RECEPCION 
DE RTTY, BAUDOT ASCII , CW 45 A 300, BAUDIOS; 

SHiFT VARÍ ABLE. BUFFERS- MODULO COMPACTO, 
AUMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC. 

OFERTA ABB - MODEM TELEFONICO: PARA 
C/64 fl 120 COMPUTEL 

GALfClA 1£79 1 U "B' Te- 611-9770/050$ ENVION AL INTERIOR 




DISTRIBUIDORA PARI 


BATALLA DEL PARI 512 (1416) G-F. T*L 59-0662 - Av, RIVADAV!A 6561, Loe. 17 C.F 


■ REFORMAS PAL-N BtNORMA 
TV Y VIDEO CASSETERAS 
(NSTALACION r GARANTÍA Y SERVICE 


DISTRIBUIDORES OFICIALES DE: OREAN COMMODORE 16/64/128 
DREAN PLAN - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES EN CPM. SPECTRUM/TK 90 
TITULOS INEDITOS EN CASSETTE Y DISKETTE AL MEJOR PRECIO DE PLAZA CON MANUALES EN 
CASTELLANO- LAPIZ OPTICO C 16/ 64/128 y 2068 PROFESIONAL CON DISKETTE Y CASSETTE 
■(EL LAPIZ MAS VENDIDO DE PLAZA) - PROGRAMAS y CARTRIDGE DE UTILITARIOS - FUNDAS 




































GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA 


DOS AMIGOS 


OFERTAS 



t CONSOLA 64 
F DATASSETTW 
2 JÚYSTÍCKS 
1 JUEGO 
J PUENTE 


1 CONSOLA 64 
FUENTE Y CABLES 


J FUENTE SERVfCfO TECNICO - LAB PROPIO 

----■— CON VERSIONES C 64/128 Y ATAR! PA L ■ Al 

PEPA RACIONES - A SE SOR A NtfEtVTQ ÍNTEGRA! 
SOFT 64 - 12R CP/M 

MOHAfílO l UN A VÍf fíNE5 9 ¿¡ 20 ti'.- 
Abierta 


1 CONSOLA í28 
1 ORIVE 1571 
FUENTE ORIGINAL 
CABLES 

EL MEJOR PRECÍO 
DE PLAZA 


CURRUCHAGA IOS [1414) 
TE,: 054-2000 


CMS JUEGOS 


VENTAS POR MAYOR 
Y MENOR 


Los MejDtE5 Precias 
Consulte nos 


ENVIOS AL INTERIOR 


PROGRAMAS EN CASSETTE PAPA. 
MSX ' C-1 6 ■ TK 90 
SPECTRUM 
L N UlSttETTE PARA C64 


COMMODOHE 64 - 128 


Y MSX EN CARREFOUR V. LOPEZ 


825-7550 


CONSOLAS ORIVES OATA 5 MONITORES 
IMPRESORAS 'ACCESORIOS - MESAS P/COM P LITACION 
PROGRAMAS - CORSOS - PLAN TRES PAGOS 


Av LIBERTADOR 215 CARREFOUR - V LOPEZ 
Lun -a Sab. 9 3 22 h5. - COMPUSH OPPING - 76 1 -1 725 





£ commodore 




DISEÑOS iLECTPONtCOS 




'CONSOLA C-64 * DISK-ORIVE 1541 
'MONITOR FOSFORO VERDE ' FAST LOAD 


‘i 




* CAJAS PORTA OÍSKETTES * MANEJALES EN 
CASTELLANO 

* PHOGflAIVPAS SUELDOS Y JORNALES PARA C-128 

* CURSOS BASIC * SOFT A MEDIDA 


MlCRQCOMPUTADURAS 
SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO 
COMPRAMOS MAQUINAS SIN FUNCIONAR 
NEUQUEN 130? TE: 43T-73S6 

{1405) CAP = 981-'0109 


ENVIOS AL IKIERIOR 


PEEIE & P1NEE SRL 



Consafte las Olerías 


CREDITOS 


VIRREY ARREDONDO 2HB5 

[alt. Cabildo 1500} 


783 7621 


Z-80 COMPUTACION 

SOFTWARE Y HARDWARE - 20BB y ZX 

ÍNTERFASE KEMP5T0N ZX 

POWER LOAOtR 2068 y TmERTAñ 3 49 

POWER COPV 2068 V 2* LIBERTAD J4J 

I NTERF ASE KEMPSTÜN C OH ¿ 30 ** 

CONTROLADOR CASSETTES 2068 CAP F£D 





ujEfec 1 





em i 


JUEGOS - UTILITARIOS Y 
EDUCATIVOS EN 
CASSETTE PARA C-64 


NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS 
LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS 
SIENDO EN: 

NOVEDADES , CALIDAD Y PRESENTACION 


„ 4 „ BELGRANO B0& - 5 Ü * J 0'' 

Ventas por Mayor 33-4474 


ASÍ lo certifican los mejores 

COMERCIOS DEL PAIS 










































GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA 


EL PASO MAS SERIO PARA EL SPECTRUM 


Lo más nuevo para tu Spectrum t 
por fin ha Negado. RANDOM te ofrece 
ei stsiema de discos. Lo último en la 
tecnología de microinformática. 


TENEMOS INTERFACES PARA IMPRESORA 

PARALELO Y SERIE 

FABRICA V DISTRIBUYE RANDOM 


Paraná 264 4to. 45 C.P. 1017 CAP. FED. TE. 49-5057 


VEL Argentina 

INTRODUCÉ: 

CONVERSON ANALOGICO - DIGITAL DE S CANALES 
DE ENTRADA P/2068 - SPECTRUM 

TRANSFORME SU COMPUTADORA EN INSTRUMENTO DE MEDIOIOP 


EXPANSION DE MEMORIA TS 2068 
TRANSFORME SU TS 2068 E N UNA 1 28 
(CON 112 k RAM totales) 
DUPLIQUE SU CAPACIDAD DE TRABAJO 


RAWS ON 340 (1182) Tel. 983-3205 


RILEN K A. 

DISTRIBUIDORES: 

MICRODIGITAL 

[NTERFASES - PROGRAMAS 

- IOYST1CKS 

CASSETTES - SERVICIO TECNICO 


BOLIVAR 1 213 
1141 BUENOS AIRES 


TE.! 361-2737 
3532 


ENVIOS AL INTERIOR 






ELECTRONICA E INFORMATICA DE ALTO NIVEL 


• MAMJ4U.ES 1l /Bill 1 


V 


DYPE A ( 


# cQrtvinsiQHÉS 

* COMPUTADORAS 

* VIDEO CASETE RAS 

• INSTRLMlhlTAL ELECTRONICO 

HARDWARE - SOFTWARE - SERVICE 


WQ 


PASO 7 5 3 (1031) 47-5337 


SAN LUIS 2599 (1031) 47-2519 




















GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA 


HflLLEV COiTlPUTñClDn 


CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% A 35. 
INTERFASE KEMPSTON P/JOYSTICK: 2068 A 25 
GRABADOR EPROM T S PARA 2068/SPECTRUM: 

A 120 - EN KIT A 80 

* NUEVO: INTERFASE CERO: A 40 fl* fc-KMII), dtiLL 


SERVICE 
TODAS LAS 
MARCAS 


(l'tRMITI: CÍH.1X AH MTCKODHIVk I.N TS ZIKiHJ 


RAMALLO 277» CAPITAL |t429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781 envíos al interior 


HfiLLEY CQÍIlPUTñCian 


EMULADOR SPECTRUM 100 1 .. A 35 
INTERFASE KLUPSTON ÍÜM A25 
MAOIC LOÁOER / CONV. PAL-N 
SERVICE TODAS LAS MARCAS 


envíos aí interior 


DESARROLLO DE SO FTWARE SOBRE EL ZBOft 

COMPUTADOR CIENTIFICO CON TOTAl DOMINIO SOBRE EL 
MICROPROCESADOR TODA ¥ EXPERIENCIA CON WCROCO* 
POTADORAS QUE LO POSEEN tUNEA WCROBIGITAL ■ SPEC 
TRUM - M5X) OFRECE SUS SERVICIOS PARA: DESARROLLO HE 
SOFT, IHÍÉRFASES, DISPOSITIVOS EXTERNOS, ele 
CONSULTAS AL 7B5-2668 





SPECTRUM 

PROGRAMAS - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES 


ENVIOS AL INTERIOR 


^ r * 


COMMODORE 128 

SET - CONSOLA Y DRIVE ■IMPUBLICABLE" 



CQtnputvQion 

LA OPCIOH CONFIABLE.., 

Av. Pueyrredon 658 * Cap. Fed. 
(10321 -Tel. 33-8532 


TODO SOR 

FIÍQGTÍAIW^ NACIONALES v EXTRANJEROS 
PARA 64 -120 y CPM 
AMPLIA VARIEDAD EN UTILITARIOS 
TODOS CON MANUALES 


Lavalle 1617 - (1040) Gap. Fed. - Tel.: 40-4342 


MATCH VIDEO COMPUTACION 

~ —- “COMMODORE” -—-— =f 

CONSOLAS ORIVES - PRINTER 
DATASSETTE ■ ACCESORIOS ■ REFORMAS 
SOFT - UTILITARIOS - ATARI - 1 30 - SQÜ 


JULIAN ALVAREZ 288 CAP. FED. TE: *55-4834 


VEL Argentina 


ATENDEMOS COMPUTADORES: 


SINCLAIR SERVICE 

ZX SPECTRUM FULL EMULATOR 

línea de periféricos 

DISEÑOS PROPIOS GARANTIDOS 

PIDA LISTA OE PRECIOS - ASESORAMIENTO 

hofano: 10 3 13 - 15a 19 



ZX SPECTRUM - T3 2066 - COMMODORE 64 
PROLOG1CA CP 400 y TK 90 

CONVERSION DE GRABADORES y TV (R G B./GRUNOIG) 
PARA COMPUTACION- 

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TÉCNICO 


RAWSON 340 (1162) Tel.; 963-3205 






























GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA 




£ — Electronics s.a. 


La Empresa con más experiencia en el Service Gommadore: 

* ftcpJrationCJ C-t4 ) C-12B y svs periféricos 

• AdJplJCién 01211 y Dispusiera 1571 a 220 V, 50 ciclos 

• Transíormadores separadores de linea 

* Fuenlps elocirnnirímenle reguladas para C-64 

• Venta mnnilores Fósforo verde Hi Res paca 128 
40/00 columnas cün sonido 

* Conversiones de norma TV y video ra se tte* 

Albareílos 1BIÍ4- Í1640Í MARTINEZ - 7el r 792-141 7 


•CANJEAMOS A TU VIEJAS 

CZ 1 500, TK 85, sinrikm Aiwi 2*00 y/o Coleto 

• POR NUESTRA TK 90 48 K NUEVA Cí GAIl2 

• POR EL SALDO TE DAMOS FACILIDADES • 

m 825 ■ 7247 2 



EN MORON 


GiSTftl&UlDQfí OFtCIA L GE: 

• CZ SPECTHUM 

• C0MM0D0RE 64 * 128 

• TK 90 - 2000 

• ACCESORIOS - INTERFACES - IMPRESORAS 

TRANSFORMAMOS TU SPECTRUM EN PLUS 

• CURSOS PARA NIÑOS Y ADULTOS 


rOIWPU 


AILÜR 5.H.L. 


BflGWM 749 Clf 6 y 1 
Morón - BJa OfiJI 


ATENCION: USUARIOS DE 
COMMODORE 64 >128 


1800 programas exclusivos en Cassettes 
2300 en Diskettes - Ventas por Mayor y Menor de: 
Inte? ciases - Reset - Fundas - Transformadores - 
Reparación de Consolas y Data&sette - Manuales 
en Castellano. Juvstick y Oataaei Cintas de Impresión 

Formularios Continuos 


S’AGQ OMEGA 


SAMABA (A 35UJH 114171 
SABADOS ABIERTO TODO EL OIA 
ENVIOS AL INJERIDA 


INFORMATICA CABALLITO 


• EQUIPOS V ACCESORIOS * SERVICIO TECNICO 
4 PROGRAMAS EN CASSETTES Y DISKETTES 

• CINTAS DE IMPRESION # FOTLM. CONTINUOS 


TARJETAS DE CREDITO- ENVIOS AL INTERIOR 


AY MYAQAVIA ttÚl/11,1#C, 4. [I4?4| CAP, FEO., TEL 431-646B 


THRON AU0IQ - COMPUTACION 

COMMOQORE 64 * 1 28 

IODOS LOS UTILITARIOS Y LOS MEJORES VIDEO QAMES 
SOFT ESPECIFICO A.MEDIDA 
SPECTRUM TODOS LOS COPIADORES 
SERVICE AUDIO-COMPUTACION 

CERRITO 270 LOCAL 1 5 - 97-1S64 


FLOPPT SOFT 




COMPUTACION 


ATENCION TODOS IOS PROGRAMAS DE 
JUEGOS, UTILFtflñiOS V 06 GESTION 

asesoramos para la venta y 

REPRODUCCION DE IOS MISMOS 


COMMODORE 64 - 128 - CP/M 
JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS 


LUNES A SABADOS DE IDA 20 ha. 

ventas por mayor y menor 

HIPOLITO YRIOOYEN 2526 - PISO 1 0“ OF + ÍI F' Í - BS. AS 






























GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA 


CASSETTE VIRGEN 
PARA COMPUTACION 


• rjhrif íí ton propid 

9 UliliZJffiOS Amppn U.5.A. 

* la medid a * se prcpjrm en el ítij 


Producciones ECX,050UNI> S.A. 
ü£í|K) T ron jclor 611 - 11(12 7) Cjp, 

5S1-94B9 / 553 SOSO / Í53 506J 


OFHFC'FMm í AHITAD V PlitClO 

Al SERVICIO DI IA TFC NOLOtlA 

* ( ONSUití nos * haíéA su pedido -—- 



.HUÍ, OS PANA COMMODORE 64 


Al mejor precio de pin** 

1 CASSETTE C/40 JUEGOS 


'Por ídlo iíi A 4,90 ttt diskettf.s al mismo fhlcio 


AhorA también las ultimas novedades 

Hay gran variedad 

i-unti iVkmiulr 1Q i l J y 15*. 19 Ht Sib. t Dom. é* H r 19 h« 

ARAOZ 1115 (¿IL Córdoba 4500) 
ESMERALDA 486 - 7 * 'T' 




ELEX 

ELECTRONICA 

PROGRAMAS PROFESIONALES 
STANDARD y A MEDIDA 
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS 
ADM- DE CONSORCIOS 


GUATEMALA 4425 - TE* 72-5612 


¡USüNIQO PARATUCZ1000 : 1500;TK83 r 85?f! 

SInTETIZADOR DESOmDOSTRON; HASTA 
SEISOCTAVAS Y UN A PILA DE JUEGOS Y UTI¬ 
LITARIOS CON SONIDO PARATU CZOTK. 

LA INTERFASE Y UN JUEGO *22 [GARANTIA1 

ANO) CONTRAREEMBOLSOS 

TRON-M ROSAS 2044‘ia28BANFlELD“ B A 

TE 2444272 





HAGA DE LA AMIGA DE 
COMMODORE SU ^j^MJGA 

SOFTWARE * ACCESORIOS • BIBLIOGRAFIA 

TAMBIEN C1B - C64 y Cl 2fl___ 

ífWV/OS AL INTERIOR 


ñv. Libertador 3994 * La Lucila [1636) Bs. As. 


PARA COMMODOR E 64-12 8 Y CP/M 

o PYM-\ OFT o 


LA LINEA MAS COMPLETA EN ACCESORIOS 
NOVEDADES, UTILITARIOS, JUEGOS ® 

manuales I 

DISKETTES ■ JGYSTICKS - RESETS ■ FASTLOAD | 

FUENTE DE ALIM. PARA C-64 A 20 WARP 

SOFTWARE A PEDIDO 

SUIPACHA 472 PISO 4 QF. 41Q 

TE. 49-0723 H a V 9 JO a 20 hsi S 13 hs. lT&P'QÍ 

ATENDEMOS AL INTERIOR tN- 


SOFT - GEORGE COMPUTACION 


COMMODORE 64 - 126 

Túrjrj. h| software para C/64 -1 26 
CPM: DBA SE II, LENGUAJES. UTILITARIOS i MANUALES! 
ISA: DFILE, DATA MANAGER. 5WEFT CALC. ETC. (MANUALES] 
H: UTILITARIOS Y ULTIMOS JUEGOS ¡MANUALES! 
CURSOS DiAQ RAM ACION LOGICA 
BASIC 

SERVICIO TECNICO ACCESORIOS - DISKETTE5 

MUNRO - TE. 762-22T7 • Sr. ALEJANDRO 


SERVICIO TECNICO 
* 30 *^ ESPECIALIZADO 

CONVERSION 0E TV. A Bl NORMA 

Í6 M M D 128 ™2-“!55- 

ZAPATA 586 (Alt. Cabildo 600} 553-1740 


TCrS sistemas para procesamiento de datos 

A ULW EPSON - TEXAS PC - MEAC APCG « C-133 ‘ IBM 


GESTION DÉ VENTAS * CONTABILIDAD 

STOCK ■ FACTURACION *CTA$- OTES, ■ NOTAS 
DCBITO/CREDITO - LISTA DE PRECIOS 
CUENTES7PROVEEDQHES - COSTOS 

CPU: COBOL - D,“UASE 11,111 OTHQS CON DEMOSTRACION 

Av. PUEYRRFÜON t569 - 6 a * e B”-(1118) CAP FFD. - 625-0456 


SUELDOS Y JORNALES 

CON APLICACIONES 
ESPECIFICAS 

SISTEMAS PARA 
CONSTRUCCIONES 
(Licitación 114) 












































ROM Y RAM 



Esta sección está dedicada a 
responder las dudas que 
aparezcan. Les pedimos que 
nos escriban a nuestra casa: 
Paraná 720, Piso 5°, 

(1017) Capital Federal 


Pof bü desde enero de 
este año un CZ1000 sin 
ampliación a 16K. La 
que me mofiiVd a com¬ 
prarle fue le intención 
de aprender desde ada¬ 
to tas beses de la com¬ 
putación. 

Mí dude es le siguiente: 
¿los 2 K de mi ordena¬ 
dor se distribuyen en 1 
K de memoria RAM y 1 K 
de ROM, o son los 2 K de 
RAM? 

Fabía'n 0. Schurmann 
(3100) Paraná 
Entre Ríos 

K*64: 

Tanto en tu computadora 
como en otros modelos 
s i m ¡lares., la R QM m ín i ma 
que necesitan para fun- 
clonar es de aproximada¬ 
mente BK En tan solo 1K 
de memoria no se po¬ 
drían almacenar las ruti¬ 
nas necesarias para man¬ 
tener la computadora an¬ 
dando. así como tam¬ 
poco entraría un intér¬ 
prete Basic, 

Por lo tanto, en tu CZ 
1000 si lees que tiene 2K 
de memoria, esta debe 
ser RAM, y no ROM, 


CAMBIO CON 
DUDAS 

Me dirijo a ustedes por¬ 
que pienso cambiar mi 
computadora CZ 1$0O 
por otra que tenga ma* 
yores capacidades de 
resolución, sonido y 
más memoria. Lo que 
yo quiero saber en con¬ 
creto es sobre la TS 
2066. Acá van mis pre¬ 
guntas: 

1. - ¿Ei sistema de color 
es PAL o NTSC? 

2. * ¿Cuánta memoria li¬ 
bre tiene? 

3Cantidad de canales 
de sonido y si éste sale 
por ef televisor* 

4. - ¿Dispone de soft¬ 
ware en el país? 

5. -¿Qué nivel de Basic 
dispone? 

6. - Su resolución grá¬ 


fica y cantidades de 
color. 

7.-¿Con qué otras com¬ 
putadoras es compati¬ 
ble? 

Mariano O. tnk 
Capital 

K-G4: 

1. - Es sistema NTSC, pe¬ 
ro existe más de un taller 
especializado donde te 
pueden hacer la conver¬ 
sión. 

2. - La memoria total RAM 

es 4&K Si a ésta le quitas 

casi 7K de video y a lo 
sumo 2K para almacenar 
va ria b I es, e I stac k y otras 
yerbas necesarias para 
que la máquina pueda 
funcionar, te quedan 
unos 39K o más de me¬ 
moria líbre para progra¬ 
mar 

3. - Tiene tres canales de 
sonido, podes regular el 
volumen, y ios tiempos 
de ataque, decaimiento, 
sostenimiento y reiaja- 
m ¡e nto-Estos no sa I e n po r 
el televisor, sino que, la 
computadora tiene un pe¬ 
queño parlante interno. 

4. - Hay gran cantidad de 
soft escrito no específi¬ 
camente para esta má¬ 
quina sino para la Spec- 
trum, que ha sido conver¬ 
tido para poder usarse 
en la 2033. 

5. - El Basic es bastante 
completo, más que el de 
una C-64, pero menos 
que el de una C-128 

6. ' La resolución es de 
256 por 192 pistéis. La 


cantidad de colores to¬ 
tal 1 es a, pero existen cier¬ 
tas limitaciones al traba¬ 
jar en alta resolución en 
color. 

7.- Es compatible con la 
Spectrum en lo que a 
programa en Basic se 
refiere. Para programas 
en código máquina es 
compatible utilizando un 
emulador. 

CUAL ES MEJOR 

Me Hamo Cristina, ten¬ 
go í 2 arios/poseo una 
T$ 2068. Quisiera ha¬ 
cerles varías preguntas. 
Ir ¿Qué computadora 
es mejor , la TS 2068 , 
Commodore 64 o TK 
90? 

2. - ¿Cuántos K de me¬ 
moria líbre tiene mi 
computadora? 

3. - Quisiera conectar¬ 
me con algún club de 
TS 2068 

Cristina V* Russo 
Isabel la Católica 919 
(1269) Capital 


1 - Es difícil responderte 
a esta pregunta. Si com- 
paramos la TS 2063 con 
la TK 90, podemos decir 
que esta última no tiene 
gen arador de sonido. Por 
otra parte, la 064, tiene 
la posibilidad de conec¬ 
tarle disquetera, 

2.- La TS 2068 tiene un 
total de 40K de RAM y 
24K de ROM. 

3- Publicamos tu direc¬ 


ción completa para que 
se puedan poner en con¬ 
tacto con vos, 

¿DEFECTOS EN 
LA C-64? 

Ante todo quiero felici¬ 
tarlos por la revista, es 
ta mejor de todas las 
que tratan el tema de la 
computación en el país. 
Quisiera hac eríes tas si¬ 
guientes consultas: 

1¿Es cierto que la 
Orean Commodore tie¬ 
ne defectos con tos co¬ 
lores? 

2.- ¿Qué cantidad de 
memoria (RAM y ROM) 
tiene esta máquina? 

Federico Saguier 
Ramos Mejia 

K-64: 

1.- No sabemos de dón¬ 
de podés tener esa ver¬ 
sión. Es cierto que la par¬ 
te de generación de co lo¬ 
res en una computadora 
es bastante delicada y 
requiere un buen ajuste 
para su correcto funcio¬ 
namiento. Normalmente 
esto se hac e co n efectivi¬ 
dad en el control final de 
producción. Es posible, 
sin embargo, que alguna 
máquina tenga algún de¬ 
sajuste en los colores, 
aunque es común que se 
culpe a la máquina por un 
problema de sintonizado 
del televisor, 

2-La C-64 tiene 64K de 
RAM y 20 de ROM 


DUDAS 0-64 

Quisiera que me con¬ 
testen algunas inquie- 
K-G4: ludes: 

1. - ¿Hay alguna forma 
de que haga un progra¬ 
ma que funcione con el 
lápiz óptico? 

2. - ¿Para qué sirve el 
reset en la C-64? 

3 . - En su revista men¬ 
cionan que una de las 
cualidades de la C-64 
es que se puede utilizar 
como un sintetízador 
permitiendo la pronun¬ 
ciación do sílabas y pa¬ 
labras. ¿Cómo puedo 

























hacer esto? 

Juan Granillo 
(1642) San Isidro 
Pcia f da Bs. As. 

K-64; 

1, * Para responderte ten¬ 
dríamos que saber de 
qué lápiz óptico nos es* 
tás hablando y qué tan 
puen programador sos, 
Básicamente, tenes que 
saber en qué port está 
direccionado el lápiz óp¬ 
tico, y si ye tiene las ruti 
ñas de barrido de panta 
lia correspondientes, sa¬ 
ber dónde leer los resul¬ 
tados de la misma, 

2, ’ Sirve para poder borrar 
toda la memoria de la 
máquina y el efecto es e! 
mismo que si la hubieses 
apagado y encendido. Es 
útil para el caso de que 
quieras salir de un juego 
que no se puede brekear, 

3, - Para hacer “hablar" a 
la C-64 te recomenda¬ 
mos que compres algu¬ 
no de los programas que 
se venden Ad Hoc, dado 
que hacer esto implica 
profundos conocimien¬ 
tos de código máquina, 

HARDWARE DEL 
JOYSTICK 

Tengo una computa¬ 
dora Timex Sinclair 
2068 y quisiera saber 
cuáles son ios integra¬ 
dos que componen la 
interfase incorporada 
para ¡oystiok y qué 
diferencia hay entre la 
TS 2068 y ta nueva TC 
2068. 

Ricardo J. luzzolino 
Bs. As. 

K-64: 

En la TS 2068 se utiliza 
para direcctanar ai joys- 
tick al chip de sonido, el 
AY-3-8910, Esto es po¬ 
sible porque este chip 
tiene un port de entrada 
salida que está a dispo¬ 
sición de! usuario. 

Las diferencias entre la 
TS y la TC están básica¬ 
mente en su conectar 
trasero, ya que el de la TC 
es totalmente compa¬ 
tible con la Spectrum. 


Esto implica que se le 
pueden conectar a la TC 
todos los periféricos de 
Spectrum r si n ri esgos pa¬ 
ra la integridad de la má¬ 
quina. 

ORIVE PARA 
TK 65 

Quisiera saber si existe 
algún tipo de drive para 
ía TK 85, y si sería nece¬ 
saria algún tipo de in¬ 
terfase. 

Marcelo Rodríguez 
Capitat 

K-64: 

Por e! momento no hay 
ningún drive para TK 85, 
y sinceramente duda¬ 
mos que io haya. Es una 
linda máquina para co¬ 
menzar, y es por este 
motivo que puede llegar 
a ser su pedí uo invertir en 
un drive que sería más 
caro que la propia com¬ 
putadora. 

COMPATIBLE 
PERO NO TANTO 

En et número 11 de K- 
64 hay un artículo sobre 
el video juego Match 
Oay ; Yo poseo una com¬ 
putadora TK90, y por 
más que trato r rro puedo 
jugar t luego de car¬ 
gado el programa , se¬ 
lecciono tos diversos 
ítem s, pero cuando pre¬ 
siono ENTER la máqui¬ 
na se resetea. Quisiera 
saber qué es lo que es¬ 
ta pasando , 

Pablo Piovano 
Cañada de Gómez 
Santa Fe 

K-64: 

Te pedimos que nos dis¬ 
culpes, En la revisión de 
dicho programa, aparece 
como compatible para 
TK9Q, Esto suena muy 
lógico, pues se supone 
que la TK es compatible 
con la Spectrum, pe roño 
tanto, Et programa no en¬ 
tra en la TK, y de ahí tu 
problema. 
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TI USUARIO 


programas de la Ti? 


Poseo una Tí 99/4A y 
quisten i hacerles va¬ 
rias preguntas: 

1— ¿El modem tete fó¬ 
nico deí N 16 sirve pa¬ 
ra TI? 

2. — ¿Se puede acce¬ 
der a una base de da¬ 
tos con cualquier mi* 
crocomputador que 
tenga el modem corres¬ 
pondiente? 

3. — ¿Se puede hacer 
un juego de luces con 
ta Tt, si se puede publi¬ 
carían el circuito? 

i* 

4 . — ¿Sirve ef circuito 
inverso de video det 
Nro. 14 para una TK 
85? 

5. — ¿Hay alguna for ■ 
ma de lenguaje de má¬ 
quina en la Ti? 

6. — ¿Se ie puede sa¬ 
car la protección a los 


José Luis Rodríguez 
La Falda - Córdoba 

K-64 

1, — E] circuito a que 
hacés referencia sirve 
para cualquier micro- 
computadora. Lo que 
necesitas para poder 
usarlo en ta TI es una 
¡nterfase adecuada y 
el soft necesario 

2, — Sí, Para acceder a 
una base de datos no 
hace falta tener una 
IBM ni mucho menos, 
Con una micro de 100 
australes, un modem y 
la clave necesaria es 
suficiente. 

3, — Para realizar un 
juego de luces con la 
TI similar al desarrollo 
de la CZ 1000 {supone’ 
mos que te referís a 
ese) debés tener antes 
una ¡níerface paralelo, 


asi que la cosa no es 
tan sencilla. De todos 
modos, veremos la po- 
sibil ¡dad de adaptar 
los desarrollos de hard 
a más máquinas, 

4, — E! circuito sirve, 
pero difiere Ea forma de 
implementarlo en ia 
misma, por lo que no 
te recomendamos ha¬ 
cerlo si no tenés expe¬ 
riencia en electrónica, 

5. — Sí, Existen progra¬ 
mas llamados ensam¬ 
bladores, o assem- 
blers, que son los que 
te permiten programar 
en código máquina. Te 
sugerimos que bus¬ 



ques alguno para tu Ti. 
6,™ Y, sí. Pero para po¬ 
der hacer ésto hay que 
saber. Por lo general 
no hay una regla fija, y 
debes trabajar con ru¬ 
tinas en lenguaje de 
máquina. 

COCTEL DE DUDAS 
1 , — ¿ Cómo se accede 


Prohibida ie reproducción total o parcial de materiales Pu¬ 
blic artos , porcuslq u i e r m ed i o de re produc ci ón grí tic o, a ud ¡ti- 
vo o mecánico, sin autorización exprese de los editores- Las 
mericion«s de múdelo, marcas y especificaciones se realizan 
con fines informativos y técnicos, sin cargo alguno paca Fas 
emp resas q u e I os come re i a I i za n y,' o I os re prese ritan. Al ser in¬ 
formativa su misión, le revista no se responsabiliza por cual¬ 
quier problema que pueda plantear la fabricación, el funcio¬ 
namiento y/o la aplicación de ios sistemas y los dispositivos 
descriptor. Las responsabilidad da los artículos firmados co¬ 
rresponde e«elusivamente a sus autores, 



LA MANIJA EN 
JOYSTICK 


•* Tiltil meme libiíctdi 
éi el úiii. 




* Menor precia 
AlEl tecnirDijiu 


■ Compatible cotí 
todas las miera 
del mercado. 


• Gara n til fu tal 
de fabrica 


En venta in las 
principia i cum ercios 
del ramo 
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ACCESORIOS PARA 
COMPUTADORAS 


¡ATENCION LOCALES 


ESCUELAS E INSTITUTOS! 


• CONMUTADORES SERIAL PARA CONECTAR 2. 3, 
4o S COMMOÚORE A t DISKE7TERA O IMPR 


DDE, 


* 32 


* CONMUTADO RE S RS-232 Y CENTRONICS PARA 


2, 4o 5 SALIDAS C/S 7 ESTER DE LÍNEA 


DDE . .. 


A ÍOO 


* CABLES SERÍA L / CENTRONICS / RS 232 A 
MEDIDA 


¡ATENCION COPIADORES 
DE SOFTWARE! 

* DUPLICADORES PARA COPIAR DE LA MAQUINA 

o i DATASSETTE A 2, 4. 8, ¡6 DATáSSLTTES. 
DDE. ........... A 13 

¡ATENCION USUARIOS 
DE COMMODOREI 

* MODEMS PECO M MODO RE BELL o CCITT CONS 

* LAPE/ OPTICO .*.. *28 

» CONMUT. 40/80 COL. P/C = 128 _____ . ;+ 28 

* CABLES SERIAL/ VIDE0/4O u 80 col , /ANTENA / 

RS 232/CENTRONICS . DDE. it 4 

* RESETS USER/SERIA L/MA ETER .... DDE A 5 

* CONTROLES PARA R O BOTICA . DDE. A 24 

■ INTE RE. P/CONTR AP 220 Y ALARMAS DDE. *24 

CONSULTE NUESTROS PRECIOS POR MAVÜA 
¡ESTOS SON ALGUNOS DE NUESTROS 57 PROD QUE 
FABRICAMOS BAJO ESTRICTOS CQNT. DE CALIDAD 

HANDSHAKE S.R1. 58 9460 


























ATRASADOS 


EDITORIAL PROEDI 


CAP. FED. 


PARANA 720 5 o Piso (1017 


o enviando cheque-giro postal 
por el valüf de cada publicación, 
precio de! ejemplar; A 3 
el ejivío correrá por cargo de ta editorial 


Ntlmaro 0: 

El mercado argentino da la* Home 
Computara,, Llega MSX, 

C O M WÓDüflt: Operativa con 
archivo», Desarrollo* para T$ 2C6fl 
TK 9GX y SpeCll'ui^ 17 Programas 
InAdllDI, Tl-Si: Sn-ftwara MavirieñO, 


Numero 10: 

Desarrollo»: Comunicad n naa can 
Cúfrt irl u ü ú r* 54 y T$ 2068. 

Aplicaciones: Control de stock con 
C2 1500 y TK 05, Software 
ÉdUC»tNfl; Pira ¿pactrum, TK 90X, 
TI MM4A. CZ 1QOO v TK B3, 


Número 11; 

H AL LEY: Software pira «piarle, 
Suplemento aspeelíil de 
apIlcadGnei dantlllcai para TK 
63,'90.CZ 1000/2000.TS2«B.Cfl4 
?TI gg. MSX; Alm»c*nam lenta 
Magnético. l B Programa» Inédito», 
CbX: El Chip de sonido, 


Número 12: 

La odisea de la quinta generación. 

1 3Programe*inédito»,Concurso; El 
programador del eñe, Suplemento 
de aplicas lañe» para C64.CZ 
1000/2000. TK 03/&QX, Alarma 
antlrrobo, EnlerTaae de control, 
Procesador de texto», Sireletlzador 
de voz, 


Número 1 3: 

Do» proyecto» de Inlerfaae», 
Software Educativo, Lo» puntero» 
de la C64. 13 Programas Inéditos, 
Suplemento de múltiple» 
aplicaciones per» C2 1 000/30001 
TK B3/S5, TI 99 ¡f MSX. f 


Número 3; 

21 Programas Inéditos, Desarrollo»: 
Interfase» para Tfi íD&a y 
Qommoddre, Aplicaciones 
comerciales. Educativa», Utiluanes. 


Número 7: 

Educativo pare T( 99 4/A, TS 2O0B: 

EúftWir* pera Imprfciúra, 
COMMCdOpE Base de dato», Kfl-4 
en Europa, Ido, Concursa; Va estÉd 
ho« ganadora*. 


Número B: 

Lo» robols vienen pisando fuerte, 
CO M MQDQflE: M» nejo de archivo*, 
La 2Q68 habí a y eac uche, EducaUvoa 


para TK 


haúlay 

63,'65, 


CZ 1000/1500 y TI 


1: 

Inédito». 

loa problemas del 
gr*n concurso. 

z. - 

EatellO la revolución de la 
Inlel Iganc la, 1 5 Pn>g ra mas Inédito». 
Todo sobre I» COMMODQRE, Cu ra 
pan» ■BEGINNEfiS'", Concurso en 
marcha. 


ro«f!5™í 


Conflicto Internacional por 
computador», 16 Programa», 
Aplicaciones camereielea, 
Argentirnlzando la TS 1004, 


M&9Írn¡ So 4í 


Copiador para TS 2060, 22 
Programas, Movimiento Sprlte», 
Meno* trabajo, mae juago, 


■ u rniíFC! S í 

19 Programe* Inédito», Desarrollo*: 
Convertimos la TS 206B, Inlerídce 
de grabador para Com modera CW. 


COMPUTACION PARA TODOS 


ADQUIERA LOS NUMEROS 





























































pausa también o e$ ai posee y gue se indican 
revés? ert cada teda? 

3. — Referido a ia Ta¬ 
len t MSX, ¿qué función Richie San Miguel 

cumpte la tecla San Miguel 

SELECT? K-64 

4. — Para la misma, 

¿Cómo se accede a los 1 . — Para acceder a las 
caracteres gráficos funciones Que mencio- 
que la computadora nás, debés pasar la 


DEBUGGING 


a fas funciones y co¬ 
mandos que en ta TK 
90 y similares no están 
menciona das en las te¬ 
das sino abajo o enci¬ 
ma de las mismas? 

2,— En el comando 
PAUSE, cuando et ar¬ 
gumento es mayor, ¿la 


En la sección correo 
del numero 17 se des¬ 
lizaron un par de erro¬ 
res que queremos 
aclarar. 

MSX CON CP/M 

La TALENT MSX tiene 
dos formas distintas 
de trabajar con el sis¬ 
tema operativo CP/M. 
La primera de ellas, y 

r ía más sencilla, es po- 
ner el disco del siste 


ma operativo en la 
misma y encender la 
máquina. La segunda, 
a la que hicimos refe¬ 
rencia, es la de traba- 
jar con una disquetera 
que contiene el siste¬ 
ma operativo en ROM. 

ENSALADA DE 
KILOBYTES“FE 
DE ERRATAS” 

Por un error tipográH- 


co, cuando nos pre¬ 

guntaron si hay TK 85 
de 48K t debe leerse 64 
K. 

Para aclarar un poco 
más las cosas, la com¬ 
putadora TK 65 viene 
en dos configuracio¬ 
nes básicas de memo¬ 
ria. Una es 16K, y la 
otra es 48 K, Existen, 
por otra parte, amplia¬ 
ciones de memoria 
que fueron creadas pa- 


máquina a lo que se 
llama modo extendido, 
esto se logra pulsando 
simultáneamente las 
teclas de CAPS SHIFT 

y SYMBOL SHIFT. Una 

vez hecho esto, si pul¬ 
sas otra tecla, loque la 
máquina interpretará 
será lo que está escri- 



ra la ZX 81, pre jeceso- 
ra de la CZ1000 y casi 
igual a ésta, que permi¬ 
ten ampliarla memoria 
deta máquina hasta 64 
K de RAM, pero para 
poder usarla hay que 
manípulear algunas 
variables de la misma* 





MESA computadoras 


SISTEMA TIRE 


ATARI VIDEO CLUB 

DISTRIBUIDOR DE PRODUCTOS 

NACIONALES E IMPORTADOS 

JOYSTICK 

DATASETTE 

FASTLOAD 

FUNDAS 

SERVICE EN GENERAL 
AUDIO - VIDEO - COMPUTACION 
CASSETTES Y DISKETTES CON 
PROG, COMMODORE 6 4 - 128 
POR MAYOR Y MENOR 
LAMBARE 865 - Tel.: 86-5866 


PRIMER PROGRAMA ORDENADOR PARA TODAS 
LAS COMPUTADORAS PERSONALES 


NUEVA...! “SUPER TIRE” C/IflPA P 1 _ rji-¿ 


MODELOS DE 
FINISIMA TERMINACION 
EN CAOBA O GUATAMBU 

IJÜNáPL 

^^ENWQSALtNTEfítQR CONTRA GIRO O CHEÜUÉA NOMBRE 
DE JUAN M, SCHWALB C-h 4.732.025 

LAMBARE 865 (11 85) CAP. TE. 89-0558 / 88-5868 


Pág. SO 


































































































Bolsa de 
Usados 


to sobre la misma. Si la 
pulsas apretando la ta- 
cla de SHIFT* la máqui¬ 
na interpretará lo que 
está escrito abajo de la 
misma. 

2. — A mayor argumen¬ 
to mayor duración de 
la pausa. La única ex¬ 
cepción a esto es para 
el argumento 0, en cu¬ 
yo caso la pausa se 
ejecutará basta que se 
apriete alguna tecla. 

3. - La tecla SELEGI 
no cumple una función 
predefinida. Su uso se 
realiza desde BASIC y 
posee el carácter AS¬ 
CII número 24. 

4. — Para acceder a los 
caracteres gráficos* 
debés pulsar la tecla 
GRAPHtCS y, luego, el 
carácter que desees. 
Si lo hacés apretando 
SHIFT, aparecerán ios 
caracteres gráficos 
que faltan. 


VENDO TK 90 48K, 
completa, 5 meses de 
uso, cassette de jue¬ 
gos , revistas. Todo por 
¿F 245. ARIEL CAR¬ 
LOS MERETA, Bv. SE¬ 
GUI 1878, TE: 81-5783. 
ROSARIO$TA. FE. 

VENDO COMPUTADO¬ 
RA CZ 1000 . A= 80. 
GUILLERMO RQC* 
CHETTL VELEZ SARS- 
FIELD 161. (2657) LA- 
BORDE. CORDOBA. 
TE: (0534) 92210 . 

HARDWARE LINEAS 
SINCLAIR. Pedir catá¬ 
logo a dirección 511 
Nro. 997. Ringuefet 
(1901) & al TE: 84-1081 
de La Pista a: JORGE 
LUIS CHAMORRO. 

VENDO TK 90 4BK r 
COMPLETA, POCO 
USOCON JUEGOS Y 
VARIAS REVISTAS MI* 


CROHOBBY. Todo por 
m 220. TE: 312-2061. 
Carlos Beodez. 

VENDO COMMODORE 
64, sin uso, con data- 
sette General Electric, 
con caja. Joysttck, 45 
programas buenisi- 
mo$ f cables transí, in¬ 
feríase para el dataset- 
te. Todo con manuales 
en castellano * Fundas. 
Pablo . TE: m-fífll 

VENDO TI 99/4A en ex¬ 
celente estado , 7 mó¬ 
dulos importados con 
juegos. Conexión p/ TV 
color o B/N. Cable pa¬ 
ra grabador y dos joys- 
ticks. Dos libros en ita¬ 
liano. 4= 285. TE: 
42-9558 TOMAS. 

VENDO TK 85 nueva 
con cables, manual 
transformador. Precio 
a convenir. TE: 


204-1602. Fabián. 

VENDO TC 2068 NUE¬ 
VA. Emulador $pec- 
trum. Pal N, 25 prog . 
Llamar de 19 a 22. 
CRUZ TE: 781-1662. 

VENDO SPECTRUM 
(CZ 2000) impecable r 
garantía, 15 prog . Lla¬ 
mar de 19 a 22 hs. 
CRUZ TE: 781 1662. 

VENDO TK 85 . joys- 
tick , interfase, libros y 
revistas. Exc. estado. 
Dde 18 hs . Aníbal TE: 
91-7558 . 4= 180. 

Intercambios 

NOMBRE: ARIEL 
ANTONELLÍ 
DIRECCION: 48 entre 2 
y 3. Nrn 379. La Plata 
(1900). 

COMÍ UTADORA: C-64 
MOTIVOS: PROGRA¬ 
MAS. 





MESA RARA 
COMMODORE «4-118 

Y todo tipo de mueble para computación. 


Mesa para Commodore A 79 


Mesa universal para 
todo tipo de 
computadora. 


GraL José G. de Artigas 1430 y J. B. Justo - 
Av. Amando Alcona 1941 -T#L 27-2832,23-0604 


Vista do 
Atrás 


Para teclado y dlskdnve (ba(o llave), impresora, 
visor, medidas; frente 0,80. prof- 0.54 
alto 0.80, alto al estante de teclado 0,64, 


Librosdecomputación 

PFS Software as u Alcance, C. Townsend, 
260 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) 

Turbo Pascal: Versión 3.0. Steve Wood 
322 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) 

LISP, el Lenguaje de fa Inteligencia 
Artificial. A. Berk 198 páginas. 

{Anaya Multimedia, 1986) 

PROLOG, Programación y Aplicaciones. 
204 p A Berk (Anaya Multimedia, 1986) 

introducción a los Sistemas Operativos. 

94 p. Blackburn, (Anaya Multimedia, 

1986) 

Programación del 8088,.'8086. R. Erskine 
94 p. (Anaya Multimedia, 1986) 

dBASE m. Peter Gosüng. 132 paginas, 
{Anaya Multimedia, 1986) 

Equipos, accesorios, programas, libras y revistas 

CUSRiDE computación/libros 

Empacha 1D45. Te i 313-(MB6/93eE 1009 - Buenas Aires. 
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NOMBRE: GUILLER¬ 
MO ROBERTO ALOE 
DIRECCION: Hipólito 
frígoyen 1727 ■ Tretew - 
Chubut 

COMPUTADORA: C-16 
MOTIVOS: programas. 

NOMBRE ; FABIAN 
RAMOS 

DIRECCION: Beguiris- 
tatú 455 dpto . 3 

Avellaneda. 
COMPUTADORA: TK 
85 con ganas de com¬ 
prar una TK 90 
MOTIVOS: Informa¬ 
ción y programas , 

NOMBRE: FERNANDO 
MARTIN 
GIANCATERINQ 
DIRECCION: Pedro L 
Rivera 3949 4tO * A 
COMPUTADORA: TK 
2000 

MOTIVOS: programas, 

información. 


NOMBRE: JOSE LUIS 
VALERIO 

DIRECCION: Emilio Mi¬ 
tre 435, piso 20, depto. 
“H” (1424) 
COMPUTADORA: 
SPECTRUM 
MOTIVOS: programas 
e información. 


NOMBRE: MARIANO 
BULOS 

DIRECCION: Tacuari 
3513 (2000) Rosario 
COMPUTADORA: Tí 
99/4A 

MOTIVOS: Ideas T jue¬ 
gos y muchas cosas 
más , 


NOMBRE: ADOLFO 
RODRIGUEZ 
DIRECCION: Av. Bel- 
grano 740 ; 5to. piso, 
(20001 Rosario, Sta. Fe . 
COMPUTADORA: C $4 
MOTIVOS: informa¬ 
ción, trucos y 
programas. 



ccnum sr 


computara — 1 ~ --— 

AV. 0AONA 145B - « 59-5ÍMÜ 
{1416) BUENOS AIRES 


COMPUTADORAS 

• CINTAS IMPRESORAS 

• COMMODORE 64 


CONVERSION DE TV Y VIDEOS A BI-NORMA 
PLANES AHORRO OREAN. 


OREAN COMMODORE PLAN DE AHORRO ATARI 64 Y1 28 K 


* MÍCRQDIGITAL - TK85 - TK90-TK2000 • SINCLAIR 1000*1 500*2000 


• JOYSTICK - CASSETTES - DlSKETTES - PROGRAMAS 




RIVADAVIA 0495 
Tftl.s 632-3873 
CAP. 


12 al 28 de diciembre de 1986. 

en la Rural de Palermo 


,v ’4 


expo 

h k 


W- . 

? •;. *-:• >v u 

■' i. •. i~ * r . ■' V "i 


obby 



INFORMES : 

Tel. 38*4659 Reserve Ya su Stand — Espacios Limitados 
Alslna 1138 - 3 o . A — (1088) Buenos Aires - Argentina 
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M5X k* rnarcA r(hjistf hlF-u tic Mirrnsnlt Corp 



Papá, sabías 
que a la Talent MSX 
nada le es imposible? 


Es cierto: a la computadora personal 
Talent MSX nada le es im posi ble, por que g ra cías a 
la nünma internacional MSX’ trasciende sus prnpr&s 
limites. Mientras que la mayoría de las computadoras 
de su l pe han sido discontinuadas par obsoletas cn¡ sus 
lugares de origen. TALENT MSX tiene ilimitadas 
posibilidades de desarrollo. 

Todo loque la computación pensará, ya está logrado 
en una Talent MSX 

Su éxito en el mundo de la enseñanza inteligente lo 
de rn u estra 0 ía a d ia mas estad lecimi entos edu cae ¡onales dota n 
sus aulas con esta computadora personal con vocación y 
prestaciones de una grande. 

Talenl MSX tiene Ni mitades posibilidades de desarrollo. 

La oompuladora personal Talent MSX pone a su disposición un 
mundo de software y con la incorporación de sus pcriierícos dialoga de 
igual a c¡ua: con cualquier PC profesional 

Por todo esto Tale ni MSX es la tutu ro- compatible 


Talent ixm 

Inteligencia en crecimiento 


Producida en Sao Luis por Tétemete a 5 . a. 

Curso de introducción sin cargo y 6 meses de garantía 


DISTBiníinqflfS AUT(WÍIÍAP0S-GAPIfAl FíOtflAL AMAtRíí aoLl^ar 173 ■ AH-üSCINr AvdeMap HKJÍ BAlDurCOM^UTACIOW (animante 2Ü9 CÜMPlJPRANQO AV í!h Ux,n SB5 ■ CQMPtlSHÚP 
LÚfdúdj 1464 - HOME CDMPUTfOUE GDrfttillll, f P ■ eOHPuTflílNiC Amante ■ CP 6? CLUB, FkinJj flflj L 16 - UALTUN CDMPÜW¡4JN CiSihJii 2263 - ELAB EJtildC ’W - W&QztW 
CíMp 4» , Maip *51 Q S P eliden-; M-rrj jjjjí . iíhvicios ES HiFORMArCA Pirana 164 - DlSTRIEWItKlftfl CONtALES. Tuamifi 1458 MiCROma’TCa a» Pypyrrwi lio ACASSUSO 
MICHDSTAR AC4SSUSO Eí jí'.;-, l" ü r -"i -Ml2 AVELLAHEDA’ ARGOS. Ay WlRelTíí HUUHfit' HOME CWPÜTIQUE CARREFOUP ar-nmn rlr lngi! Y ' ?fi4‘ CASTELAR: HOT BIT CUMPLO .ICO 
darci Caunes 99? - LANUS: ÜC VU\; TAEIDN LAhIUS “jü;. j.-. ?1 :-r. LOMAS DE ZAMORA: ARGriES COMPILACION ht Mttk&«9 MARTINEZ VIDEO BVTE.»Rpo*Hl VUDOYí* 32 - RAMOS MÍJIA 
MAN i. ' OMPUTACJON filMKtexa 13734 ■ SAN ISIDRO: FERNANDO CORATE LLA CDEte* Ekl'j- 2d9 VICENTE LDPE2 SERVICIOS EN IIAriJRMA'ILA V Re twrtadin HIO BAHIAMANCA- 5FRC0W 
DMWSO327 - 5UMASUR AlíHfiP J* ■ U FUM: ODEMA £al* ? h|- IMÚ « RO‘UN0 INFORMATE Cilla 49529 MAR OH PLATA- FA3T Cal amarra 1 755 - NECOCHEA: EAFAL Calle 67 N’ 2900 - 
SERCfiM Calla57 W 2216 - IHENDUE UUIOUEN:CDMPUÜLO V^frgii 231 - CQtiflO-lA: AhTOOATA P.K^ESifiliDittlmi27 ■ TEESIEM. 5ania Rasa T'5 ROSARIO 2C0 1 CUM;‘IJTflCUJN Sania Fa 1*98 • 
VlNICQMP Maipu W2 Slífflfl Urqutra ltHZ - SANTA FE: ARGECINi P 5ir Mame 24». L 36-SlSOT ¿«Bflm 1062 INFORMATICA. S? Gmonnraji/JI arLLA mafia ...&NCA L : OH THEN T 'C 
9 ce Jjlafin -LAH10JA DAME CASTAGNO Peisguj.q LuniTJr MfMtHKA: iNTfflfACE Simiinl» % - BIT A 0TTE !lHt Julo lílHIl COMODORO RIVAD AVIA: C0MPU5ER. K (Sí Ma«> 127 ■ OiNE PAL 
HflCa DISTRIBUIDORA VÉÓtHI 25 ce Maya 7E2 ■ LA PAMPA MAniNELLI Píllrj' r 155 NEUQUEM. MEGA p'MIL^ torenfl 363 - EDI5A RfiP iC:-. Foltr^.mqhJim ■ RIQ GflAMpE* IvFnriMAllCA M A fi 
Pí-ite Moien:< 7RC SAN CARLOS DE AAMlQCHE; L 9091 FQO A ASQC lAQOS Ulnm ! A V- I IR(Ldr SlSTTNOVA SvmKnlD 456 - MRMW: MARIO GARCIA LaShiíJ P 54HU Fe - POSABAS CbN rRÚ 
CE COMPUTOS tLMRAOO. Caten 242Í- HESISTENCU PRANCÜ SANTt. díIflsPÉtteVríni 7B1 • SAN SALVADOR Df JUI1FY: ! i COMPUTACION SalLa 1160 ■ SALTA: DELTA CfiMPurAteON CMUrastra ■ 
SAN MIGUEL QC1VCVMAM- LE kiCON fl flp Julia B5 ■ l . LECTROn id* valL l C'iscvamr a. varar 2E4 
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Las computadoiras del país 


Desde su nacimiento en 1941, Czerweny y su gente se 
fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de 
una calidad equiparable al mejor nivel internacional 
Hoy Czerweny simboliza en CZ una sólida y firme 
experiencia industrial y tecnológica. 

Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000 

Plus y CZ 1500 Plus, 

Computadoras pensadas para que esten al alcance de 
todos, de fácil utilización, variadas prestaciones y con un 

amplio software. 

A través de la red CZ, Czerweny garantiza seguridad y 
asesoramiento para el usuario. 

Todo esto confirma que decir CZ es decir las 
computadoras del país. 




Czerweny 


Computadoras para todos. 



erweny Electrónica SA I C - Av, de Mayo 963 - 3° piso - (1084) Buenos Aires - Tel. 3S-400Q/E391 - 37-B4Ó8 - Tele* 24969 tZEHW-A* 
















